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なんだ？ 

•コナ///突撃レポ—卜•コナミベストゲ—厶だ//: 
•開発に11の質問•コナミ体験入社 
• 広報課®さん•コナ///バッジ•ポスタ—大公開//: 
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赤きつねの攻撃はジャンプさそ ii つ/ 
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お〜つとビックリ、セリフ攻撃だ。 


ブクブク、シャボン玉はさけろ.グ 


像輪玄/正義の一撃をうけろ// 
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Innovations in Recreational Electronic Media 生活者の夢と技術のコミュニケーションを追求します d 


r -| •お問い合せ/お申し込みは…… 
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本 社(:〒 550) 大阪市西区西本町 1-11- 9 岡本興産ビル S(06)535-1060( 代表） 

東京販売事務所 （〒106 凍京都港区南麻布 3-19-23 才ーク南麻布ビル S(03)442-3081( 代表) 
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d . M .0 •レーベルからのお痴らせ 


① 87 年はいよいよ&>1.〇.の¥だ/「夕仆一.ゲーム.ミュージック j 

かつ にらどうじはつはいよてい かけ でんせつ 

LP 、 カセット、 CD 1月 25 HM 時発売予定。「影の伝説/スクランプ 

しゅうろく 

ルフォーメーション」もちろん収録/ 

- 〇 せいさ：しんこうらけう 

② 「セガ•ゲーム•ミュージック VOL . 2」制作進行中。「ファンタジーゾ 

わす 

ーン」「カルテット」を G.M.0 .は忘れちやいない/ 


おまたせ /永い問「できるできる」と噂のあった G . M . a アソシェイ 
ッ。ついに沾勋開鉍です^人仝在笊の力は 60 Mj 切 r を貼った返倌 
mmmmiu ド把の住所までお送りください。おりかえし案内を 
送ります。スタッフこ制がんばってます。では、会報でお会いしましょう。 

Gffi . ori ソシエイツスタッフー id 


A 


Alfa M アルファレコード株式会社明充元 


K 亍210神奈川県川崎 di #区逮藤町26大蕩_ 

K gLm.o •アソシエイツ 









シ I ナを 
救え 

その日、マジソン•スクウ 
H アガ—デンでは、 スー パー 
ロ ック グルー プ 『R 〇 CN f 
RAGEJ の全米最終公演の 
ラストライブが行なわれてい 
た。 

その日も、もちろん魅惑の 
ボ—カリスト 、 SHE —NA 
(シ—ナ)は絶好調だった。 

数十万のファンが総立ちに 
なり、ステージもエンデイン 
グを迎えよぅとしていた。 

その時、ステージ上空にに 
わかに暗黒の渦が巻き起こり 
巨大な手が SHEINA を捕 
え、消えて行った。大観衆の 
目の前で SH EIN A は誘拐 
されてしまつたのである。 

これは、超時空ロックグル 
—プ、モンスタ—キッズのし 
わざに違いない。 

我らがマドンナ、シ I ナを 
救ぇ/ 

ま WK えよう 
基本操作 

ジョンはギタ—、リックは 
マイクスタンドで敵をやつつ 
けながら進んで行く。 

このゲ I ムにもパワーアッ 
プがあり、ビンを割るか、他 
と違ぅ色の敵をギタ I (マイ 
クスタンド)で倒すと出るこ 
とがある。(ビンは確実だが、 
割らずに取つてしまぅと80 
〇点にしかならない。) 

ビン(赤、黄、白、主10:)は 
4種類あり、青以外は音符が 
出て来て、それを取るとパワ 
—アップする。(青はペンが出 
て来て、 丨 up ) 

それぞれのパワ—アップを 
説明すると、赤色が連符攻撃、 
白が3方向攻撃、黄色が拡大 


連符攻擊となっている。 

赤と黄色は2連射になるん 
だけれども、それぞれ同じ色 
を2個とることで、4連射に 
パワーアツプする。 

人によって好みは分かれる 
と思うけど、僕個人としては 
4連射の拡大音符攻擊が|番 
使いやすいと思うな。(人によ 
っては3方向、2人で同時プ 
レイの時は2人で3方向を持 
つのも強力だよ。) 

5ステ I ジ 
で構成 
各面にボス 
キャラが… 

このゲームは5ステ I ジか 
ら構成されていて' 各ステ— 
ジはエジプト、イギリス、フ 
ランス、ギリシャ+ ローマ、 
アメリカと なつていて、それ 
ぞれ特徴のある敵キャラが出 
て来る。ただし、コウモリと 
ハチはすべての面に共通して 
出てくるけど。 

まずエジプトから説明する。 

この面は、砂漠みたいな所 
から始まり、ピラミツド内へ 
と戦いは移る。敵はミイラ、 
エジプト人、半魚人などで、 
スフ イン クスが敵のジェネ レ 
—夕になっている。半魚人が 
投げてくる魚には要注意。(僕 
はこの魚に泣かされた。) 

そして、各ステ—ジにはボ 
スキャラが待ちうけている。 

エジプトのボスキャラはツ 
タンカームで、頭からへビが 
2匹はえている。ツタンカー 
ムは目からワツカを出して攻 
撃してくる。へビの頭を攻撃 
して クリア だ。 

次はイギリスだよ一ん。 

この面の敵は悪魔の手下、 
クモ、マジカルツリ—、騎乗 


兵士など。 

森林から城の内へと場面は 
展開して行くが、平原はさし 
て難しくない。(動く岩には注 
意する こと。) 突然走ってくる 
騎乗兵士も倒すことが出来る。 
城内では脳みそみたいな物が 
ジェネレ—ターだ から早めに 
つぶす。床からハリが出てく 
る所にも十分注意。 

この面のボスキャラは悪魔 
の魔術師。火の玉で攻擊 して 
来るぞ。じっくりか まえて 攻 
めよう。 

次はフランスだよ一んだ。 

この面にはたくさんのタル 
がころがっている。この意味 
がわからない人は社会の先生 
に聞いて下さい。タルのある 
所から宮殿の内部へと移る。 
それにしても階段からタルが 
転がって来るのには驚く。 

敵は楽隊、兵士'大砲など 
で' 大砲ではバッティングセ 
ンターの気分が味わえるぞ。 

この面のボスキャラは貴婦 
人。(全然夫人という雰囲気で 
はない。) 

こいつは鳥の羽と扇で攻撃 
して来る。このあたりから少 
し難かしくなるので気をつけ 
よう。 

4面はギリシャ、 ロー マ。 
僕の感じでは、このステージ 
が I 番ハ—ド。 

敵は半魚人、兵士、戦車、 
円盤を投げる人、ガイ骨人。 
円盤を投げる人は円盤を投げ 
た後、考える人になっている。 

(う I んいいセンスをしてい 
る。) 

そして I 番ハ—ドに思えた 
のがガイ骨人。こいつは強い。 

このステージを、クリアす 
ることが出来れば、すべての 
面をクリアする日は近い。 

さて、この面のボスキヤラ 
だが、それはミノタウルス。 
こいつは鞭をふるい火の玉を 
投げて来る。こいつの鞭には 


要注意だょ一ん。 

最終面はあえて書きません。 
自分で見て欲しい。 I 言だけ 
言っておくと、最終面はパロ 
ディがいっぱいつまった楽し 
い面だと言っておこぅ。 

異人じや 
なかった 
偉人につぃて 

凡人の私でありますが、 

少々偉人さんについて述べよ 
、つ0 

まず—面の偉人さんは、ク 


レオパトラ。(美しい)けつし 
てスケベなことはしないよう 
二0 

2面の偉人さんはアーサ I 
王。(手にもっているのは神剣 
エ クスカリ パ—では？ •) 偉大 
な王様ですから失礼のないよ 
うに。 

3面の偉人さんはナポレオ 
ン 0(3 時間しか眠らないつて 
本当？)某 K 君は「ハィル、 
ヒット ラー」 と 言つていたが、 
感違いしないように。 

4面の偉人さんはビ—ナス。 

5面は自由の女神。この面 
には複数の偉人さんがいる。 

(慶-郎) 


n ナミ SOUND 


いい曲ばか〇 
最後まで聞けるか 



このゲームのタイトルから 
も当然察することが出来るん 
だけれど、 SOUND(BG 
M) がメチヤクチヤカツコい 
い/ 

ヒツト曲は出て来るわ、国 
歌は出てくるわ、それがまた 
良くマツチしているのである。 


|番ス ゴィと 思つたのは、 
各ステ—ジに出て来る偉人さ 
ん達の BGM が|人ひとりす 
ベて違っていて、その人達に 
合つた BGM になつている。 

どの曲もいい曲ばかり、君 
はすべての*を聞くことが出 
来るかな？ 


音声合成 
すべて英語なのだ 


このゲ—厶では、ふんだん 
に音声合成が使われている。 
すべて英語が使われているん 
だけども、君は聞きとること 
が出来るかな？次に良く出 
てくる物をいくつか挙げてみ 
た。 

You HAVE A F 
o R c E FIELD 。 (おな 

じみだね。) 


WHERES*SHE — N 
A ? •(シーナはどこだ。) 

YEAH /. YEAH (も 
ちろんイエ ー イ、イエ ー イ) 
HELPME / (私を救 
けて/) 

まだまだあるんだけれども、 
いくら書いても書ききれない 
ので、この辺でやめておこぅ。 



















名所で記念写真など… 


おどおどおどろいだいだいだ それそれつ/ 4連射/ これを取ればバワーアツフ/ 



偉人さんといつしよにハイ、チース / 


ラわつ、タルだ/ なんなんだこいつは9 



腦ミソのようだが… 


そして感動のエンテイングなのでありました 


気分は/彳ッテインク*センター ! 
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心もはずむつて? 


時代活劇ゲ—厶 


■山 

急がず騒がず 


ある夜半、ちりん道場で修 
行中の『ヤンチャ丸』に一通 
の密書が屆いた。中には「助 
けて候」の一言どお域までの 
地図が—枚…。 

お域が危ない/危機を感 
じたヤンチヤ丸は道場を飛び 
出し、姫のいるお域へど向か 
うのであった。 


たりするから、急がずに ゆつ 


くり行こう。 


さて君はもぅこの明るい時 
代活劇ゲー厶をやつたかな？ 
まあやつた人はわかつている 

と思ぅけど、なかなか面白い 

んだょね。君はいつたいどこ 

まで行けたかな？ |応3面 

までの攻略をしておいたから、 

下の敵の表を見ながら読んで 

ね！バ—ジヨンが変わって 

いたりして、 あまり 役に立た 
なかったらごめん。 


③この小屋何か意味あるの? 


さて「—面の最強ザコ」 


この面はまだ—面というこ 

とで、敵が青きつね、赤きつ 
ね、みはり鳥、動かないアク 
ロバット隊しか出現してこな 
い。アクロバット隊とみはり 
鳥は、攻撃してこないので死 
ぬ人はいないでしよう。青き 
つねは動くには動くけれども 
動きはあまり速くないし、玉 
などを撃つてこないので簡単 

に倒せるでしよう。しかし上 
の表のように、このゲ—厶は 
残りタイムが多ければ多いほ 
ど点が高くなるゲームなので、 
あまり 残りタイムを気にして 
急いで行くと、敵が一辺に来 


と赤きつねは、輪投げを投げ 

てきたり、スプリングを伸ば 

してきたりする。ただし、こ 

の赤きつねは攻撃してくる前 
に、必ず少し止まつてくれる 
ので、止まつている時間を見 
切つて倒せば、別にたいして 
難しいわけではない。赤きつ 
ねさぇ見切れれば、君は簡単 
に—面のボス、ぉたふく太郎 
の所までは行けるだろぅ。 
ぉたふく太郎の武器はあの 

大きな頭だ。最初見たところ 
かなり強そぅだが、意外と簡 
単に倒せる。おたふく太郎は 
写真④のように、何回かに— 
回頭を自分の方にたたき付け 
てくる。その時、相手の後ろ 


側にジャンプして回りこみ、 
敵にダメージをあたえる。そ 
れを何回かくり返すと倒せる。 
気を付けることは、おたふく 
太郎と戦う時は決して敵と正 
面切ってやり合わないように。 



一 .4 






④おたふ<太郎だ/ 


まず面がスタートすると見 

はり鳥がいるが、これはたい 

したことはない。(当然だ！) 
しかし、しばらくすると、— 
面には出てこなかつた新しい 
キヤラクタ—が出てくる。(私 
も名前を知らないが、鳥の編 
隊とでも呼んでおこう。)これ 


をすベて倒すと p ow 


up の鈴が出現する。 



◎銀の鈴を取ると/. 


4 この面は、緑きつね、小判 
鳥、みはり虫などが、新たに 



出て くる。 小判鳥、みはり虫 
4'. どはまつたくたいした こと 
はないのだが。(小判鳥は点か 
せ:#-. : «7)君には神様かな？) 
緑きつねには鉄球を投げて 
くる やつと、手裏剣投げの2 
種類がある。特に手裏剣投げ 
はなかなか強い〖しかし、敵 
に玉を撃たれる前に敵を倒せ 
ば、たいしたことはない。(要 


するに、敵は木に b がみつい 
ていて、自分が近づくと落ち 


てく るので、 そこを 倒せば よ 



⑦金の鈴だ0 



アク□パツト隊 
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いのだ。) 

前半は緑きつねの面と言つ 
た感じだが、後半は小判鳥が 
いつぱいのポ—ナスステ—ジ 
だ。前半を極めれば、後半で 
はあまり 死ぬ ことは ないだろ 
うから、 2面のボスの地蔵小 


|■問題は 後半 

i まりものだよ増殖娘 


1^ 

III8I 




このへんの面からそろそろ 
難しくなってくる。前半の岩 
がめはゆっくり進めば簡単。 

中間地点のあたりで、新し 
い キヤラクター 爆弾鳥が約2 
匹出てくるが、これはたいし 
たことはない。これにやられ 
るようでは…その後が思いや 
られる。 


⑧小判/小判 


1 



_ 


僧まで行けるでしょう。 

地蔵小僧の倒し方は、だい 
たいおたふく太郎の倒し方と 
同じだが、少しちがうのは、 
地蔵小僧はブ—メラン風の玉 
を撃つ てく る。しかし、敵が 

玉を撃つ前に、写真⑨のょう 

に台の上に逃げていればやら 

れない。ちなみに、玉を出し 

ている時、地蔵小僧は動かな 

いので、その時にダ メージ を 

あたえるのもよいでしよう。 



さて後半だが、はっきり言 
って難しい。写真⑩の所で P 
O WER up の銀の鈴を取 

って、敵を出現と同時に倒せ 

れば楽だが、銀の鈴を持って 

いなければとても難しい。あ 

えて攻略法を書くとすれば空 

中戦でしょぅ。 

実際私、 REO Y • 



⑭2つに別れだ|つ。 


岩がめ隊 


3面の大将は増殖娘で、 て 
れは前から倒そうとすると増 
殖してし まうというこまつた 
ものだが、写真⑫⑬⑭⑮の 
うに、最大に増殖させてしま 
つても、12匹だからたいした 
ことはないでしょう。筆者が 
プレイし たのは ロケバー ジョ 
ンであって、発売パ—ジョン 
の時は直されているかもしれ 
ないけれども、簡単に倒せる 
方法があった。それは写真⑯ 
のように2つに増殖させて左 
側のはじにいると、必ず敵が 
自分に背中を向けてくれると 
いうやり方だ。 


崖の3面を攻略したわけだが、 
次号では PART 2 ( 洞窟. 

® 竹やぶ•寺•城壁など)をや 
る予定だからがんばつてく 

れ" 

てもみんなの中では、3面 
がむずかしくてはまつている 
人もいるはずだが、4面以降 
は、3面の よぅな 難しさでは 
なく、別の難しさが君を待つ 
ているので" 3面ぐらいであ 
き'' b めないで くれよ な。4面 
以降は、このゲ K 厶の最強キ 
ヤラ？.シャボン玉が出てく 
るぞ。 




爆弾鳥 
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ゲ U ラ11 
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みはり鳥 


あからめるな 
楽しみもっと大きいそ 


これで、君も簡単に3面ま 
では消せるようになつたので 
はないかな—と思うけど、ど 
うかな？今回は、山•森. 


⑰|どこまで行けるかな。 
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怒号層圏、みんなは最後ま T 行 
つたかな7今号ては、最終面ま 
T 勿全 T 勿マツブ它公開します。 
参考にし T 下さい。 


DOGOSOKEN 


全面マップ 
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アイテムは多彩 
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⑮敵の親玉、こいつがサンゲルドだ//: 


⑭怒号の門の門番は再びヤ—ガーだ。 












































































































































13 開発に 11 の質問 
14 ポクがベスト社員 


独占スクープ/ Konomi ニューゲーム 


■ J ベンジ•オブ•モアイ 


381 /© [ L 回 W ® W 画關 


JUP 阿部 


41益紙 ィラン ド 

構成御旅屋喜久 


26 TT 问 1 怂同 


32ゲームもカード時代!？ 

48驚異現象 

56苦労スワードパズル 

52マジに語ろう 

57ゲーメストインフォメーション 

47セガ • アウトラン大会 


ランダム*ピックアップ 
ゲームセンターイン横浜 


r A ピン ボールコーナー 

54 ジェネシス 


30 OLD ゲーム 


目指せ八イスコア 


3画面の大迫力 ダライアス 


84 なつかしのブロック崩し ギガス 


58ぜんちゃんの H き100面全攻略 


70 君が小夜ちゃんの味方 


stents 


大特集 コナミなんだ 7 


のりがいいぜ 17 コナミベストゲームだ// 

恋のホツトロック 23 広報課にズ A リ聞きました 


10 おたやんの突撃レポート 86 コナミバッジ•ポスター大公開 


全マップ付 
最終面クリアだ 




一: hT " 解【十る ロードランナー 》 

3〇 手書きマップ25面 饔圍驥出 


^ftME * 


かぎりなく痛快/ 


1987.1 


©1987 新声社禁•無断転載 


81 アウトラン名場面篥 


































スピムす 3 巨大な筐体 iS 体感ゲ ー ム、ウ X ッウ•ル•マ、 i 24% 開 
発、セムセーシ3ナルな話題と共にボウ等 1 S 目访前に送り出し T く 
れた 『 n ナミ』 0 7ラディウス、サラマ、 V 夕" 2 ;ゃッ * ルと次々と fc 
ットゲーム它つくつ T きた n ナミ。新し： > r2 ゴマーウと共一 T 会社 
勿システムが新しくなつた n ナ2。 54<7 sn ナ 21 S 新社屋が、8月神 
戸ボートァィ|っムドに完成した7。岑めビル必中には、3ナ 2 15頭 
脳や心臓部があづだ。 

みんな/ n ナ 21S 新しい匕 IL はとんな所か知りたくないかい? 



「では2階の VI 
P ル—ムでお待ち 
下さい」やったゼ//: 


上客扱いだ//: 




上冃部長さ^^^^ 



本誌を見て「い 
いじやない」と 
言つだか不明。 


おたやんです。偉い 

人とお話するのは疲 

れます。でもガンバ 

ルぞ。 



熟年のシブさがに 
じむ竹内次長 























































オフロの中のサウ 
ナ室。た〜つぶり 
汗をかいてくれい。 





漏 










エレベーターで 10 階までひとつとびだ。 



よくわからないだろラけ 
ど、ここはベッドル—厶。 
ついしまりのない顔をし 
てしまう…(何を考えと 



さすが若い社員の皆さんが多い会 
社、駐車場にはでっかい才—トバ 
ィがずらつと並んでいたょ。 

S 役はかわいい美幸さん 

受付を通ると、私達を迎えてく 
ださったのは、開発部長の上月景 
彦さんと次長の竹内泰太郎さん。 
エラ〜ィ人に囲まれて、私はコチ 
ンコチン…。 

VIP ル—ムに案内されて、ま 
すます緊張。ひと息ついた時やつ 
てきたのは、企画担当の山田美幸 
さん。(かわいいんだ、この人。フ 
アンクラブ作つちやおうかな)本 
日の私のお相手です。 

ではさつそく、社内を案内して 
いただきましよう。 



さすがに若い i 年齢 26 

朝から天気はすぐれなかつたけ 
ど、おたやんの心は日本晴れ、と 
期待に胸を膨らませて、神戸にあ 
るコナ ミソフ ト 開発ビルに向かつ 
た0 

東京からひかり号で約4時間、 
神戸着。三の宮からモノレ—ルに 
乗り、北埠頭で下車' すぐ目の前 
に白い10階建てのビルが建つてい 
る。外からのぞくと、ロ ビーは ホ 
テルの よぅ だ。 

「ファッションビルデザ イナ—」 
が遠方から見学に来ると言われる 
だけあつて、港町神戸にピツタリ 
マツ チして いて 美し いんだ。 

このビルの中で働いている社員 
の皆さんは、平均年齢 26 歳だって。 










A 


OI 


F …ホテルと同じ施設が. 


まずエレべ—夕—で10階へ。 

10階は、トレ—ニングル—ムと 
サウナ。仕事の後は器具を使った 
トレー.ニングルームで体を鍛え、 
サウナで汗を流す。さっばりした 
後は洋室のベッドに横になる。 

そうです。この階は、ホテルそ 
のものなんだ。ベッドから落ちや 
すい人のために和室もちやんとあ 
るょ。そしてどこの部屋からも絵 
はがきのょうなすてきな景色が眺 
めら れ 、心をなごませて くれる： 〇 
感激/ 

なぜって開発者って普通夜 
も昼もなく仕事をし、疲れれば床 
の上に転がって寝る。そんな生活 
が あたりまえ じやなあい？ コナ 
ミもこのビルが出来る前はそうだ 
ったんだって。それを見かねた社 
長さんが、ゆ一っくり体を休め 
れる社員のための施設をつくった 
つてワケ。こんな心配りが、ヒツ 
トゲ—ムを生み出す原動力につな 
がつ てく るんだな—。 


»:\ 




V' 






オフロは10階にあります。 
女性入浴中の看板を見て 

喜んでドアを開けたけど 
だあ〜れもいなかつた。 
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今日はど 5 もありがとラございま 
した。う〜ん、くたびれたゼガ 


やつほ〜い、ここは近日オープンの社内カフ 
ェテラス。デザインがとっても Good ガ 


3階 
g ら 
?// 


Li . 



9 F ; なにやら秘密めいてるゾ 
9階は、力—ドを持つている人 
じやなければ入れないんだ。ロッ 
クシステムと呼ばれている。会議 
室にミ—ティングルーム。 

ぅ〜 ん、なるほど。極秘の企画 
は、この階から進むんだね。 

811…リビング•スベ—スか!? 

あ〜あ、お腹すいた〜、とやつ 
てきたのがこの8階の食堂…。 
オーツ と、すでになあ〜んにも 


残つてないや。グッスン…。(お腹 
へったょ〜〇) 

次に入つたのが巨大な和室。生 
け花などに使用されるそぅです。 
私も心をおちつけて…ダメだ、こ 
りゃ/? 

小さくてもパワーのある BOS 
E のスピーカ—が映えるのは、才 
I ディオルーム。くつろぐ部屋か 
な？と思いきや、置いてあるレ 
コ|ドはコナミ VGM レコ—ドだ 
つたりする。 VGM もこんな部屋 
で聞くと大迫力だろぅな、やつぱ 



食堂にも WEC LE 
MANS 24 のポスタ—が 
//:気合い入つてるなぁ。 


才—ディオル—厶。 
では、さつそくコナ 

/// VGMVO し1を 
…。広い部屋で聞く 
VGM も格別です。 





J 'I 

a 



7 F 〜411…破れるか!?開発 
室のドア M : 

最上階から降りてきて、ついに 
このビルの心臓部、開発部にやっ 
てきたゾ。いざ出陣じや〜。 

「あの…」「ん/?」「ここからはダ 

メツ//」 . ぐ わあ^ん、そ、 

そんなバカな/?なんで私は東京 
から来たの？ 「ええ〜い、それ 
でも私は…」と、ホントは言いた 
かったが…。残念//:無念//: 



楽しかつ si ぎ… 

ああ、楽しかつた。開発室に入 
れなかつたのは残念だけど…。そ 
れにしても、このビルは本当に開 
発者のことを考えて造られている 
なあ。コナミから次々とヒットゲ 
丨ムが出るのも分かるよ。 

f おつと、ちなみに 1 F 〜 3 F は 
お客さま用のスぺースになつてる 
んだよ。) 

帰りのポ—トラィナ—の窓から 
夕日が見える。あの夕日のよぅに 
赤く、燃えさかる男たちが開発を 
ささえてるんだろぅなあ、と思い 
つつ神戸にバァ〜ィ。 

(御旅屋) 


「あ—あ、琴ケ梅負けたよ」 

食堂でくつろぐ2人です。 


DorVt Enter //: ここか 
らはあなたでもダメ//: 

そ、そんなぁ〜(ガ I ド 
はめっぽ-つ堅いのだ) 


W 
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「やったろか j から「やったあ 一 !!」までの365日 。 


♦ウエツク•ル•マン24令 A =コナ5開発 




に11の霣 


たが、3つほど學げ ますと- 

① 連搬が人変でした。 L 部とド部 
に分割しても、ドアの冏を通るこ 
とが出来なかったので、段ボ—ル 
をドに數いて転がしたり…、いや 
人変でした。 

② 難 M 度の, M 整。 

③ 最初は、^' , i に動くタコメ ータ 
—が付いていたのですが、ゲーム 
中はだれもメーターを M ている八ホ 
裕が無いので削りました。 

a 企！：から試作第 IV が a *;c 
成するまでは、どの位の 
時間がかかりましたか。 
さらに、現在の発^パージョンが 
完成するまでの時間は？ 

試作第 lrIV まで…約8力 


A 


発売パージョンまで…約 

3力月。 

a 「ル•マン」に小錦が乗 
つても大丈夫ですか？ 
スピンしますか？ 

^大丈夫でしょぅ。アンド 
.ノ M レ•ザ•ジヤィアントの 
挑戦でも受けてたちます 
ので' どぅぞ。 

a 輸出用は特別企画品にな 
るのですか？(サィズ. 
商品の適応性) 

国内のマシーンも輸出用 
のマシ—ンと基本的には 
T 5* じ T '- す。 


A 


0 「ル•マン0 24」の企 l :• 
間発にかかわったスタツ 
フは総勢(何邰門？八：： 
計)何人ですか？ 

'ハード扒' , |2名、ソフト 

7名、デザイン机中丨3 
^、メカ机' , !1名、本体デザイン 
illrl 名で八：：,！ I -11 名。 

a 「ル•マン」のコ—ヒ丨 

カップ状のボディはどの 
ょうな^恕 •. K . yl をへて 
決.：/11されたのですか。 

するということを根 
本に 考える と、最も合理 
的な形が PJ となります。 

a 試作品、発売バージヨン 
が出来るまで、どんな試 
行錯誤が ありまし たか。 
^労話などお聞かせドさい。 

I 一番 M 取初の試作モデルは 
13 80度 Ini 転するものだ 
ったのです。開発拊 r 荇 
が乗って、もう乗りたくないほど 
に恐かった、という意 M が出たた 
め、祝状の Hfe 範 W にとどまりま 
した。 

苦労•失敗はいろいろありまし 


ヴ 


1テ 

M 

三 

の 

発 

開 



「ル.マン24」が鶏で、「コナミ. 
スパィス•レーシングチーム」が 
卵。ル•マン24が.：•ル成に近づいて 
米た顷、.彳度、•：スピードウエ 
ィで、 cl 、 C 2 の GP が開催さ 

れるといぅので、 C 2 でもトツプ 

クラスであるスパィス•レ—シン 

グチームと協力しました。 

a 企！： した 時.期はいつです 

か？ 

85年の10=:顷だったと思 

います。 


Q 


たか。 


レースものという銳点か 
ら みて、！： Ifll づ くりに、 
どんな.1;夫がなされ まし 


I 御 //- 知の様に、ル•マン 
は耐久レ-スで、！一:じコ 
— X を何^?もるもので 
すが、祝戈のレースに八：：わせて仔 
丄タガ丄夜丄朝丄仆という時間の 
流れを ftuM で及％しました。 

a 音の面では、どのような 
点に一番^ I を使いました 
か。また音の向のセ—ル 
スポィントとは？ 

\加速^、ブレーキ、タィ 

ヤと證 Qs § ど、 

マきるだけ忠义に^:祝す 
ることを心がけました。 BGM もス 
テレオでガンガン鳴っているので、 
荇令体を体で感じてほしいですね。 

a 完成のときの感激を 一 
で>1 I えば…。 

I A :やったぁ一”： 

B : やっと終わった、こ 
れで飲 t 。 

という訳で、人いに乗りまくっ 
てドさい。 

▼開発と連携フレ—広報樹下課長 


























一 大ちゃんの 

24時間営業日誌 


ジャカル太田 




特、 










ても仕方がな一^一, 

地図を頼りに松浦さんの 11 
て歩いた。地図が正確だったので 
すぐ分かった。 

玄関のインターフォンで挨拶し 
た。 

しばらく 待って、7時30分、松 
浦さんと|緒に家をでる。京浜東 
北線大井町駅から国電に乗り、東 
京駅で地下鉄に乗りかえ、神田神 
保町にあるコナミに着いたのは、 

8時20分。ポクらが着いて5分も 
たたないぅちに、課長さん始め全 
員集まつ てし まつた。 

8時45分朝礼、9時全員そろっ 
て体操。体操が終わったら、ゥェ 
ック •ル•マンの ミニ スピン タイ 
プが届いていたので、それをショ 
I ル—ムに、営業部員が運び込ん 

ぅ—ん、朝から忙しい。地獄の 
朝だ。 

ボクとしては、眠くて眠くて何 
がなんだか、よく覚えていない。 



その日はなんと快晴だった。ボ トップ営業マン、松浦さんにお伴 14 
クの心も晴ればれとしていた、と して廻わらなければならないから 
言いたいところだったが、ホント だ。それも24時間体験入社だっ 
のところは憂ぅつだった。 て/困ったな—、とい、っのが正 
なぜって、このポクがコナミの 直な気持ちだった。 


日社員となつた。 


A の君-代つて"ポクが n ナ w 


今夜、 j; やな430た、本日は最高/ 


「まだ眠いのに、どぅしてこんな 
ことになつたの」といぅ言葉を、 
頭の中で何度も繰り返しながら、 
ポクは早朝 6 時 50 分、大井町駅に 
着いた。いつもだつたら、 6 時50 
分といえば、ポクにとつては深夜 
とは言わないけど、まだ午前3時 
位の感じなのだ。 I 番熟睡してい 
，時なのに…。 

、泣き言を言ってばかりい 
- と観念して' 


元氦か ©IO ポクは元 m だ。 n ナ w 































































さあ営業だ。といつて、正違 
ところポクは喜んだ訳ではふ 
9時50分、コナミを出て 



方とも直 J 
商談が 
ミユ I ズ 
ろいろとて： 

してくれた。 

その時はすペー 
いたんだけど、や】 

かつたのは「約束し一 
守る」といぅ言葉だつ1 
ゲ— メストの誌者の皆さ/. 

を守るょぅにネ /( 自分が守】 
つて？. すみません。) 

午後—時、松浦さんと志木で食 



とにかく疲れるそ 
営業マンは吉つい 


新入社員歓迎?記念撮影。 









































































































^よラこそ 
大宮へ、だって。歓 i 
されて大宮着、2時23分。 






「課長さん、います? 
ない？じや入ります」 


とで、近くの居酒屋で I 杯やった 
のだ。 

松浦さん、皆さん、ご苦労様。 
といぅ訳で、君のオトウさん、 
おかあちやんも、そうやつて|生 
懸命働いているんだよ。(ゲームを 
やり過ぎて)親をいじめちやダメ 
(とシミジミ思うポクでした)。 



事。ポクはスパゲッティのナポリ 
タンを食べた。 

I 時 30 分、志木を出発、川越経 
由大宮へと向かった。 

2時23分、大宮着。3分ほど歩 
いて、ゲ I ムセンタ I いずみに着 

く 0 

社長さんが松浦さんと臨時社員 
のポクを心良く迎えて下さって、 
店内にあるゲ I ム I つひとつをと 
りあげて、このゲームは値段の割 
にインカムが良いとか、あのゲー 
厶は値段の割に良くないとか教え 
てくれた。やっぱり商売って、数 
字がでるから大変だなあ、インカ 
ムのあがらないゲームを売ったら 
営業マンはつらいなあ。どぅやっ 
て言えばいいのかな、なんて思っ 
た。 

約—時間ほど話して、午後3時 
20分、 GC いずみを出た。 

松浦さんは大宮の他のゲ—ムセ 
次から次へとポクをつ 
^' 。 さすが、松浦 

4' いほどの 




ころでは、買 

とにかく何度 

に行くんだそ 
く、その努力 
ヽちや、と言ぅ 
しても、今日丨 
30キロは軽く 


やさしい□調だけど。キビ 
しい注文を出し P いだ社長。 
商売はむずかしいぞ。 。 


れていつてく彳 

さん、ポクが覚え切れ. 

(結局は全部覚えちやつたぃ 

I ムセンターを知つていた。 

5時30分、コナミ帰社。 

このようにして、ポクの営業活 
動は I 応終わつたんだけど、正直 
な感想 —— 。 

営業マンは疲れるだろうな一、 
ということ。ポクは疲れて死にそ 
うだ 0 


■ 

も^^ 


んだけど、そ d 
日の移動距離は^ 

あつた。 


外でお仕事をしてきたから、こ 
れでオシマイかと思うと、そうじ 
やない。デスクワークという仕事 
かあつて、その0-の営業日誌をつ 


けたり、見積書をつくぅた 
構忙しいんだ。 

全部終わったのが7時半過 
8時から新入社員歓迎会と： 
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ここに40円 
切手をはつ 
てください 


國 Q ]- □口 


東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 

「シール八イク」 係 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )才 

(男•女） 

ご住所〒 


電話 

( 


) 

①小学 （ 
③高校 （ 
⑤社会人 

) 年②中学 （ 

) 年④大学 （ 

⑥その他 （ 

) 年 

) 年 


) 

気に入ったお店の名前 



キリトり線 


ここに40円 
切手をはつ 
てください 


Q1EE - □口 


東京都千代田区内神田1一15_15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )才 

(男•女） 

ご住所〒 


電話 （ 


) 

① 小学 （ 
③ 高校 （ 
⑤ 社会人 

) 年 ② 中学 （ ） 年 

) 年 ④ 大学 （ ） 年 

⑥ その他 （ 


) 

希望する商品の番号 

















ffl 厂 / l 、 ノ/^ォ バニューイヤープレゼント圈 

♦この葉書のアンケートに答えて下さい。答えていただいた方の中から 
抽選で88ページの貴品をさしあげます。（表側に希望する賞品の番号を忘 
れずに記入して下さい。 


® :ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 

⑧：1番おもしろかったコーナー名 



ゲーメストの攻略法について 


④役に立っていますか？ 

①役に立っている ②役に立たない 

_に立つている人は、どんなふうに役に立っているか具体的にケー 
ム名を入れて書いて下さい。 


シール八イクの感想と何か意見を一言。 



きれいにはつだ方が何か当る可能性が強いかも 
色をぬるのも I つの手だ/ 


キリトリ 線 
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«のグラ 55 イウ K 、 サラ i > ンダ 、モ し r ウ h ツク•ル •！> ン&立 r 続け Iw 匕ツ 
卜 作、 話題作を提供し練ける n ナ 111。数々 の iGM 75 ゲ _!>1« 魅了す 
る n ナミ。君たちの熱い想いと挑戦を受けて立ち、紫展してきたコナミ 
ゲ—ムを"いまカタログと共 IW 語ろ 5 。 


フロツガ I = BGM も多彩 


「上〜迷子の迷子のカエルさ 

ん〜あなたのおぅちはどこで 

4^ かあ ^"^^ ■'j 

4 方向レバ—を使つて、力 

エルを川のむこうの巣穴まで 

かえらせてあげるゲ—ム。 

キヤラクタ—もカワイクて 


ア H ダ—=陣取りゲ—ム 


BGM も多彩。思わず「しろ 

つめくさの花が咲いたら、さ 

ぁ 行こぅ〜…」 などと歌いな 

がらプレイした人もいるんじ 

やない？. (僕だけだった りし 

て。あ〜恥ずかしい。) 

(赤斑邪鬼) 


アミダ状の線の上を、自分 
のキャラクタ I と敵の土人や 
ゴリラなどが行ききし、自分 
は画面内のドット(点)をす 
ベて とると、1 面クリアであ 
る 0 

1つの わく ごとに、それぞ 
れ配点があり、 I 種の陣地取 


りゲームとも 言えた。 

敵の動きが、ほとんどアミ 
ダ I の通りなので、それらを 
ぅまく かわしながら、きわど 
い作戦を立てられる所に、こ 
のゲ—ムのおもしろさがあつ 
た。 

$北) 


ブ—ヤン= S ブタは強かつた 


才才カミにさらわれた小ブ 
夕を助けに、母ブタが大活躍。 

操作は2方向レバ—なんだ 
けど、上下にしか動かない。 
このへんなんかは目新しかつ 
た。ボタンで、母ブタが弓を 
射つ。 

敵のオオカミは、風船で上 
から下に、下から上へと攻め 
てく る。 そして 弓を自分らが 


持つている盾で防御する。弓 
を連続でかわすのを見ると、 
なかなかおかしい。 

そして、このゲ—ムで取り 
入れられていた最高のアィデ 
アは、肉を投げると才才カミ 
が風船を手ばなして落ちてし 
まぅといぅもの。このアィデ 
アはなかなかよかつた。 

(ゆ) 
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タイムパイロツト 84 


このゲームはもちろんタイ 
ムパイロット 83 の続編である 
が、ただの続きではない。目 
新しいフイ—チヤ—が追加し 
てあつたんだ。 

まず大きく変わつたのは画 
面に上下関係がなくなり、街 
を上から見おろしている様な 


画面構成になっていた こと だ 
ね。ある所にミサイルを打ち 
こむとでてくる隠れキヤラク 
夕があったり、自機が誘導ミ 
サイルを打つ ことが 出来る と 
いうのが快感だったね。 , 83 の 
続編とは言っても独特の雰囲 
気を持ったゲ—ムだつたね。 

(慶-郎) 



□バ|卜=シンプルで難しぃ 


もともとの開発は、米国の 
"ゴッドリ—ブ"といぅ会社 
なんだけど、日本ではコナミ 
が売つたんだねぇ。 

3次元フィ—ルド上にいる 
"キユ—バ I 卜"を、 X 字レ 
バー(よ I する に、8 方向レ 
バーでななめにしかはいらな 
い)で動かし、ピラミッドの 
タイルの色を、変えるという 



シンプルなものだ。 

ゲ—ムのスピ—ドが比較的 
遅いので、レバ—を入れる方 
向を考えるひまがある。これ 
ぐらいでなきや、初めてやる 
人は難しいかもね。でも上級 
レベルに行くと、驚ろくほど 
厳しくなり、 2 度ぬり、 3 度 
ぬりなんてのもで 
てくる。 

転落して、「ぶち 
ゆつ」とつぶれる 
音がリアルだった。 
(アイキヤ—) 


ジュノフア—スト 


画面を見て、最初に思った 
ことは「やたら キヤ ラクタ— 
が小さい な〜」。 ジュノ ファ I 
ストの第1印象はこれだった。 

シュ I ティンクゲームなら 
ば、やはりキャラが大きい方 
がいい。その方が撃った時の 
快感が より 味わえるからネ。 
キヤラが小さいと、敵に当た 
つたかどうかが見えにくい。 
このゲ—ムの場合、敵が死ぬ 


時は、幸いにも分裂して「あ 
あ当たつたな」と分かるのだ 

ぐ 〇 

あともぅ I つ、キヤラが小 
さい割に、判定のチェックが 
厳しい/ と思つたな。 

数秒間画面上から消えると 
いうパワ—も、初心者には使 
いこなせなかつたのでは…。 

(アイキヤ— ) 



ロツクンロ—プ= スリル満点 


ジヤイラス= がむしやらに撃つ 


八イパ—オリンピック 


このゲ—ムはすごく完成度 

の高いゲ—ムだったと思う。 

ここでいう完成度とは、ゲ— 

ムの内容、 SOUND 、 キャ 

ラクタ— の 3 つの要素が バラ 

ンスょく作られていたという 

ことだ。 

内容は、幸運の鳥をつかま 

えるために、ジャングルや秘 

境を探険するというもの。あ 

らかじめコ—スが決まつてい 

るのではなく、自分で口—プ 


をはつてコ—スを自分なりに 

作って行けるのがとても嬉し 

かつたね。そして、敵キヤラ 

がワニとライオンで、フラッ 

シユライトをつけると怖がつ 

て、ちぢみあがってしまぅ(何 

度もやると慣れてしまつてあ 

まり怖がらなくなる)のも良 

かつたし、 BGM の出来ばえ 

もグッドのスゴイゲ—ムだつ 

た。 

(慶一郎) 


コナミのゲ—ムにしては比 
較的難易度が低い方のゲ—ム。 

ゲ—ムは基本的なシューテ 
ィングゲ—ム、ひたすら撃ち 
つづける…といつても、がむ 
しやらに撃てばいいつてわけ 
ではないのだよ。敵の編隊を、 
まとめて全滅させるとボーナ 
ス点がもらえるのだ。こうい 
うテクニカルな配点は点数に 


意味が出るので大変いいと思 

、つ 0 

敵の出現位置を予想してぅ 
ちくずす。 おもしろ いどころ 
か、思わず感心して しまう。 
ゲ—ムフイ—ルドが回転軌道 
というのも、すばらしい。 

(アイ キヤ— ) 


過去に出た、数々のコナミ 
名作の中で、これ程までに過 
激で、全国にハィパ—旋風を 
巻き起こしたゲ—ムはなつた 
のではないか。 

当時、ロサンゼルス •オリ 
ンピックを真近にして開催し 
たハイパ—イベントがダメ押 
しとなり、他のゲ—ムを圧倒 
した。その時期、このゲーム 





は常に ヒット ゲ—ムのべ スト 
1の位置をマ—クしていた。 

ゲ—ム内容は、オリンピッ 
ク正式6種目からなるもので 
プレィヤ—はオリンピックの 
参加選手の一人となるわけ。 

種目は10 OE 走、幅跳び、 
やり投げ、 11 DE ハ—ドル、 
ハンマ—投げ、走り高跳びで 
共に、ランボタンをいかに速 
く押すかで勝敗は 
決定する。 

4人同時プレィ 
ができるといぅこ 
とも、我々を熱く 
させた、大きな要 
素だった。 

$北) 
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新入社員とおる<ん 


とおるくんは新入社員。今 
日は愛しのみゆきちやんとの 
デ—卜の日。心ワクワク、気 
持ちソワソワ。もぅ仕事なん 
か手につかない/ 

ところがどつこい' げつち 
よんちよん。悪山課長ににら 
まれて、定時になつても帰れ 
ない/ 

「こ—なりや脱走だぁ〜_ 


とおる 君の武器は、その鍛 
え抜かれた頭から繰りだすへ 
ッドバットをはじめ、ヒップ 
アタック!..ホール•肉•ドア等 
盛りだくさん。さあ、急げと 
おる くん/ 男になるんだ/ 
…かくして、数々の敵をな 
ぎ倒し、みゆきちやんと楽し 
いひと ときを 過ごした とおる 
くんが、次の日会社に来てみ 



もう自分の机は 
ありませんでした。 
(チヤンチヤン) 
(赤斑) 


口—ドフアイタ— 


力—レ—スをテ—ブルタィ 
プにおさめた感じで、なかな 
かスピ—ド感があるゲ—ム。 

自分の赤い車(コルベット 
スティングレ—をモデルにし 
ている)を2方向レバ—と2 
ボタンで操作する。レバ—は 
左右移動。ボタンは左が LO 
W ギア、右が H — ギアに対応 
している。そして燃料がきれ 
る前にチェックポイントにつ 
けばいいというゲ—ム。 


自車が敵の車に当った時に 
自車がかたむくけど、 カウン 
夕—をあてれば(右にかたむ 
いている時は右にレバ—を入 
れる)立ち直れる。 

それにしても、工事現場や、 
ドラム缶を落として くるトレ 
丨ラーや、幅寄せして くる ポ 
ルシヱには腹が立ったね。 

S) 


メガソ—ン 

とにかく難しい// 

ゲ—ムそのものは縦スクロ 
丨ルのシュ—ティングゲ—ム。 
パワ—ドットを数個集めると 
メガサインというパワーアツ 
プキヤラになる。ストックが 
ある時に、これを取ると、ス 
トツク機が画面上のプレイヤ 


I 機に合体し、3倍パヮ—ア 
ップになるのだ。(敵に当たる 
とパワーダウンして しまぅ) 
プレイヤ—にとつては、動 

きの遅い自機に対して、敵が 
速過ぎるという印象を持つた 
ゲ—ムであった。 

音楽はすばらしかつた。 

(アイキヤ—) 



タイムパイロツト 


タイムパイロットは、あの 

ゼビウスのほんの少し前 (1 

982年の 12 月頃)に出たゲ 

丨ムだ。 

自機は00方向レバ—で、60 

度回転できる。そして、敵機 

をある程度やつつけて、大型 

機を撃墜すれば面クリア。途 

中でパラシュ—卜を救助すれ 

ばボ—ナス点。また、編隊を 


すばやく全滅させればボ—ナ 

ス点。 

面には西歴何年とついてい 

1— QU 1* • 1— Qv 4 nu • 

9 7 0 • 1 9 8 4 • 2 o o 

で、それぞれ敵の攻撃も違つ 

てくる。 2 〇 〇 1 年の u F0 

は強かった…。 

(ゆ) 


/V ツドラン 7: = 復警スト I リ I 


コナミ初のレ—ザ—ディス 
クゲ—ムは、このバッドラン 
ズ。マッドマックスばりの 復 
譬スト—リ—なのだ。 

"突如として、おたずね者軍 
団に我が家を襲われ、妻子を 
殺され、自らも深い傷を負つ 
た主人公。仇をうつため、さ 
すらいの旅へ出発したのだつ 
た。こんなような感じかな。 

行く先々には、おたずね者 


以外に、サソリや恐竜(なん 

でだろぅ/？)が待ちかまえて 

いる。ラスト シーン には、ボ 

ス"ランドルフ"との一対 
の勝負。ヤツの飛げるコィン 
が地に落ちた時に、撃てつ/ 

ボタンひとつでゲ—ムが出来 

る。この単純さはなかなかの 
ものだと思う。 

(アイキヤ—) 



/\ィパ—オリンピック84 


前年度(83年)に、大ヒッ 
卜したハイパ—オリンピック 
の第2弾として登場したが、 
パ—トー程の大人気は得られ 
なかつたようである。 

パ—トーの時は、こすり等 
でボタンが痛むことがしばし 


ばあったので、ハイパ— , 84 で 
は、ボタンを少し高くしたり、 
速押し以外に、タイミングを 
必要とする種目を繰み入れた 
りして、工夫がこらされてい 
た。 

(伴北) 
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イ—アルカンフ— 


主人公のウ—ロンは 16 の必 
殺技を持つている。技のかけ 
方は 8 方向レバ—と 2 つのボ 
タンの組み合わせでできる。 
敵は11人。それぞれ一対1 


にはそれぞれ体力 (？) があ 
つて、攻撃をくらうと一つ減 
る。 8 回攻撃をくらうと死ぬ。 
自分がダメージをくらわずに 
敵を倒せばパー フ H クト ボー 


の対決である。ウ— ロンと敵 ナス。 



(ゆ) 


グラディウス H コナミ最高の名作 


グラディウスは、コナミゲ 
—ムの中でも一、 2 を争ぅ名 
作だ。 

グラディウスの特徴として 
は、なんといつても音楽が真 
つ先に挙げられるだろう。効 
果音も抜群で、私としては特 
にレ—ザ—が要塞にあたって 
いる音がなんともいえないほ 


どの快感だった。 

次の特徴としては、やはり 
全く違った面を持っていたと 

いぅことと適度の難しさ- 

それがこのゲ—ムをいっそぅ 
奥深いものにしていた。 

実にバランスのとれた、い 
いゲ—ムだ。 

(鈴木炎) 


11___画」一 



グリ I ン•ベレ| 


このゲームは 、 RF I 2や 
ツィンビ—と同時期に発表さ 
れたゲ—ム だ。 

主人公はゲリラ戦のプロで 
敵につかまつた味方を、数々 
の攻撃をかわして救出すると 
いう目的で、ここシベリアに 
やつて来た。 


この敵の攻撃がくせ者で、 
多種様の武器を使ってくる。 

もちろん自分も武器を使ぇ 
るけど、決まつた敵を殺さな 
いと出てこない。特に 白コー 
卜のおやじには気を付けろ/ 
それにしても、このゲ—ム 
は難しかつたなあ…。 

(阿部) 



ヅ V ンビ I 

2人同時プレ—も可能、合 

体技も可能。楽しい楽しいシ 

ューティングゲ—ムだね。ス 

パイス大王(え？僕のこと 

じやないよ)が率いる敵たち 

をやつつけるんだ。パワ—ア 

ップベルで、スピ—ドアップ 


したり、分身したり、バリア 

I をつけたりできるんだ。こ 

のゲ—ムは、こすりじやない 

と疲れるよ—。でもボタンは 

こすつちやだめなのよね。 

(すぱい大和) 



RFI2 

このゲ—ムの本当の名前は 
レツドフア イタ— 2と言ぅ。 
人によつては口—ドフア イタ 
12 と感ちがいした人がいる 
だろぅ。なかなか面白いバタ 
丨ンのレ—シングゲ—ムだ。 

ゲ I ムの内容は 3 D の口 I 
ドフアイターをイメージして 
くれればよいでしよう。面数 


ギヤラクテイツク•ウォ IU ア—ズ 


は合計 7 面あり、 7 面は最終 
面のデモのみ。何と言っても 
バタ—ンなので、回数を積め 
ばだれでもクリア出来るので 
はないで しょぅか？. 

(REO 丫 Y ) 



ツインビ I 、グラテイウス 
RFI2 に続く、バブルシス 
テムの第4弾。 

ゲ—ム内容は、イ—アルカ 
ンフ—のロボット版と考えて 
もらえればいい。 

スタート時に、プレイヤ I 
は 3 機 ある マイロボットのう 
ち、プレイ用に一つをえらぶ。 
あとは選んだロボットで永遠 
に戦い続ける。 


試合開始// 6 つのステ— 
ジに待ちかまえる、強豪達を 
ぶちのめすのだ//意表をつ 
いたのがラストの6ステ—ジ〇 
なんと色違いで、プレイヤ— 
のロボットと同じタイプが相 
手なのだ// 

すてがたいのが、各ステ— 
ジのサウンドだぞ// 

(アイキヤ—) 
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フアイナライザ— 


このゲ—ムは縦スクロ—ル 
タィプのシユーティングゲ— 
ムだつたんだけれど、自分の 
武器が選択出来るという点が 
とてもよ かつた。 

選択も右手と左手という具 
合いに2つの武器を付けるこ 


とが出来るといぅのが Go 〇 
D だつたね。 

武器には、普通のショット 
ガンから ロケット パンチ、楣、 
花火ガン(弾がしばらく進む 
とひろがつてくれる)などが 
あつた。 (慶一郎) 


マン八ッタン24分署 

君は、正義に燃ぇるポリス異常に厳しいことがその理由 

だ/.脱獄囚達から市民を救にあげられるだろぅ。(敵の弾 

ぇ//…とばかりにパトか—かが足下をかすっただけでやら 

ら降りたのはいいけど、このれて しまぅ こともあつた。)そ 

ゲ—ムは本当に難しかつた。れだけに、難関を脱出したと 

なんといっても、敵の弾にきの感動は忘れられない。 

対するポリスの当たり判定が (御旅屋) 



ジャツカル 

このゲ—ムは , 86年に出たば 
かりのニユ I ゲ I ムだから、 
みんな名前は知っているだろ 
-っ〇 

2 P 同時プレィの戦鬪ゲ— 
ムだ。 4 段階パヮ—アップの 
ミサィル(手榴弾)と、マシ 
ンガンで進んで行くのだ。先 
に進むこつは、まず正確なマ 
ツプと、どこでどの敵がどの 
ような攻擊をしてくるのかを 


覚えることである。パワーア 
ップの最高の 4 方向炸裂弾を 
持つていれば(死ななければ) 
かなり楽ではないで しよう か。 

ナムコのガントレットみた 
いに、 2 P 同時プレイでやつ 
た方が簡単だという噂もあり 
ました。本当かどうか確かめ 
てみるのもよいでしよう。 

(REO Y. Y) 



ウエック•ル•マン24 


コナミの開発陣が気合いを 
入れて開発し' 広報陣が総力 
をあげて PR した体感レ—シ 
ングゲ—ムだ。 

コナミが初めて採用した可 
動式ボディは左右に回転、横 
G 、 ショックなどもスリリン 
グに味わえる特殊機能を備え 
たもので、君にレ—サ—の気 
分を味わつてもらえるはずだ 0 
ゲ—ム内容は前号 (4 号) 
でくわしく紹介しているので 
そちらを見ていただき、ここ 
では簡単にふれておこぅ。 

コ—ス は、ル•マン 24 時間 
レ—スで、アップダウンがあ 
つて、実際の走りに近い爽快 
感が得られる。背景は昼から 
夕方、夕方から夜、夜から朝 
へと 変化している。 まさに24 
時間レ—スそのものだ。 

(ゆ) 



Mr 五右衛門=感動 だせ、 花吹雪 


とにかく、怪盗の五右衛門 
が金の しやち ほこを狙つて盗 
みを続けるといつたゲ—ムス 
卜—リ—が新鮮だった。敵を 
倒す手段は2通りある。きせ 
るで打ち倒す方法と、何か物 
を取つた時に(ひよつとこの 
面など)それを投げて敵を倒 
す方法だ。この方法で敵をま 
とめて倒すと点をかなりかせ 


ぐことができる。 

初めはかなり難しいゲ—ム 
だと思つたが、敵につかまつ 
て、一時的に動けなくなるこ 
とさえなければ、だんだんぅ 
まくなつてくるものだ。苦労 
してやつと金のしやちほこを 
取った時は、花吹雪が舞って 
なかなか感動したものだ0 
(ZENJI) 



サラマンダ 

横と縦、交互にスクロ —ル 
するといぅなかなかおもしろ 
いシユーティングゲ—ムだ。 
ちまたでは、グラディウス第 
2弾ともいわれています。細 
胞、隕石群、炎などバラエテ 
イにとんだ面がそろつていま 


す。それにしてもムズい/ 
ムズいんだょ、これが//は 
っきりいってマニア向けのゲ 
丨ム でしたね、こいつぁ。怒 
りを爆発させろ// 

(すぱい大和) 






















これぞ究極のニューゲーム!！ 

グラテイウス、サラマンダに続くゲームはこれだ！！ 

■ J ベンジ•オプ•モアイ 






スト—リ| 

ビックバイパ—と口ードブリテ 
ィッシユがサラマンダ軍を壊滅。 
宇宙に平和が訪れたかに見えた。 
しかし、サラマンダ軍の本体はゼ 
ロスフォースではなかったのだ。 
影の支配者である彼は星が爆発す 
る寸前にカプセルで脱出していた 
のだ!!:(サラマンダの最後の画 
面を よく 見るとわかるよ。) そう、 
彼の名はモアイである。 

彼は生まれ故郷の地球へと向か 


しているが、元来地球はモアィの 
ものであった。それが、彼が宇宙 
へ移民を始めた時に人間に占領さ 
れてしまい、わずかに残った同志 
たちもィースター島に封じ込めら 
れてしまつたのだ。 

何も知らない彼は地球に帰って 
きて驚いた。仲間がいない…。や 
っとの思いでィースター島で仲間 
をみつけ、占領のこと、そしてビ 
ツクバイパ—と口—ドブリテイツ 
シュを操るのは人間だとい うこと 
を聞き出した。 

彼は怒りにふるえた。「どこまで 


H :」 ……そして彼はモアィ族の繁 
栄のため、 自ら 戦闘機 MO • X 707 
に乗りこみ、人間への復謦を開始 
したのだ!!: 

ゲ—ム説明 

今回のゲ—ムは今までのものと 
はかなり違ぅゾ H なんといつて 
も「自分ではなくて、敵がパワ— 
アップす る」 というのが新しい。 

プレイヤ—は自機を2方向レバ 
I で操作します。移動は前後のみ 


つた。今でこそ地上は人間が支配 俺達を苦しめるんだ n 人間達め で、自機はつねに飛びはねていま 








22 

















「子しビ GM 

潮 

■ 



いい線いプ T 3 


n ナ///を演出する 


ゲ I ムメーカ I というと、すぐ 
ゲ—ムを作る(開発する)人たち 
を君たちは連想するんじやないか 
な。もちろんそれは外れてはいな 
いんだけど、それだけじやあない。 

ゲー厶を宣伝したり、君たちの 
大好きなゲ—厶のポスタ—やチラ 
シ、コナ//9ツズ澤つたりす KK た 
ちがいるのを忘れちやいけない。 


彼ら、コナミ営業部広報課の人 
たちは、そ-つい-つ仕事をする、い 
わばコナミの顔——というか演出 
家なんだ。 

そこで今回、広報課で働いてい 
る人たちはど-つい5人たちなのか、 
I 人ひとりにインタビュ—してみ 
た。コナミフアンを自認するキミ 
なら必読だそ/ 


番のヒツトはグラディウス 


さつそく'東京は千代田区神保 
町にあるコナミにおじやましてさ 
た0 

僕たちを迎えてくれたのが広報 
課課長の樹下国昭さんだ。課長と 
い-つことで、もつと年配の方かと 
思つていたけど、意外と若かった 



ることにしょ-つ。 

広報とい 5 仕事について、 
具体的に教えてもらえますか? 

「やはり皆さんに I 番縁の深いの 
が、コナミゲ—ムのポスタ—やカタ 
ログを作つているとい 5 ことです 
ね。また、テレビやラジオのコマー 
シャルや各種ィベント、テレフォ 
ンサ—ビスなどもやつてます。」 

そ 5 いラ仕事の中で、特に 
代表的なものは何ですか? 

「最近の例でいえば、やはり 、 W 
EC •ル•マン24ですね。レ—ス場 
へゲ—厶台を持ち込んでの発表、 
それに先日の AM シヨ—への出展 
など、ィベントとしていろいろや 
りましたからね」 

コナ///の新しいマ—クにつ 
いて少しお話を…。 

「例えば' 青や水色などの色のマ 
—クでは、機械的な冷たいィメ— 
ジを感じてしまいがちですが、も 
つと人間的な暖かみ、といラか、 
柔軟性のあるィメージを、とい*つ 
ことで赤とオレンジのマークにし 
たのです。社名のロゴの方は、黒 
では少し強過ぎるのではないかと 
い 5 ことで、少々色を落としてい 
ますけど…」 


今まで作ったポスタ—の中 
で' |番ヒットしたのは? 

「やはり、グラディウスでしよ-つ 
ね。ポスターだけでなく、ゲー厶 
の方もヒットしましたしね」 

それでは、広報の仕事の中 
で苦労する点は? 

「それはまず' 実際にゲ—厶を作 
0ている開発とのコミュニケ—シ 
ヨンでしよラね。ゲ—ムの仕様に 
変更があった場合など' こちらで 
作っていた広告と食い違ってしま 
|つことちあるからです。 

その他にも、広報とい一つ仕事の 
性質上、広告官 I 伝費をいくら使っ 
ても、その結果として、製品がど 
の位売れたかとかいラ具体的な数 
字が出ない、ということも挙げら 
れますね」 

では最後に、今後のコナ/// 
のア—ケ—ドゲ—厶について、お 
話しください。 

「たとえばグラディウスやサラマ 
ンダのよ一つなコナ///にしか作れな 
い、面白いゲ—ムをどんどん発表 
していきたいと思ラし、この他に 
も新しい筐体や体感などプラスア 
ルファの要素を持ったゲ—ムに対 
しても、どんどん挑戦していきた 
いと思っていますので' 期待して 
下さい」 

ど-つだったかな。みんなも、広 
報課とい-つ所は何をする所なのか、 
少しはわかってくれたかな?樹 
下課長さんにはこの他にも、いろ 
いろな楽しいお話を聞かせてもら 
ったけど、最後の言葉、期待する 
価値、充分にあるよ。 

(鈴木) 



ス、、 C リ 聞きました0 
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G 大阪 

©昭和 32 年 8 月 6 日 

©衝動買いかな7酒には強い方ですよ。 

© B 年前位 

©私が仕事をしないでいいよ5に、みんなに 
仕事をさせるのが仕事かな7 

©子供や友人などから、自分たちのやったこ 
となどを指摘してもらったとき。それから 
ボーナスをもらった時もラれしいですね。 

© AM シヨーです。 

©ブロック崩しのころだから、かなり古いで 
すよ。 

01周半くらい。 

❿とにかく、コナミといろところは広報に限 
らず、自分にヤル気さえあれば切り開いて 
ゆけるといろか、小さな歯車で固まってし 
まった会社ではないので、自分が中心にな 
れる、やりがいのある（ある意味で）若い 
会社だと思います。 

これからも、どんどん新しい分野に挑戦 
していきたいですね。 


廳戀 戀《鮑: 


灏 T 圖曬舊沁 : 




らせませんから 


〇 


「あなたはとなた7」では10の質問/ 




〇横浜市 

©はずかしい年頃です。 

©ウインドサーフインやスキューバダイビン 
グです。 

❹60年の9月頃でした。 

©今はコナミ • キッズクラブ関係の仕事や、 
Nan?Da の広告などをやってます。 

©ゲーム大会などで、自分達の作ったゲーム 
が楽しまれていたり、フアンの人の声を聞 
いたりしたとさです。 

❼やっぱり、 AOU、AM シヨーや、おもち 
やのシヨーについてです。 

(=) 1年位です。 

© 1周位かな。 

❿個人を大切にしてくれて、のびやかに仕事 
ができるところだと思います。それに仲間 
意識が強く、他のメーカーさんと仲がいい 
のも特徴かな。あとは、女性といろことで 
認めてもらえない部分をなくしてゆきたい 
ですね。 





, v 一 


.. 塵 


sa®__^1rB 『 @E[g^g』® 


⑩國噁霞^^) fe 


Ooo / 


ぇ〇 


ん 。、でま 
な すやどえ 
画 でとな燃 
映 主こ。と は 
I がたなこ ン 
ラ どえかた ョ 
ホ なら4 U し シ 
ら 応もとを ジ 
か 対てた役ポ 
れ のせつる ル 
そ 材任らぶ I 
日、 。取をもかポ 
23ブすの事をを や 
月イ でビ仕 I 顔 


のこん話テま 
用 1 IC な電はし 
庭£ いく話い 
家〇^願べ電が 
にすおる。ね 
くま。のなすお 
とれすへ、まく 
、らまんはい k 
てえキ J さキ J 思ろ 
<答で皆ととよ 
ごてがらるいを 
すつ事かすたス： 
が張仕 fAJ 等いビ 
>発をて、問ら 


月レ(7)-夕のダい開胸つで質もサ 
す年ド 4テ係レン | らのは持ろ、てン 
ど 38 、。のや関ンモ ベ。く卜卜をこがけ才 
都和楽も年誌送ァエ。ンた周フフ信とす避フ。 
京昭音か61雑放フゴすィし3ソソ自 ではレす 
〇含© ■ ❹©© e ©'© ❿ 



インタビュア I 鈴木火火 




24 




















鈴木昭代さ/!/ 


① 神戸 

② 昭和39年1月22日 

③ 買い物をしたり、絵を描いたり、それから、 
ブタさんの研究。 

④ 3年前 

⑤ フアミコンの宣伝やカタログのデザインな 

⑮やはり、いろんな人と会い、話ができるこ 
とです。あと、無理なお願いを快く聞いて 
もらった時ですね。 

⑦ コマー シャルの制作現場を見てこんなふろ 
に作るんだな、と思ったことです。 

⑬ ほとんどありません。 

⑬ふたつめのチェックポイントくらいまでで 
す。 

⑩ みんな若くて、特に開発•広報宣伝共に女 
の子ががんばっています。それに、伝統と 
い5ワクにとらわれていないといろことで、 
いろいろ新しいことに挑戦してゆけると思 




①大阪 

㊣ 昭和38年10月〗0日 

③ 音楽や料理、吉本新喜劇を見ること。 

④ 3年前 

⑮ MSX •アーケード関係の宣伝広報、ポスタ 
—やカタログのデザイン。 

⑮いろいろな人と知りあえたことです。(勉強 
になりました）それと、自分の作品が喜ん 
でちらえたと告などです。 

⑦テレビに出たこと。 

⑱ ギャラガに燃えました。 

@2つ目のチェックポイントのあたりで終っ 
ちゃうんです。 

⑩スタッフが若くて、明るく、期待を裏切ら 
ないように努力していく姿勢があって、い 
いと思います。若くてフアイトに燃えてい 
て、新しいものにチャレンジしていく、そ 
んな感じです。 

皆さんも、ゲームなどでわからないこと 
があっても、すぐ人に聞かないで、自分で 
発見してほしいと思います。 


鈴木和人达 


剔 

.. 


① 潮騒が聞こえていました。 

© 雨上がりの爽やかな一日でした。 

② それは秘密です。 

④ 2年前です。 

⑤ コピー■ライターです。 

⑮ゴエモンのコマーシャルを制作しましたが、 
その時のいろいろな思い出ですね。 

⑦ ロゴマークなどが変わり、新しいコナミが 
出来るまで体験できたことかな。それと、 

ゴエモンの CM です。 

⑧ ブロック崩しやインベーダーには燃えまし 
た。 

⑨ 3周の終わりまでいきます。 

⑩ 若くて、自分の意欲次第で形にできて、開 
発 • 営業やユーザーなどからのすべての意 
見を聞くことができます。でも、もっと一 
つの仕事に対しての時間が欲しいですね。 
楽しみといえば、女の子からフアンレター 
をもら5ことかな。(遠藤由美子ちやん、元 
気？） 




二 ........ 

頌 質問事項 


.勸、 . 


❶出身地 


©生年月日 


©趣味.特技 


❹コナミには、いつ頃入社しましたか7 


©現在は広報の中で、どんな仕事をしてますか 


©今まで、一番嬉しかったことは何ですか7 


©今まで、一番印象に残った仕事は？ 


©ゲーム歴は？ 


© WEC •ル•マン四の腕前は9 


©コナミについて、ひと言。 




お手問はと 


コナミを PR する広報マンに 


___ 翻美- 



ヲ多®^碰源§冠 1?® ©锣 E 爲冢 ©fev 您 Dg® 
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1986年 GAMEST OF THE YEAR 
ノミネート作品（順不同） 

セガ 

ファンタジーゾーン 

ワンダーボーイ 

アウトラン 

タイト 

アルカノイド 

バブルボブル 

コナミ 

サラマンダ 

ナムコ 

源平討魔伝 

ァタ ij 

ガントレツト 

SNK 

怒 

テクモ 

アルゴスの戦士 

データイースト 

ダーウイン4078 


gamest of the 

YEAR 決定会議は、例にょって 
編集部において、おごそかに…の 
わけはなく——夕飯のかわりのコ 
ロッケ カレー(ちなみに私は朝食 
だつ！)を喰いながらの話し合い 



邠年1色々；わあり i —な。君は： V/VY 
16 u C マッなわ V ?今回 U ゲ—メスト G 編集 
部て、名 G 通年 G 『ゲ—メスト(至上 G 

, I-ST)』f 決定 "IV ハ it GC+- T7 マ 、 Y 
»)V3^ *:o 

会議はおごそかに ( P ) 始まつだのだ 


となりました。 

出席者は、あぱぱこと ECMI 
APAPA 、 おたたたたやこと御 


旅屋、 ZEP こと鈴木、林こと林 
(へ？)、 ぷるぷること REO I 
Y • Y 、 赤飯 ピラフこと 赤斑砂希、 
そして私、宇江佐 利螢こと 風見 螢 
の計7 人に よって行われました。 
以下にその様子をお送りします。 


林林 


RE 9 Y.YY 


K :さて、あらかじめ ノミネー 
卜作品を選考して、 現在 11 作品が 
残っていますが、この作品それぞ 
れについて推薦の弁をいただきた 
いのでお願いし ま一 す。まず、セ 
ガのフアンタジ—ゾーンから。 

赤“え一と、まず斬新たつたと 
いぅこと。お金で武器が買えるつ 
てゆ一のが良かった。 

お：面ごとの BGM もなかなか 
合って良かった。 




































バフルポフル 




K : にやるほど。では、コナミ 
に移ってサラマンダ。 

7:派手で、それなりにグラフ 
ィックや音楽の出来が良かったで 
しょぅ。 

K :はい。次にナムコの源平討 
魔伝。 

A :あのドラマ性や、視覚にぅ 
ったえるものが良かった。 

K :はい。次はアタリのガント 

レット。 

林：キャラクタ—の個性づけつ 
ていう点で、新しかつたと思いま 
す。 

K :それから SNK の怒。 


お：う一ん、なんて言うのかな、 



御旅屋お 


ZEP 鈴木 Z 


赤斑砂希赤 


ECM — APAPAA ) 


い、 っこと (一同笑)。音楽も良かつ 
たし、スピード感もあつた。 

K :では次にタィトーのアルカ 
ノィド。 

A :一般的な意味で良かった。 
特に、サラリ—マンなんかの受け 
は抜群に良かったね。 

K :次に、バブルボブル。 

Y :とにかく、やつてて楽しい 
ょ。何も知らない人でもで きる し、 
その反面奥が深ぃし。 






# 





k 

チ 

4 


K :なるほど。では次に 同じく 
セガのワンダーボーィ。 

お：なんていうのかな、なんか 
『味』があるんだよね。 

A :うん。良く練ってあるって 
う感じだね。 

K :はい。 じや 次 も同じくアウ 
トラン。 

Z :まず、当たり判定が甘いと 














































やる事が莨感的で、とっつきやす 
いっていぅのかな。 

K :で、テクモのアルゴスの戦 

士 i ° 議響 S 觀議戀^ 

Z :キヤラクタ—、音楽、操作 
性、難易度全てがバランス良くで 
きていたと思ぅ。 

K :そして、最後に DEC 0 の 
ダ I ウィン 4 〇 7 80 

林：やっぱり自機の派手な進化 
や退化や突然変異でしようね。 

K :なるほど。と、まあ一通り 
推薦の弁が揃つたところで、ノミ 


ネ I 卜もれした作品をいくつ力紹 
介しましよぅ。 

まず、コナミのウエック•ル. 
マンと タィトーの奇々怪界 、 SN 
K の怒号層圏は出てから日が浅い 
ので判断しかねるというのでパス。 
ナムコのイシタ—の復活は、やは 
り パソコン ゲームの域を出ないと 
い、 '1ことで外されています。 


金賞、そして銀賞はどの作品に? 


K : さて、ではいよいよ金賞の 
決定に移りたいと思いますが、い 
かがで しよう。 

A :う一ん、どうかな一な 
かなかいいゲームはあっても、こ 
れだっ！ていうのはねぇ…。 

お：そうだね。とりたてていい 
っていうのはない感じだね。 

赤：金賞と言えるようなのはち 
よつとね…。 

K :僕も同意見。どうも頭一つ 
出てるっていうゲームがない感じ 
でね。…じゃあ、金賞は該当作な 
しということ でいいです か？ 

林：いいんじゃないですか？ 
ねえ？ 

お：そ一だね。そ一なるね。 

K :さてと、それでは銀賞なん 
だけど、こちらはどうかな？ 

A :まず、前期のモノの中で、 
特にいいものとしてフアンタジ— 
ゾーンじやないかな？ 

赤：そうですね。 

K :あのキヤラクターと色の使 
い方が大好きでね…。 

お：そうそう、あれがいいよね 
え。 

K :ぅん、じゃぁまず銀賞の一 


番手はファンタジーゾーンと。… 
じや次は？ 

Y :こう、ノミネ I - 作品を見 
てくと、やつぱりアルカノイドあ 
たりじやないかなあ？ 

林：そうだね。いまだにロング 
ランしてるし。 

A : とにかくサラリーマン•パ 
ワーは強い。 

林：でも、そういったサラリー 
マンの人達って、 なぜアルカノイ 
ドをやるのかな？昔のブロック 
崩しがなつかしいからとか、他の 
ゲームが難しすぎるとか？ 

K :僕はどっちでもないと思う 
ね。昔のブロック崩しを知らない 
人でもアル カノ イドはやるだろう 
し、決して他のゲームより簡単だ 
とも 思わないね。 

お：それはそうだね。それは、 
やっぱりアルカノイド自身の味だ 
ろうね。 

K :あのノルマをクリアするつ 
ていうのが、サラリーマンにあっ 
てたんじやない？(一同笑)じや、 
アルカノイドも銀賞ね。で次は？ 

Y :バブルボブルもいいと思う 
ね。や•つばり楽しいのはいいよ。 


A :うん、楽しいっていうゲ1 
ムは、今現在貴重だよね。 

Z : それに誰でもできて、かつ 
奥が深いってのもいい。 

K :う一ん、僕は、そういった 
意味では全く違った面から評価し 
てるんだよね。まず、あのゲーム 
はやつてて苦しい。 

赤：苦しい？(笑)どういうこ 
とて^ CTS ? 

K : うん、つまり、やるべき事 
をしっかりやらなければ、必ずブ 
レイヤー がやられて しまうという 
ことなんだ。 

お：バタ—ン性が強いと？ 

K :いや、それが必ずしもそう 
じやないとこが、あのゲームの魅 
力なんだけどね。あと、もう一つ、 
あのゲームで一番の魅力って、な 
1だと田いう？ 

赤：まとめ割りとか？ 

K :まあ、普通の人だったら、 
そう 答えるだろうね。でも僕は違 
うんだ。『かぶりつ き』 なんだ。あ 
の技は失敗が即、死につながるこ 
とが多いでしよ。その『殺るか殺 
られるか』っていう緊張感と絶頂 
感はあのゲームならではだね。か 
ねてから、僕はあのゲームのこと 
を「キヤラクタ—ゲームじやなく 
て白兵戦ゲームだ」つて言ったで 
しよ。その極みが『かぶりつ き』 
なのね。 


Y :ふ一ん、そういう見方もあ 
るんだ。 

K :まあね。単に僕がひねくれ 
てるだけかも知れないんだけどね。 

(笑)あと奥が深いってのも必ず 
しもそうじ やない。200何面あ 
つたところで、最低限の技術と戦 
略があればクリアできない面はな 
いから。事実、40面台を越えたら 
10 0面まではすぐだったでしょ。 

A :なるほど。確かにね。 

Y :同じテクニックを多用して 
て、後の方の面になって、新しい 
テクニックが出てこないつていう 
ことか。 

KV っん。と、まあ色々言つた 
けど、バブルボブルも銀賞ね。そ 
れから…。 

Z :やはりアルゴスの戦士じや 
ないですか？ 

お：あ一、それがあったなあ。 
うん。 

林：ナムコ系のゲームセンター 
に入らなかったせいで、やってな 
い人も少なくなかったけど、確か 
にいいゲームだったなあ。 

赤：も一少しキヤラクターが大 
きいと、もつと良かつたんじやな 
いですか。 

K :ま一、それはともかくとし 
て、いいゲームだったことは確か 
だね。うん。で銀賞決定…と。 


銅賞はピカピカの個性派揃い 


K :では、残った作品は銅賞に 
なるんですけど、一まとめに銅賞 
じや面白くないんで、個別に賞を 
あげてきましょぅ。ではまた、ワ 
ンダーボーイから。 

A :これはやっぱり『良く練つ 
たで 賞』 だね。ホント によく 練つ 
てあるよ。製作側がかなりやり込 


んであるんじやないかな。 

お： 面が過ぎてくにつれて、難 
度が人間技から神技に近づいてく 
んだよね。 

A :そうそう、面の進行と難度 
が一次関数なの。正比例してるの 
さ0 

K :なるほど。じや、ヮンダ— 



ワンダ—ポ IV 



サラフンダ 



源平討魔伝 
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1986年 GAMEST OF THE YEAR 選考結果 


金賞 

該当作なし 

銀賞 

ファンタジーゾーン(セガ） 

アルカノイド(タイトー） 

バブルボブル(タイトー） 

アルゴスの戦士 (テクモ） 

よく練ったで賞 

ワンダーボーイ(セガ） 

派手で賞 

アウトラン(セガ） 

七光で寅 

サラマンダ(コナミ） 

AV 賞 

源平討魔伝(ナムコ） 

雰囲気で賞 

ガントレツト(アタ U ) 

気分爽快で賞 

怒 ( SNK ) 

FX 寅 

ダーウィン 4078( データイースト） 


ダ—ウイン4078 


ガントレツト 


スの。 

K :んじや『七光で賞』と。で 
は源平討魔伝は？ 

お：やっぱり製作側が言ってた 
通り A V に長けてるんじやない？ 

K :そだね。じや安直に 『AV 
賞』と。んで一、ガントレットは 
ど—だ？ 

Y :う一ん、悪くないと思うけ 
どなあ。ああいう雰囲気って。 

お：そうだね。アメリカの雰囲 
気なんだよね。でも日本では逆に 
それが今一つだった原因みたいだ 
けど…。 

K :うん、栗原桃郎君の投書じ 
やないけど、国民性の違いなんだ 
ろうね。日本じや知らない人がや 
つてるゲームの中に入ってやるな 
んて、まずないだろうし…。協調 
性の差かなあ？まあとにかく 


『雰囲気で賞』とね。で一、怒は 
1? 

A :やっぱり、あの赤色手榴弾 
のドカンドカンっていう爆発がい 

いよ。 

お：ああ、あの誘爆の快感は忘 
れられんねえ。 

A :ど一せなら、怒号層圏もあ 
の爆発にしてくれればよかったの 
になあ。 

K :ふむふむ。では『気分爽快 
で賞』をあげよう。じや最後にダ 
—ウィン 4078だけど、これは 
やっぱり効果がすごいね。効果音 

といい、あの変型の映像効果とい 

^ 〇 
IV 

A :うん、あの進化や退化は、 
ちや一んとアニメーシヨンになつ 
てるもんね。 

K “とゆ一わけで、ダ ー ウィン 
は 『 FX (※注 4) 賞』に 決定！ 
…てなわけで全作品に賞が決まっ 
た所で、これからもメ ーカーさん 
方がいいゲームを沢山作ってくれ 
るように願いつつ、今回の GAM 
EST OF THE YEAR 
はお開きにしたいと思います。ど 
1も有難うございました！ 


赤斑はコロッケカレーを喰い逃 
げし、 Y . Y は睡魔につかれると 
いう激しい状況の中で、会議は辛 




m 

くも終了した。 

今年はどんなゲームが出て、誰 
が何にハマるやら… • 〇 

あ、それから , 87 年のベスト•ゲ 
—ム選考は野球の才—ルスター方 
式で読者の参加をお願いするかも 
よ。 

(螢) 

※注1……『ジョブ』 

CPU (セントラル•ブロ 
セッシング•ユニット：中央 
演算装置：いわばコンピュー 
夕の頭脳)のするべき処理の 
こと。つまり CPU の負担の 
ことを指す。 

注2 . 『ゥェィト』 

ジョブが軽いとき 、 CPU 
に無意味な処理をさせて処理 
速度を下げるといぅことをす 
るが、その無意味な処理のこ 
とを指す。 

注3 . 『タィマー落ち』 

ジョブが重すぎて処理速度 
が低下して しまぅ こと。 

注4 .『 FX 』 

効果(音響効果、映像効果 
など)のこと。効果の英訳で 
岁'る ef fec t s の音より 
来ている。 


ボーイは『良く練ったで賞』と。. 
ではアウトランは？ 

Z :やっぱり派手なのが特長だ 
からね…。 

K :じゃ『派手で賞』ね。ん| 
次にサラマンダ。 

Z :う一ん、それなりに良くで 
きてると思うけどな一。 

Y : うん、確かにきれいにでき 
てると思うよ。 

K :でもね、ジョブ(※注 1) 
のかかりぐあいによって、速くな 
ったり遅くなったりって一のはや 
めてほしかつたよ。ちやんとウエ 
イト(※注 2) をかけるぐらいし 
てほしかつた。とにかく、あの夕 
イマー落ち(※注 3) はひどいよ。 

A :やっぱり、あのゲームはグ 
ラディウス抜きでは語れない感が 
あるねえ。七光だね、グラディウ 

















































キヤラクシアン 



さあ— て、 今回は「戦闘ゲ—厶」 PART 1 だ 
野球でいえば、いずれ劣らぬ懐かしの3割バック— 
出会ったら(幸運 だせ)、 君も 対戦して みよ 一つ/ 



インべ—ダ—ブ—ムが終わって 
パツとしたゲ—ムがなかなか出て 
こなかつた時に、さつそうと現わ 
れた「ギヤラクシアン」。さすが 
に、インべ—ダ—を起えることは 


〇 LD ゲ—ムが意外と評判がいいのでポクも驚いている。前号で 
ご意見を募つたら、ドサツと葉書が舞い込んできた。(ホントだよ) 
特に、大阪府の北山敦君。ドラキユラ/\ンタ—のレポ—卜ありが 
とラ。大変参考になりましだ。このゲームは、どつちかとい/つとキ 
ャラクターゲ—ムに近いんだけどね。いづれ紹介する時の参考にさ 
せていだだきます。 

さて、今回は前号の編集後記にも書いだとお 1 0「戦闘ゲ—ム」特 
集の PART 1 だ。なぜ PART 1 か？次のゲ—ムのラインアツ 
フでわかれば、かな 1 0の通なのだ。 

〇 ギヤラクシアン 
〇ム—ンクレスタ 
さあ、わかつだかな? 



できなかつたけど、ゲ—ム界に影 
響を与えてくれた作品だ。間違い 
なく名作だつた。 


若い読者のために(ポクも若い 
けど…)ゲ—ム内容を紹介しよぅ。 

操作は、 2 方向レバ—にボタン 
1つ。レバ—は自機の左右移動。 
ボタンはビーム発射だ。当時とし 
ては、これが普通だった。 

そして、自機を操作して、せま 
りくるエイリアンを全滅させれば 
1面クリア。 

と書いてしまえばインべ I ダ I 
とは変わらないのだが、インべ— 


ダ—の動きが「縦横」だけに対し 
て、ギヤラクシアンはなめらかな 
曲線で攻めてくるのだ。それも、 
キャラクタ—の色によつても動き 
が違ぅのだ。紫なら浅い角度、水 
色なら深い角度で。しかも、自機 
の位置や敵が飛び立つ位置によっ 
ても変わつ てく るのだ。 

と 書いても、今のゲ—ム は 「こ 
んなの あたりまえ」と 派手な動き 
をしているけど、当時としてはす 
ごかったのだ。 

また、 ラウンド 表示 も ギヤ ラク 
シアンが最初じやないかな。ラウ 
ンドクリアをしてい^と、旗 が 一 
本1本増えていき、10面になると 
「10 」と 書いた旗になつたり して 


わかりやすかつた。でも、最高で 
48 面( 10 面が 4 本と 一 面が 8 本) 
なんだけど、ひたすら永久にゲ— 
ムは続くのだった。う—む…。 


ィンべ—ダ—ほどではなかった 
けど、 コピ— 品や類似品がけっこ 
ぅ 多かつた。パ— 卜2 や 3 といっ 
て、前者は自機のビ—ムが誘導で 
きて、後者は敵の動きがやたらと 
速いといった具合。 


それは1979年後半 
彗星のごとく現われたのだ 


すばらしき波状攻撃 


進化して、このヒッ 
トゲームは次々と 
「ギャラガ」「ギャプ 
ラス」と 姿を変えて 

いつた 


30 


















ギヤラクシアンの弟分「ギヤラガ」 

の pop 。 



でも、こういつたコピ—品が多 
いのも、ヒット商品の運命かもし 
れないネ。 

そして その後、ギヤ ラク シアン 


は進化して「ギャラガ」「ギヤプラ 
ス J と姿を変えていつたのだ。 
さらに、ギヤラクシアンのボス 
(通称ギヤルボス)は、次々と出 


てくるナムコのゲ—ムに、ちよく 
ちよく顔を出すようになつたのだ。 

(特にパックマンシリ—ズはほと 
んどに出演。) 



だいたい一年位前に、テラクレ 
スタが出たけど、チラシに書いて 
あった見出しは「逆襲のムーンク 
レスタ」とつけられていた。 

そこで、ムーンクレスタを知ら 
ない人もいるだろうし、私にとつ 
ても思い出深いゲ—ムなので紹介 
しよう。 


当時は画期的な戦闘ゲ—ムだつだ 
「ムーンクレスタ」 (' J — フレツト) 


まず、このゲ—ムが他のゲ—ム 
と違っていた点は、自機の型態だ。 
それまでのゲ—ムは、自機がパヮ 
丨 アップ すると いぅ ことは なかつ 
たけど(記憶があいまいで、ある 
いはあったかも知れない。無責任 
かな？■ゴメン。)このムーンクレ 
スタはドッキング することによ つ 
てパヮ—アップができたのだ。 

自機は 一 • 2 • 3 号 機と あり、 
最初は一号機が登場する。そして、 
I 定数の敵をやつつける と ドッキ 
ングができる。 

ドッキングの 仕方は、 1号 機が 
上に行き2号 機が 下に出てから、 

1号機を動かしてドッキングする 
んだ。発射ボタンでジ H ット嘖射 
できて上昇することができる。レ 
パ—は左右に動かすんだけど、同 
じ方向に入れっぱなしだと、勢い 
がついて、なかなか逆にいかなく 


なつて しまう。 下降速度が速すぎ 
ると、ドツキングしようとしても 
爆発して しまう。 

かなり 説明が 長くなつたけ ど、 
実際はそんなに難しくはない。ド 
ッキングに失敗して爆発してしま 
つたら一号機がなくなつてしまう。 
あと、タイム 制限が あつて、タイ 
ムがなくなると一号機はそのまま。 
で、タイムはボ—ナス点に加算さ 
れる。 

ドッキングは一と 2 号機だけで 
なく、 2 • 3 号搂^> 1 • 3 号幾や 
1*2. 3 号機でもできるのだ。 

そして、1 • 2 • 3 号機が全滅 
するとゲ—ムオ—バ I 。|定得点 
で 一 • 2 • 3 号機が追加される。 
これは、前の！ 2 • 3 号機が全 
減したら再び戻つ てく るのだ。 


敵キヤラは、全部に名前がつい 
ている。それまでのゲ—ムは、特 
にネ—ミングされてるのはなかつ 
たからね。これはなかなか画期的 
なことなんだよ。 

敵はすべて体あたり攻擊。弾は 
出してこない。このあたりも新鮮 
だつたね。 

キヤラ名をあげてくと、「コール 
ドアイ/「ス—パーフライ」、「フ 
才—デイ」、「メテオ」、「アトミツ 


クパィル」の5種類。 

前の3つはくねくねした動きで 
攻めてきて、メテオは画面を対角 
線状に飛んできて、アトミックパ 
ィルは上からまつすぐ落ちてくる 
といった具合で、それぞれのキヤ 
ラに個性があってょかった。 

アトミック パィルを全滅させる 
と 一 面 クリア。6 面から最後の 一 
匹が鬼のょぅに速くなる。(細かく 
書く と 長くなるのでくわしく書け 
ない、残念。) 

でも、なんたって最高の驚異は 
アトミック パイルの全落ちとフオ 
I デイの忍者部隊だ。 13 面からの 
フオ—デイは最後の一匹になると 
消えちやうので恐いのなんの。 


ムーンクレスタ にも コピ— 品が 
あつて、キヤラクタ— が全部 コー 
ルドアイ(目玉)なのだ。こんな 
の気持ち悪くてやりたくないね。 

ちなみに、最高点は 9 9 999 
〇点。私の知つている人は、この 
点数をマ I クしている。すごいの 
I 言。 

ああ、それにしてもメテオの破 
壊音が忘れられない。 

PS 次回は「戦閼ゲ—ム 」 p ART 
2だ。 (悠理 )31 


やっぱりあった 
コピー 品 


変幻自在な攻撃 


ドッキングして 

POWER up 





















f 黙っていてもビタリと分かるそ。 
「みなさん、いらっしやい」って。 


イ—度数にしなかったんだっ 
て？オタク、銳いね。でも 
そうした理由は簡単だ。 50 円 
のゲーム台で力—ドシステム 
を使う場合、 I プレイ I 度数 
にすることができるかなんだ 
よ I ん。う I ん、つまらん。 

ところで力—ドシステムの 
オイシイ所はそれだけじゃあ 
ないんだ。実は' それぞれの 
ゲーム機についているコ I ド 
は、店にあるコンピユ—夕に 
接続されていて、現在のプレ 
イ状況がすぐ分かるようにな 
っているんだ。だから万|、 
ゲ—ム機が故障した場合でも、 
すぐ店の人が直してくれるの 
で、安心してゲ I ムができる 
というワケ。この気くばりの 
良さはなかなかだね。 

力—ドはフアンタジーゾー 
ンなとのセカのヒットケ I ム 
をデザインしているので、持 
っているだけでも楽しいぞ。 
それにセガでは、今後いろい 
?• なデザインの力—ドを出す 
そうなので、コレクションす 
るという、 もう ひとつの楽し 
みになるかもネ。 

さらに楽しみが加わったの 
て、そのニユースを…。なん 
とセガと並ぶ横綱タイト—も 
力—ドシステムの店を、金沢 
に開いたのだ。次の号あたり 
で紹介するからネ。 

(ゼプ鈴木) 



B 


登場したぞ 


AM シヨ—に出品され、話 
題を呼んだセガ•力—ドシス 
テムが、ついにゲ I ムセンタ 
I に登場したぞ。 

場所は東京神田にある「ハ 
イテクランド•セガ神田店」。 
10 月 30 日よりカー ドシステム 
を導入し、新装開店したんだ。 


カー ドは、セガ•ゲ ームカ 
I ド•システムのステ ツカ丨 
のはってある店ならどこでも 
使えるそうなので、買いだめ 
もきくと いうわけ。 


ケ—ができるよぅになつて 
いる。2階は、従来通り— 〇 
0円硬貨などが使えるよぅに 
なつているんだ。 


SP __ 1 


もちろん、 


こが力—ドシス 


岭君たち、力—ドシステムのアウトランには 
まだ会-つとらんかい? 


テム導入第—号店なんだけど 
ここでの導入が成功すれば、 
各地にある、セガ直営のゲ— 
ムセンタ—で、どどつ と力— 
ドシステムを採用するはずだ。 


さて、ハイテクランド神田 
店をのぞいてみると、—階に 
はテ I ブル、シティタイプの 
ゲ—ム機をはじめ、コクピツ 
トタイプのゲ I ムすべてに■力 
I ドを入れるための力—ドリ 
I ダ I が付けられており、こ 
こに力—ドを差し込むだけで 


さて、店内2力所には、 力 
I ドベンダ—、つまりゲ—ム 
力—ドの販売機が置いてある 
ので、まずはこれにお金を入 
れてカードを買おぅ。 力— ド 
は500円と千円の2種類が 
あるから、キミの薄い (？) サ 
イフと慎重に相談して適当に 
選ぼう。 


次に、力—ドの使用度数に 
ついて少し説明しよう。買つ 
たばかりの力—ドの残り使用 
度数は、500円券で|2、千 
円券で24となつている。そし 
力—ドをゲ I . ^機に入れ 
クレジットするたびに2 
分が力—ドの残り度数か 
ら引かれるようになつている 
んだ。つまり、—プレイ2度 
数というワケだ。500円券 
では、最初の度数が12だから 
6回、ゲ—ムが楽しめるとい 
う、国鉄オレンジカ—ド顔負 
けのサ—ビスぶりだ。これは 
うれしいね、、っるうる。 

エッ、 何？•なんで—プレ 






岭のぼ〇がはため < 入口だ。力—ドの用意はできてるかな? 


和お一つと、ジュー 

スが 50 円だ—つ。 値 
上が〇するなよ—つ。 


時弋 n 


カードシステム1号店 
どどっと紹介し よう 


♦ ろ—ん、サラマンダも力—ドででキ j るとは 
知らなんだ。(く、苦しい…… ) 




岭これ が力—ドシステムの 
頭脳というべきコンピユ— 




















F •画一 



メチヤむづいつて?一面しか行かない? 

八マツたままだあ? 

ウン、そうだろうな。 

考えること、考えること。じつと画面を見て 
考えること。ただひたすらに考えること。 
それがこのゲ—厶だ。 

なに?お金が続かないつて? 

分かるよ、その気持ち。 


だから、やつてやろ一つじやないの。 

君の軽いサイフでも、25面まで行けるよ|つに 
ネ。 

それ、 死の手書きマップ だ！ 

そ5そ|つ、隣でサラリ—マンのお兄さまが八 
マッていたら、君の GAMEST のこのベー 
ジ、ちよこつと見せてやると、喜ばれるヨ。 
いつて見よう= 


ROUND— 

敵に宝を—個も取らせずに 
クリアできます。2万点。 


ブル—タイム。 



R O u N D 2 

左上に敵をシ—ルドすれば 
楽勝。2万点。 


ブル I タイム。 
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COUND 5 ク動かし、そこに敵をシ—ル 
④のムービングブロック ドすれば楽勝。もちろん2万 
(以下 MB ) を左に2ブロツ 点。 



の MB を右に動かし、®の位 て、右下に降りれば、敵もつ 
置にいると敵は反対側にかた いてきます。 


右下の取りにくい宝は、 ® 
に敵をかためてすばやく下に 
おりれば、うまく取れます。 
2万点は誘導しだい。 



® の位置で敵を連れて来る 
ことができます。まず©に— 
匹入れ、残りの3匹を©®© 
から落とせば、くぼみの宝は 
取れます。—万点。 


ROUND 7 り、⑦⑧ ® ⑫ 
①〜⑤を掘り間をおいて⑥ ⑭の順で掘れば左下は取れま 
を掘り、もう|度①〜④を掘 す。—万点も可能。 



始まつたらすぐに©0③を 
掘り、 MB を左に動かし④を 
掘り(素早く やる こと) 間を 
おいて⑤を掘ります。そして 
①がほぼ埋まつたら⑥⑦を掘 
り、右下におります。これで 
® の位置に敵をシ—ルドでき 


ます。左下の2個以外の宝を 
全部取ったら(⑧の宝は隠れ 
キヤラを使います)を 
掘り、敵を I 緒に MB を右に 
動かし、左側を下まで掘って、 
左下の2個の宝を取ります。 

2万点。ブル—タイム。 
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まず ®の MB を左に—ブロ 
ック 動かし、中に入つて宝を 
取り、敵をうまく殺さないょ 
うに下に降ります。その間、 
下にいた2匹は⑧の位置にか 
たまつ ているので、まず—匹 
を©の位置でひきつけ、左側 
に連れてきて⑬の位置で①を 
掘つ てまた ぎ②を掘つて敵を 
一旦足止めし、もう|度©の 
位置で残りの—匹をギリギリ 
ひきつけ、⑥の位置に降り ま 
す。これでちょうど2匹後ろ 
にやることができ、又、ハシ 
ゴを登つて中に入ります。こ 
れを繰り返し、最後に®の宝 
を取ると脱出のハシゴが出ま 
す。—万点。ブル I タイム。 



® 〜⑬のどこにでも敵をシ 
—ルドで きます。 2万点は楽 
勝。又、®に敵を2匹はめれ 
ば 、 J A Do 頭乗り5百点稼 
ぎができます。ブルータイム。 












































































































































































































































































round ii 




始まつたらすぐ①を掘り | 

瞬後②を掘ります。これで右 

側から来る敵は半殺しにでき 

ます。(その間、左側のハシゴ 
を登つたり飛び降りたりして、 
左上の敵が降りて来るのを遅 
らせます。)死んだ敵はまず左 
上にはまりますから、残りの 
2匹を右上にはめれば2万点 
が取れます。 


とにかく、始まつたら敵を 
うまくまたいで最上段まで行 
き、最上段で敵を殺しまくり 
ます。後はあなたの腕次第。 



ドし ます。それから①〜⑮と 
掘つて敵を出し、⑱を掘つて 
敵を r たいで⑫〜⑳を掘れば 
⑧©は取れ、同様に、もう I 


右側まで動かし(こうしない 
と®の宝が取れない) ㉓ を掘 
り、®を取ります。—万点。 



敵が®の位置から降りた時 
に①を掘れば半殺しにでき、 


なおかつ再生して右側におち 
てくれます。2万点。ブルー 
タイム。 



まず①を掘り、 ® の MB を 
右に2ブロック動かします。 
そしてもぅ|度①を掘り、® 
の MB を右に2ブロック動か 
し、宝を2個取つて②を掘り、 
素早く戻って再生する①を掘 
り' 右はじの宝を取って mb 
を左に2ブロック動かし戻り 
ます。(1)の宝はまず③を掘り、 


ギリギリまで敵が近づいてか 
ら下に降り©の M B を右に動 
かして取ります。そして④⑤ 
⑥を掘つてから左に行き、⑦ 
を掘つて敵をはめて⑧〜⑪を 
掘り、敵の頭をぅまくまたい 
で®の宝を取ります。⑫⑬を 
掘つたらすぐレバ—を左に入 
れ、©©を掘つて敵をまたぎ 
ます。—万点も可。 



練習あるのみ。 



まず ①〜⑥を掘り、2個宝 
を取つて左下に降ります。あ 
とはぅ まく 敵を まきながら 宝 
を取つて下さい。 
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ROUND 2 I 

まず 左側のハシゴを登り、 
①〜⑨を掘り、敵を®の位置 
にはめ、⑩を掘って右側にお 
とします。⑪〜⑬ を掘つて敵 
を 落として (1)を取り、 すぐ 降 
りて敵の頭に乗って©を取り 
ます。 

そして 右側の ハシゴを 登っ 
て 敵をひきつれ、敵が©の位 
置まできたら⑪⑫を掘り、敵 
が下に来たら⑮を掘り' ぅま 
く敵の頭に乗って左側のくぼ 
みに入ります(タイミングが 
II しい、 

さらに、®の MB を左に2 
ブロック動かし ⑯〜⑲を 掘り、 
ちよつ と 間をおいて ㉒ を 
掘り、左の宝を取り脱出しま 
す。その際、さつき使った敵 


を⑥にシールドし、 ㉙ を掘つ 
て下におとします。 ㉔ 〜 ㉚ を 
掘り、もぅ一度 ㉔㉕ を掘り、 
㉛㉜㉖ を掘り、©の宝を取り 
ます。そして©④⑥ ®( i )(8) を 
掘って' すばやく⑥の MB を 
左に動かします。すると敵は 
右側におちてしまいます。さ 
らに ㉟ 〜⑲を 掘つて敵が一列 
にならんだら下におりて、@ 
の宝を取ります。これで①③ 
⑧の宝は取れます。 

©の宝は⑪⑫⑫を掘り、⑪ 
が埋まりかけたら©©を掘っ 
て取ります。そして、 © ⑫⑫ 
をゆつくり掘り'©が埋まり 
かけたら®©©を掘り、⑭を 
左に動かし ® を取つて脱出し 
ます。2万点。 


ROUNDS 

まず ①〜⑬の順に掘って宝 
を取り、次に®の敵を(1)の位 
置に流し、⑲⑳⑥⑤④を掘っ 
て頭乗りで©を取り 、㉑㉒㉙ 
⑩⑨ ㉔ 〜 ㉝ の順に掘って宝を 
取ります。 

次に ㉚ © を掘り' ⑬の敵が 
⑧の位置に落ちてから、バル 
ボルの鼻が—回動いてから⑪ 
〜 © を掘ります。すると©の 
敵は⑬の位置で止まります。 
この後⑮を掘り、⑮が埋まる 
直前に©を掘り、®の敵を連 
れて来ます。そして©⑱を掘 
って敵をはめ、自分はハシゴ 
の一番下に下がると敵は®に 
はまります。 

そして©©〜©③② (§)〜(§ 
の順で掘って、敵の頭に乗っ 
てを 取ります。さらに ㉚ 
@を掘って、⑬の敵を®の位 
置に流し、 ㉙〜㉚ の順に掘つ 
て宝を取つて脱出し ます。— 
万点。ブル—タイム。 



左側の3段の MB ですが、 
まず3段目の M B を左はしま 
で動かし、左側の2個の宝を 
取り、それから右に5ブロッ 
ク動かし、2段目の MB を左 
にーブロック動かし、3段目 
の MB を左に3ブロック動か 
します。そして I • CM • 丨 段 
目の順で右に—ブロックづつ 
動かせば®の宝は取れます。 

⑧©の宝も同様に MB を動か 
して取つて下さい。 

⑬の宝はまず①②を掘り、 
①がぅまりかけたら③を掘り、 
もぅ I 度①②を掘ります。そ 
してラィ ゾゥの鼻が7回動い 
たら④⑤を掘り、再生する③ 

©②も掘り、®を取ります。 

© の MB はじやまなので、左 

側にどかし⑥©®を掘り、ち 

ょつと間をおいて⑨⑩⑪を掘 

り、®の宝を取ります。後は 

④⑫〜 ® と 掘つて敵を出し⑫ 

⑱ © を掘つて脱出して下さい。 

2万点。ブル—タイム。 



敵を殺したらおしまいです。 
掘れるブロックが少なくて大 
変ですが、その反面パタ—ン 
化しやすい、 という 利点もあ 
ります(無責任な)。 

最上級で敵をまたぎ、6個 
ならんだ宝を掘つて飛び降り 


て取る時に、ハシゴの最上段 
で敵をかため、①②を掘って 
敵を またぐ バタ—ンが|般的 
のようてす。早いパタ I ンを 
作れば、タイムを—万—千ま 
で残すことが可能です。当然 
丨万点。 



ROUNDS 

® の位置にいれば、左側か 
ら降りてくる敵は ® の位置に 
かたまります。右側から降り 
てくる敵は殺して下さい。① 


②を間をあけて掘る ことにょ 
り、下にはまつている敵を右 
に動かし、③〜⑥⑦〜⑩を掘 
つて宝を取ります。 
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mm 


ROUNDS 

すぐ①を掘り、頭乗りで② 
を掘ります。さらに③を掘り、 
素早く頭乗りで④を掘り脱出 
します。上まで敵を引き連れ、 

⑤ を掘って敵をまたいで左側 
に行き®の宝を取りに下りま 
す。これでさっきの敵は⑧に 
はまります 

まず©の隠れキヤラを見、 
もしなかつたら、まず①を掘 
り、頭乗りで⑥⑦を掘り⑰を 
取り、 © の隠れキヤラを見ま 
す。 

もしどちらかに隠れキヤラ 
がいたら、まず © の位置に行 
きます。すると隠れキヤラは 

⑥ の位置に来ます。 

まず⑧を掘り、—段下がる 
と敵が右に動き出し、 ⑪の位 
置まできたら⑨を掘り、 ①の 
位置で ⑩を 掘って 待ちます。 
敵が©の位置に来たら素早く 
下に降ります。すると、丁度 
⑨がうまり、隠れキヤラは一 
旦シー ルドできます。 ⑪⑫を 
掘り、頭乗りで右側に 渡り⑫ 
⑭⑮を 掘っ て® を 取り、© の 
MB を 左に敵と | 緒に動かし、 
⑯を 掘って、少し MB の上で 
待ち、それから 降りて穴を 掘 
り、さっきの敵を 入れてまた 
ぎます0 

次に左ハシゴ下に行き、敵 
が⑭の位置に来たら©を掘り、 
素早く©©⑲を掘って®の位 
置で待ち、敵が来たら⑳を掘 
って自分は左側に出ます。す 
ると丁度⑲がうまり、敵は⑥ 
の位置に落ちます。そして© 
⑱をもう I 度掘り、埋まりか 
けたら⑲ ㉑㉒ を掘り、®の宝 
を取リ、 ㉒ を掘って敵を出し、 
敵が⑥にはまったら、®を取 
り、 ㉔㉕㉖ を掘り脱出します。 

最後に、⑤の宝ですが、© 
の 位置に隠れキヤラがはまつ 
ていたら⑧⑨を掘り、 敵を 出 
し、 そうでない場合は⑦を掘 
り、隠れキヤ ラを 出します。 


③を取って(0)の位置に行くと、 
敵はひき返し、右側のハシゴ 
を降ります。®の位置に動く 
と、敵は®の位置から左側に 
入って来ます。落ちて来る敵 
の頭に乗って ㉗ を掘って脱出 
します。—万点。ブル I タイ 
ム。 ( GOD ) 


ROUNDS 

まず®の MB を右に動かし 
敵を⑧の位置にシールドしま 
す。 © を取ります。次に 
©©③を掘り、①がぅまりか 
けたら④を掘り、再生する① 
を掘り、 ® ⑥を取ります。 
さらに®の宝を取って、 ①の 
MB を右に3ブロック動かし、 
⑤を掘って 0) を 取り、①の M 
B を ® の位置に動かします。 
そしてを掘つて' すぐに 
© の位置まで行くと' 敵は ⑭ 
の位置にかたまります。 

それから 素早く© の位置に 
まで行き降りると丁度敵の頭 
に乗れ、左に行けます。そこ 
で ®®を取り' ⑧を 掘って降 
ります。まず ⑨⑩を掘り、⑨ 
がぅ まりかけたら⑪⑫を掘り、 
⑨の MB を右に 動かし⑫を掘 
って®を取って⑭を掘り、⑨ 
を左に動かし、 ⑮⑱を掘って 
脱出します。を取って© 

を 掘って降り、 ® を 取れば脱 

出 ハシゴがでます。2万点。 
ブル I タイム。 



ROUNDS 

すぐ左に降りて®<§>を取り 
©の位置に行きます。すると 
敵は®の位置に止まります。 
その敵をぅまくよけながら © 
® ⑥の宝を取って®の位置に 
来れば敵は ①の 位置にはまつ 
てくれます。 

そして Q の M B を右に 2 ブ 
ロック動かし ® を取り、 ©® 


©を取ります。⑥の位置にい 
れば左側の2匹は®の位置に 
はま リ、素早く⑨ ® を取つて 
⑤の位置に行くと、再び数は 
® の位置にかたまります。 

これを利用し、2回位にわ 
けて⑦の M B を右に5ブロッ 
ク動かし、@を取り、残りを 
取って脱出すれば2万点。 
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あの マッ ピー、 リブルラブ ルの 

名作 VGM を生んだ 

大野木宣 封んに インタビュー 



なりました。よろしくネ。 


がこのコーナーを担当することに 


なりましたので、私、 JUP 阿部 


伊渋見がしばらくお勉強一本槍と 


今回は華の受験生、 


VGM / といこ 


、気分一新 、 WE LCDVE 


-ーイヤーといつこと 


さ一て、月刊化第1号、しかも 



好きだから 

なんでも Bi 



今回は、ナムコ時代に数々の名 
VGM を生んできた、ゲ—ムスタ 
ジオの大野木さんに 、 vide 〇 


Game MUS- 
話をうかがつた。 


>について、お 


まず大野木さんの身上調査 


編集部まず経歴から。 

大野木昭和31年の一月27日に 
静岡県で生まれました。昭和55年 
にナムコに入社。だいたい音の開 
発をしてきまして、 6 年。 60 年の 
8月14日にナムコを退社し、遠藤 
さん達とゲ—ムスタジオを設立し 
ました。 

編集部ナムコに入る前に音楽 
関係といいますか、前に才—ケス 
トラをやつていたとかいぅことは 
ありますか？ 

大野木中学の時にブラスバン 
ドをやつてて、 あと 大学の時にフ 
才—クソング愛好会といぅのに入 
つていただけで、特別なことはし 
ていませんでした。 

1それで、大野木さんの作つ 
た曲は型にはまらず、のびのびし 
た感じのものが多いんだな。 

編集部ところで、大野木さん 
はなぜナムコに入つたんですか。 

大野木ゲ—ムが好きでして、 


そういうのを作ってみたいという 
のもあったんですが、ナムコのキ 
ューティ Q というゲ—ムにひかれ 
まして、 思わず入つ てしまつた と 
いう…。それと、やっぱり音をや 
りたいという気持ちが強かったも 
のですから。 

編集部大野木さんが初めて聞 
いた VGM というと何ですか？. 



いや— VGM つて楽しいですネ。 


の 


_ ビデオ ケ—ム 

言04客 


ミユ—ジック 
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大野木ナムコのパックマンと 
いうのがありましたよね。あれの 
コーヒ I ブレイクの曲が最初か 
な？ でも、 よく 考えてみると、 
任天堂のシヱリフというのが初め 


てみたいですね。 

——おおっ、これは古いゲ—ム 
が出てきたぞ/ ちなみに、ゲ— 
ムのプレイ中に音楽が流れるのは 
シェリフが初めだった。 


高く評価コナミの VGM 


編集部今号はコナミの特集を 
していますので、大野木さんにお 
聞きしたいのですが、コナミの V 


GM はいかがですか？ 

大野木ぅ〜ん、全部好きです 
よ。と 言つたら、それまでなので 


14 










L 



机の前に自分のネ—ムシールをはつている大野木さん。 


すが、 メロ ディの美し さとい うの 
もあるけれど、限られた音源数の 
中で、それを非常にうまく使って 
いるのが、コナミの VGM で、私 
は高く評価していますよ。 

——確かに、コナミの > G いは 
ゲ—マ—の間でも評価が高い。 

大野木それに、ゲ—ムと切り、 
放して、一つの音楽ソ—スという 
観点から聞いてみても、コナミの 
VGM は全く違和感がなく曲とし 
て聞けますからね。 

-そうそう、最近の VGM は 

本当に出来がいいと思うな。 

編集部特に、最近では他のゲ 


丨ムメーカ—もがんばつてきてい 
て、だいぶ競争が激しくなつてい 
ますね。その中でも、セガのゲ— 
ムの場合なんかは、特別気合が入 
つているように思うんですが…。 

大野木そうですね。セガに限 
りませんが、水準は高くなつてい 
ますよ。少しだけ音質が悪いマル 
チ•レコ—ディングの域まで入つ 
てきていますからね。それと、そ 
ういう曲を作る時の環境というの 
も大事でしようしね。それが結果 
として、いい曲ができて くる こと 
になると思います。 

——う一 む、ナツトク。 


期待できる 

セガの VGM レコード化 


編集部話は変わりますが、今 
度、セガの VGM レコ— ドがアル 
フアレコ—ドから出ることになつ 
ていて、その試聴品を聞いたんで 
すが、 もうお聞きになりました 
か？ 

大野木いや、というか、私も 
一緒に作ったほうなんです。 

-う〜、ゴメンナサイ。作っ 

た本人に、こんなことを聞くと 
は/ なんという不覚であろう 
か/ 

大野木それで話が前後して悪 
いんですけど、 ファミコンのレコ 
I ドを 出す と、 家で ファミコンを 
やれば、曲なんか聞けるからいら 
ない、という意見が多いんです。 

要望が多いのはやっぱり業務用 
の音が聞きたいと言うんですね。 
この場合はゲ—センに行って10 
〇円を入れないと聞けないから、 
それを家で聞きたいと言うんです。 

また、そういう レコ— ドに入つ 
ているアンケ—卜はがきをガンガ 


ン送ってくる子がいるんですが、 
まあ、それが俗にいうマニアって 
いう少年達なんですね。そういう 
子は SE はいらないつて言う傾向 
が非常に強いんです。 

今回出るアルファ レコ— ドの L 
P には、アウトランとかスぺース 
ハリア—が入つていますが、いま 
言った> G M の大好きな少年達の 
好みを大幅に取り入れるょうな形 
で、おさめています。 

下手に s E なんかを加えたりす 
ると、かえつて逆効果、というこ 
とになりかねないんですネ。 


I おつと f 


こで読者の 


皆さんに一つ重大なことがばれて 
しまいました ね〜。何、わからな 
いつて？. そういう人はもう|度 
読み直してみよう/ 

大野木試聴用のテ—プをアル 
ファレコ—ドの社員(もちろん担 
当部署以外の)に聞かせたところ 
セガつていう新しいロックグル— 
プが出来たのか、と問い掛けてき 


たという笑い話まであるんですよ。 

——ゲ—ムを知らない人はセガ 
の名前は知らないものネ。それと 
新しいロックグル—プが生まれた 
のかと錯覚させる位、セガの VG 
M レコ—ドはデキがいいというこ 
とでもあるんだな。 

編集部そういえば、最近のビ 
デオ•ゲ—ムはだんだんステレオ 
仕様にする会社が増えてきたんで 
すが、これからもそういつた波が 
続いていくと思いますか？. 

大野木う〜ん、そうですねえ、 
私と しても こういつた傾向はどん 
どん広がつて欲しいと思いますし、 
皆さんもそう思うでしょう。 

ただし、これは技術的に可能な 
ことなんですが、同時にコストア 
ップにつながるので、その点が問 
題なんですネ。もう皆さんプレイ 
ヤ—の意見…「こうして欲しい」 
という葉書が一枚でも多く増えな 
いことには、どうにもなりません 
からねえ。 

まさに、そうですね。ボク 




も同意見ということでしたら、さ 
つそくステレオにしてくれだのへ 
ッドホン端子を付けてくれだのと、 
意見を書いて送りましよう。その 
うち願いがかなうと思うよ。 

編集部まあ、そうやつて、最 
新の VGM は加速度的に音質や曲 
のセンスが良くなつてきた訳です 
ね。そういえば、この間、某 FM 
局のリクエストでコナミの曲が流 
れたらしいんですが、大野木さん 
はご存知でしたか？ • 

大野木ええ、知つていますよ。 
それから、どこかの交通情報でも 
流れてきたみたいですし、 TV で 
は風雲たけし城でもナムコの一番 
古いレコ—ドのが使われてました 
から、 VGM もかなり使われ始め 
てきたことは確かなようですね。 9 












あんまり見つめられると、/\スカシ<つて仕事ができないよ。（とは言わなかつだ） 



んてすか？ 

■ 集部はい、残念なことに出 
ていません。 

大野木え〜残念だなあ。あの 
曲は、私も好きだつたんですよ。 
特に、ああいつたカントリ—&ウ 
H スタン調の曲は大好きなんです 
よ0 

編集部本当に残念です。コナ 
ミさんが言ぅには、他社で似た様 
なゲ—ムが出たのでやめたら しい 
んです。でも外国では出て ます か 
ら逆輸入している店で、たまに見 
かけますが、そういうお店はごく 
わずかですね。 

では、最後に I つお聞きしたい 
んですが、大野木さんはこれから 


どういつた形で、この VGM にか 
かわつていきたいと思いますか？ 
大野木私自身は恐らく、ファ 
ミ コンと いうところにあるで しょ 
うね。ただ、まだあんまりつつつ 
いてないという状態ですから、 
色々と話してみょうと思つていま 
す。それで、業務用の方は今は F 
M 音源花盛りですので、 しばらく 
は様子を見ることにしています。 

編集部今日はいろいろと 面白 
いお話をありがとうございました。 
これからも、すばらしい VGM を 
沢山つくつて下さい。 

(構成•阿部) 


再びコナミの VGM 


編集部またまた話が前後して 
申訳ないんですが、再びコナミの 
方へ話を移させていただきますが、 
大野木さんのご存知のものだけで 
結構ですから、ゲ—ムの名前を一 
つずつ挙げて、そのゲ—ムの VG 
M について、お話をお聞きしたい 
んですが…。 

大野木 コナミのレコ— ドは| 
応、 2枚出してまして、 その レコ 
I ドに入れたのは覚えているはず 
…なんですけどねえ。(笑) 

それで、今度 3 枚目を出そうか 
つて話もあるんですが…。 

——むむむつ？.これはいい話 
を聞きました。今度は何がでるか 
楽しみです。 

編集部コナミといえば、まず 
バブルシステムが頭に浮かぶんで 
すが、その中から…。 

大野木そうですね。いや、待 
つて下さいよ。言訳じやありませ 
んが、私はなるべくゲ—ムはやら 
ないことにしているんですよ。仕 
事でゲ—ムをやつているから、そ 
れ以上やりたくないってい子のも 
ありますし、曲を作つていると、 
他社の VGM をまねしちやうんで、 
そういうのにあんまり影響された 
くないんですよね。あとお金がも 
つたいないし…。(笑) 

ということで、ゲームはあんま 
りうまくないし、内容については 
ほとんど無知なんですよ。 

編集部そうですか。 うまく か 
わされた、 という 気 もします が、 
音楽という観点からお聞きしたい 
んですが…。 

大野木そうですねえ〜、グラ 
デイウスなんかはいいですねえ。 
なんて、こういう言い方しかでき 


ないですけど、ほんと好きですよ、 
こういうの。 

編集部じや好き嫌いだけでい 
きまし ようか0 

大野木まあ、嫌いであっても 
言わないと思いますよ。(笑) 

編集部 RF2 というゲ—ムの 
VGM はどうですか？ 

大野木う〜ん、あれはいいで 
すね。何と言うか、アイドル歌手 
つぼくつていいんじやないかな？ 

|般うけするつて感じですね。 

編集部ツインビーはどうです 
か？ 

大野木そうだなあ、のんびり 
してていいんじやないかなあ。全 
部って言っちやなんだけど、コナ 
ミさんの VGM は、みんないいの 
が多いんですよねぇ〜。(笑) 

編集部そういえば、サラマン 
ダもそうなんですけど、最近の音 
声合成には目を見張るものがあり 
ますね。 

大野木 おつし やる通りですネ〇 
でも、つくる側から1言うと、はつ 
きリ言って、音声合成はめんどう 
です よ。そういつたボイス•エフ 
H クト よりはミユージツク •エフ 
H クト、つまり曲作りの方が楽な 
んです。 

どつちにしても、私達がこうい 
つた業界に入つた頃と違って、最 
近は音大を出た人が入ってきたん 
で、だいぶ曲も変わってきたし、 
音声合成もそういう人がやってく 
れるから心配いらないでしようね。 

編集部なるほど。ところで、 

大列車強盗はどうでしたか？■私 
は特にあの曲が気に入っているん 
ですが…。 

大野木あれっ？そういえば 
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顧:^ ミ： r / r ，>/' 潑， 

マおのが、 li れて^狀はめは 

;>マリオ鞭 n 、 お®1妙ゾ 


十よ 一 LMx 


■メストアイランド 


年末年始のあわただしい 
中、読者の皆さんは、いか 
がお過ごしかな？ フトコ 
口の中もあつたかく、毎日 
大好きなゲームを楽しんで 
る ことだろう ね。そんな反 


くん、岡山の安東くん、そ 
して元編集部長崎くんと N 
ORRY 伊渋見//他にも 
大勢の受験生の皆さん、が 
んばってね。 

なにはともあれ、月刊化 
第1号のゲーメストアイラ 
ンドの幕あけです// 


(福岡県 PB —— GAGRI 君) 

★ペンだけ!?スゴイガカ—ドあたり。 


Kt " ランド V ンフオメーシヨン 

おトクな情報を 


面、受験生の皆さんはこれ ■ 

からが勝負"：埼玉 sis ベ Vi 

くん、岡山の安東くん、そ 》/V J / 


I 


その*— 

バッジプレゼント中止のお知らせ. 


そのかわりに 


9月号と11月号で、私が「お 
もしろい」と判断したお便り、 
ィラストにはバッジをあげる 
…と言つてたけど、バッジ製 
作が大失敗してしまつたので 
す。そんなわけで、やむなく 
バッジブレゼントは中止とな 
りました。当たつた人、ゴメ 
ンナサイ=: 


さて、このまま終わつたら 
皆さんは納得いかないでしょ 
I つ。そこで私は新しいプレゼ 
ントを用意しました。それは 
……何と「ゲ—メストアイラ 
ンド•オリジナルテレフォン 
力— ド」 です。デザインは秘 
密11: ど-つしても見たいつ 
て人は、実際にお便りを出し 
て手に入れて下さい。おつと 
…今までのバッジ当選者の方 


には、八ツジのかわりにこの 
力—ドを送りますからカード 
が届くのを楽しみにしていて 
下さいね。 

寒い冬もこの力—ドで彼女 
に TEL して語りあえば八| 
卜もホツカホカ=：かもね卩 

月刊化記念とい|つことで、 
太っ腹になっている新声社 S 
オタやんからの HOT なお知 
らせ、1つめはこれでおしま 
い— 


I その QJ 

ポスタ1 
プレゼン、 

—長崎くん、 NORRY 伊 
渋見、受験ガンバレ//: 


&ゲームグッズ 
ゼントのお知らせ 


前号まで「驚異現象」の n — 
ナ—を担当していた長崎くん 
が、受験のためゲ—ム活動を 
中止。今まで彼が集めてきた 
ゲ—厶のポスタ— S グッズを、 
特別に、読者の皆さんにプレ 
ゼントしてくれるそ-つです。 

イシタ—、タイムギヤルか 
らその他 OLD ゲ—厶のボス 
夕 I やゲ I 厶ポップ' ステツ 


力— etc …これらを何点か 
セツトにして5名の皆さんに 
プレゼントします。 

ただし、選考は私がやりま 
すから、そ-つ IK 単にはあげな 
いソ//おもしろいお便りを 
<れた人、長錡くんを励まし 
てくれた人なんかには優先的 
にあたるかもね。 

あて先は、ゲ—メストアイ 
ランド「受験ファイト//係」 
……と、い-つわけで2つめ 
のお知らせでした// 
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寒さなんかはふつ飛ばせ //I 

僕のゲ I ム人生 


ピリピリ//ギエッ//その時、両腕に電流が走った 



☆私は、今日も元気にゲーセ 
ンに行つた。「さあ、今日も燃 
えるぞつ//:」と|0円のドッグ 
フアイタ I のある所へ向かつ 
た。 

10円玉を入れた瞬間、手に 
なにか刺激があつた。しかし、 


そんなことは気にもとめず、 
I - <用のポタンを押し、ゲ— 
ムスタ I 卜。さあ、レパーを 
持ち、連射を開始しよう…と 
した時、両腕に電流が走った。 

「ギエツーと叫び、手を離し 
た。その瞬間、 I 機やられて 


しまつた。 

しかたないので、プラスチ 
ック部分の所だけを持ってプ 
レイしたが、ゲームにならな 
かった。しかも腕が L びれる。 

みんな=:漏電には気をつ 
けろ よ：： =:さもなくば私の よ 


う.になるぞ H 「そぅ、私は 
夜になると電気が欲しくなる 
… J 

(青森県フアン タジーハリ 

ア—君) 

★テレフォンカ—ドを見てし 
びれを治してください…とい 
5ことで力—ドあた〇。 


ああ <01〇//これぞ芸術〇:永遠に不滅なんだ 


☆ ASO |面クリアに札をつ 
ぎ込む会社帰りの人。テラノ 
アにミサィルを撃つおじさん。 
3連装ミサィルがあるのに' 

2面で多弾頭しちやう小学生。 
彼らは華麗で美しい戦略の世 
界を知りながら、あきらめて 
ゆく。 


最近では Aso を置いてあ 
る 店 も 少ない(減つ てし まつ 
た)。ああ、こんなに 易しく楽 
しいシユーティングゲ I ムが 
他にぁるだろぅか|?: 

ゲー メスタ—の皆さま=: 
たまには Aso に付き合つて 
下さい。日曜日とか使つて、 


たくさんの人に As 〇を知つ 
てもらいたいのです。(影をつ 
けて点滅しているアーマーの 
かけらに、妙な美しさを感じ 
てし まう のは、私だけで しよ 
ぅか|?:) 

ASO は永遠に不滅なん 
だ"： 


ウェーン//:母ちやんのばちあたり 


☆みなさん聞いて下さ：！。僕 
は苦労して手に入れたグラデ 
イウス、アルカノイド、サラ 
マンダ、ドラゴンパスタ—の 
ポスタ—と、グラディウス、 


ゼビウスの基板を苦労して苦 
労して苦労して手に入れたの 
こ . 

なあ〜んとばちあたりの母 
は捨ててしまつたのだ：^ 


(東京都 SPT • LZ * 〇 

0父君) 

★ SNK の皆さん、特に辻さ 
んや吉野さんにこの話を聞か 
せたら、泣いて喜ぶことでし 

よ一つ。 


ぅわ〜ん、悲惨だ〜：：：絶 
望だ 〜 n 

(大阪市近藤慎也君) 

★じや、私がかわりにテレフ 
オンカ—ドをあげよ I つ。だか 


ら泣かないでね。よしよし、 
いい子だ…。 


おのれワルガキ//我はゲーセンょり来たり〇: 


☆この前、俺がワンダ—ボ— 
イをやつていたら、10才 ぐら 
いのガキンチヨがこつちを見 


て何か話していた* 

気になつて聞いてみれば 
「あ、セガのワンダ—ボ—ィ 


がある。これ、ハドソンの『高 
橋名人の冒険島 j のマネじや 
ねえか。 SEGA つてへポく 


16て、ちょれいぜ M 
一言ってやがる=: 

ムツときて、俺が真実を話 
















GAMEST ISLAND 



(神奈川県転清君）★鎌倉での最後の戦い….グ絵になるな一。 



(大阪府井上行広君）★ビシッと吉まった（大阪府土岐三奈子さん）★横山先生.グ 
このポーズ.グカードあたり。 もつとイラストくだせえ.グ 



とベルクカッツエ(わかるかな)に似てません7 


そそっかしい 私、 ああどうすれば…!?: 


s ま一聞いて下さい。僕は… 
僕はドラゴンクエストの最後 
に出る 「THE END 」 の 
ことを、みんなに「最後にザ. 
エンドつて出るんだよ— 'と 
言つてし まつた のです。当然 


ある—人が-ジェンドつて言 
ぅんだせ〜」と教えてくれま 
した。(ちなみに僕は中2で 
す) 

まあこれだけならいいんだ。 
実は「遊びをクリエイトする 


ナムコ」のことを「遊びをリ 
クエストするナムコ」だと信 
じていたんです。これも6人 
ぐらいの人の前で言つちやつ 
たんです…。 

もう ザンゲではす まされな 


い。ああ…僕は どぅしたら… 0 
(静岡県ギルドギーナ G 
君) 

★英語のおべんキ J よしなさい 

//: 


ICI に決めて1力月ああ感動のアウトラン完走 


☆「優勝ヵップは彼女のほぅ 
に渡され、彼は指をツンツン 
してィジケてしまぅのでし 
た」と言えば、わかつてもら 
えるだろうか？. そうです。 
僕はとうとうアウトランを完 


走できたのです。 

思えば、初めてあのデラッ 
クス筐体を見た時、「ぅおお 
I 、これこそ自分の求めてい 
たゲ—ムなんだあああ=:や 
あつてやるぜい//」と心に決 


めてから^—力月。5 〇 〇 〇 
円以上はつぎ込んだであろぅ。 
あの赤い筐体。ぅ—ん感動だ 
ね"： 

(岡山県ア—チン頭の RA 
LPH 君) 


★アウトランは20日発売のセ 
ガの VGM レ n — ドに入つて 
るよ//:レコードを聞キ J なが 
ら、その時の感動を思い出す 
つてのはどラかいな!?: 


してやると、殴って逃げやが つはにっくきハドソン=:、っ フオンカ—ドでひつばたいて からな//: 
った。 お― ' っ H やれ//:私が許す//:(しか 
俺は2つの怒りに燃えた。 (神奈川県小林忠幸君) し、八ドソンは別に悪者じや 
I つはヮルガキども。もぅ— ★そういうガキンチヨはテレ ないん E ナど ??:) 力—ド送る 
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(福岡県 HAT 君）★こら、パブルン•ヴもう少し 
動け一。なんてスケベな私…。 



□BQH 

に■[113 

TO 

GAME MAKER 



令亡 C か 


☆僕はメーカーに言いたい。 
目先を変えただけの、二番せ 
んじのゲ I ムを乱発しないで 
ほしい…と書くと、メ— 力— 
は商品サイクルが短いので仕 
方ないだとか、もぅ新しいア 
イデアは出にくいとか言ぅか 
もしれ ない。 

商品サイクルが短いのは、 
プレイヤ—の飽きっぽさに原 
因があるのではなく、メ ーカ 
—が内容のない、サウンドや 
グラフイツクだけの、すぐに 


飽きられるようなケ—ムを 
次々と発売し続けているから 
ではないのか。また、僕たち 
の少ない小遣いで、短期間の 
うちに多くのゲ—ムの中から 
「どれが おもしろ いか」など 
わかる訳がなく、いつの間に 
かゲ I ムセンタ I から消えて 
いる。それが実情ではなかろ 
うか。 

また、メ I 力 I から「もう 
インべ—ダ—のような大ヒツ 
卜は出ない-などということ 


は言ってもらいたくない。彼 
らには「もう I 度あんなブ I 
ムを起こして やろう」とい、 っ 
意気込みさえないのだ。どう 
りで、このようなゲ I ムしか 
出来ないはずだ。 

新しいアィデアがないのな 
ら、出るまで待つ。おもしろ 
くないゲ—ムだったら発売し 
ない。当然のことである。 

(岡山県 AN D& 安東君) 
★なかなか的を得た考えで、 
ついに5回連続採用。僕の考 



甘くっても辛くっても、 

これ、みんなゲ I マ I の本音です。 


良い >GM» % 7 t 2 unlF 



4 


☆どのメ—力—にも言いたい 
こと だが、ナムコにしろコナ 
ミにしろ、最近よい VGM の 
ゲ—ムが多い。そこで I つ提 
案 H ソロ (シングル)で V 
GM レコ—ドを出してちよぅ 
だい=:グラディウスやドル 
ア—ガなどはいい VGM なの 
に 、 LP じ やない と 聞けない 


のは残念です。 

例えば、 A 面をオリジナル 
VGM 、 B 面をアレンジ版と 
いつた感じにすれば良いので 
は？ I 曲だけ聞きたくても 
聞けないつていうのは、 と〜 
〜つてもつらいことなんです。 
ホント、頼みますよ。特にナ 
ムコ、コナミ、セガの皆さん n 


(神奈川県木村徹君) 

★ VGM の音楽性とい5もの 
は' かなり向上しています。 
近い将来ヒツトチヤ—卜にシ 
ングルの VGM レ n — ドがチ 
ヤ I トインする…なんてこと 
もあるかもね。 



☆あのね一、ナムコさん=: 
「源平討魔伝」のことについ 
て言わせてもらいますょ=: 

はっきり言って、僕もやっ 
てみたいんですょ、「源平討魔 
伝」を。 でも、僕は まともに 
平氏系の人間なんです=: 
(大久保さん、仲間ですね！) 


困りますね一。すぐに死ん 
じやうと、ご先祖さまにおこ 
られそうで…。まだ一度もや 
つてません。どうしたらいい 
のでしょう|?: 

P - S 友人の横で聞いた 
FM 音楽の VGM が忘れられ 
ません。あれはサイコ—です 


(滋賀県 TZR 君) 

★源平討魔伝…景清は過激よ 
=:なんつつて…。(いかん 
な〜、最近編集部に変な病気 
が流行つてるよ…) 


£楽し«3ゲーム它望む=: 


ご先祖様、 4 G ゆ3し％… 























GAHEST ISLAND 





えとしては、ゲ—厶サイクル 
が短かいのは、前号でアイレ 
ムの津村部長が語られたよう 


に、オペレ—夕—が投下資本種の存在とい-つのも大きな要 
を簡単に回収できるとい - つこ因。メ—力—に努力を期待す 
とと、「ゲ—厶マニア」なる人るのはもちろんだけどね。 


(埼玉県栗原桃郎君) 

★なんでギルが寝てるんだろ!?力—ドやるぞ。 


(山形県小北則介君) 

★このゲ—ム知らない読者もいるんだろ-つなあ…。 



私はこれでこすりをやめました 



★前号で私の「こす DJ 
に関する意見を紹介し 
たところ、かな〇の反 
響がありました。みん 
なけつこう真剣に「こ 
すり j について考えて 
てくれているよ5で、 
私はうれしくなつちや 
いました。そんなお便 
りの中から I 部紹介し 
ます。 


溫 i 


▼真のゲ—マ—にはやさしさが必要だ=: 


☆僕はポタンのこすりについ 
て、御旅屋さんの意見に賛成 
です。 

コィンでこすろぅが、素手 
(つめ)でこすろぅが、ボタ 
ンがいたむことは百も承知。 
それなのに「こすり」をやる 
人は、御旅屋さんの言う通り 
「自分 さえよ ければ」と思つ 
てる人なのです。そのような 


人よりスコアがよければ」と 
思つていて、いい気になつて 
いるのです。 

自分の持っているゲ—ムの 


コントロ — 


丨のボタンを、 


他人にこすられたら、皆さん 
はどう思うでしよう？たぶ 
ん、ほとんどの人が「いやだ」 
と感じるでしよう。自分がや 
られていやなことは、他人も 


人は「どんな方法を用いても いやなのです。 

• rj すの邪道さに気付いた僕 


☆僕は以前フアンタジ—ゾー 
ンなどをして連射するときは 
「こすり」しかできなかつた。 
その頃は「こすり」がゲーム 
機をいためるとは思いもして 
いなかつた。 

しかし、ゲ— メスト M 月号 

を読んで僕は驚いた。「自分が 

ゲ—ム機をいためていたとは 

…」 とも 思つた。しかし、僕 

は相変わらず連射を必要とす 


るときは、無意識に「こすり」 
をしていた。 

そんなある日、僕はある店 
のフアンタジ I ゾーンを見た。 


WL 


.のポタンを速 


く押すために使った「こすり」 
の跡がしっかりと見えた。な 

んと、ボタンのまわりの塗料 

が、こすりをやつた人のつめ 

で見事にはがされていたのだ。 

その上、ポタンは I 切反応を 


これからの真のゲ I マ—と 
は、スコアの上下ょりも、ど 
こまで人のことを考えられる 
かといぅ「やさしさ」が重視 
されるのではないでしょぅ 
か？. 

(東京都田口順則君) 

★「やさしさ」…いい言葉です。 
デレフオンカ—ドあげます。 


せず、弾が出なかった。弾が 
出るのは 「こすり」 を使用さ 
れていない WEAPON 2 の 
方のみ。もちろん、すぐさま 
自爆してゲ—ムを終わらせた。 

これを境に「こすり」をや 
めて しまおぅと 思ぅ僕だった 0 

(奈良県花田景浦君) 

★花田君はェライ。そ-つ思つ 

てもなかなか実行でぎないち 

のなんだよ。 



ちよつと皆さん考えて= 
マジだせ、聞いてくれ= 


ゲ^~ムセンタ^~の 
本当の存在価値は， 


☆ 9月号の ドンちやん に言わ 
せてもらいます。僕はキミの 
観点で行くと、明らかに不良 
です。(赤点が多く、留年か退 
学かに迫られているし、学校 
サボツて AM シヨ—へ 行くよ 
ぅな奴だから。)だけど、君の 
よぅな非常識なことは言わな 

ぃ"： 

今は、昔のインべ—ダ—ブ 
—ムのころほど、ゲ I ムセン 
夕—はひどいわけじやあない 
し、勉強できない奴も結構い 
い奴がそろつてるんだ。現に 
僕が通いづめの所では、常連 


達も店の人も良い人ばかりだ 
し、雰囲気も良い。 

結局、同じ目的を持つた人 
が集まつて、楽しく時を過ご 
してこそゲ—ムセンタ—の存 
在価値があると思ぅ。 

最近はファミコンのおかげ 
で、ビデオゲ—ムも再認識さ 
れて来ている。あせらずに、 
楽しいゲ—ムセンタ—を我々 
の手で作り上げていこぅ。そ 
うすれば、悪いイメ I ジもい 
つかは取りのぞかれると僕は 
信じている。 

(埼玉県 AKA 君) 


秩序あるハイスコアを… 


☆僕は以前、巣鴨キャロット 
の落書き帳でハイスコアに関 
する論議を交わしたことがあ 
ります。 相手の意見では、「ハ 
イスコアにはル—ルはない。 
とにかく点数が高い者がハイ 
スコアラ—なのだ」と言ぅの 
です。反面、僕は「ル—ルの 
ない所に競争はない」と思ぅ 
のです。 

ハイスコアも I 種の競争で 
す。ですから、何らかのル— 
ルがなければ、ハイスコア競 
争はあり得ません。そして、 
そのル—ルを作るのは、我々 
ゲーマ I であると思うのてす。 
永久バターンはどこまで認め 


るか、稼ぎはどうか、などは 
すべてゲ I マ I が、それもな 
るべく多くのゲーマーが話し 
あつて決めるものだと思うの 
です。 

巣鴨キャロットでは、各ゲ 
—ムに関して.規定がいくつか 
決められています。やはり無 
秩序な競争は、社会において 
もそう認められるものではな 
いでしょう。「ル—ルのある所 
に競争は成り立つ」…これが 
僕の意見ですが、皆さんはど 
う考えるでしょうか。 

(神奈川県元編集部の長崎 
智久君) 


定期購読で完璧だあ/ 


近くの本屋さんにゲ—メストがないよ〜という君に。ゲ—メストの定期購読をすすめます。 

方法は簡単。本屋さんに「新声社のゲ—メスト〇月号から毎号取り寄せて下さい。」と注文すれば OK 。 
これでゲ—メストが毎号確実に君の手に入る、という訳。 


(注)ゲーメストは今号から月 
刊誌とな〇ます。次号3月号 
は一月 30 日発売の予定です。 
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ま待お 
( つ便 

备てり 


ゲーメスト•アイランドでは、皆さんからのお便り、 
イラスト等、なんでも結構、お待ちしています。 
喜び•悩み•怒り…青春を共に語ろう（キザかな)。 

イラストを八ガキに書く場合は黒インキで書いて下 
さい0 

あて先 

T 101 東京都千代田区内神田 1-15-15 柴田ビル 

新声社ゲーメストお便り係 


















こんにちは" 

編集部 


Z1B 談コ _ 


★最近編集部に遊びに来てく 
れる読者が増えてるんです。 
みんな編集室の狭さにガッカ 
リしつつも、最後はポスタ— 
やグッズを才/ニヤゲにもらっ 
て、二 n ニコして帰るんだよ 
ね。このコ—ナ I では、そん 
なお客さまを紹介していくこ 
とにします。 

II 月 II 日、夜 
7時頃に高校生 
の2人づれがや 
つてきました。 

「どこから来た 
の？」「札幌で 
す-…ひえ〜っ、 
なんと修学旅行 
の自由行動を利 
用して編集部を 
訪ねてきてくれ 
たのです=: 

外崎君と坂井 
君、2人とも高校2年生。「今 
日も寒いね」と話を切り出し 
たら、「全然//」と言われてし 
まった…。(北海道だもんね 
え) 2人が今燃えてるのは、 
アウトランと奇々怪界とのこ 
と。バブルボブルが近日入荷 
するらしく「期待してます H:l 




バッチ U 決めて、はいパチリ。 

だって。 

2人はハィテクセガ神田店 
にも立ち寄り、力—ドシステ 
ムで遊んできたそぅです。「5 
00円 で6プレィは得です 
ネ」な〜んて。 

「驚異現象」のネタをいくつ 
か教えてもらったかわりに、 
ポスタ —& グッズをプレゼン 
卜。「いいオミヤゲになり まし 
た=:」 と2人ともニコニコ。 
……てな感じで、2時間半の 
楽しい時は過ぎ、2人は上野 
駅へ と 向かったのでした。や 
っばり貴重な自由時間を使っ 
て、編集部に来てくれたのは 
ぅれし かったね。(御旅屋) 



義 S 神様 V す。 S は？夕 V すガつ S 。 


★このコ—ナ I では、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、譲ってほ 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部にお便りくだ 
さい。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので' 御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 


売 U ) ます 


☆フアミリ—コンピユーター 

用ソフト、影の伝説を200 
0円、ポコスカウォ—ズを— 
000円 、ケイ モスを800 
円で(以上箱マニュアル付)。 
マイテイボンジャツク、 アー 
ガスを各— 500円で(箱マ 
ニユアルなし)。連絡は TEL 
と年齢を書いて、ハガキで。 
(〒503岐阜県大垣市中野町 
41912豊田明弘) 
☆セガ SG — ooon を80 



00円 ぐらいで。 ピツ トフォ 
|ル11、力|ドキャッチャ、 
フリ ツキ—、 スタ—フオ丨ス、 
新入社員とおる君を適価で。 
連絡はハガキで。 

(〒594大阪府和泉市葛ノ葉 
町346山田秀俊) 

☆ファミコン用ソフト約60本 
を300円〜丨50 〇円&で 
売ります。まずは資料を送り 
ますので、60円切手同封の封 
筒で。 

(〒 509—72 岐阜県恵那市大 
井町— 554の3 秋山朋 
良) 

☆私の手持ち基板 50 数枚の中 
から格安でお譲りいたします。 
つきましては「自分も基板を 
集めよぅ」と思っている方が 
いましたら' 私あてにお手紙 
を下さい。いろいろアドバイ 
スいたします。 

(〒160東京都新宿区高田馬 
場 II21126 西橋倫治) 
☆業務用ゲ—ム基板を安価で 
御譲りいたします。闘いの挽 
歌、 メトロクロス、テラクレ 
スタ、アテナ、熱血硬派くにお 
君、アルゴスの戦士、ワンダ 
I ボーィ、飛龍の華、黄金の 
城、以上です。 

(愛知県知立市弘法町弘法山 
4018 加藤利男) 

☆セガマ—ク川、テレコンパ 


ックとピットフォール=、グ 
レ—トサッカ—、 FI 6 フアイ 
デイングファルコンを2 〇、 
0 0 0円以上で売ります。高 
く買ってくれる人優先。 

(マ—ク m は7月購入) 

(〒 028 — 71 岩手県岩手郡西 

根町大更25丨^-3 伊藤 

力) 

☆セガマ—ク III にフアン タジ 
I ゾーンの力—ト リッジと セ 
ガ©ハイテク集をつけて、8 
000円で売ります。ハガキ 
でお願い。 TEL も書いて。 
(〒939富山県富山市布瀬町 
—区北 i 山本英樹) 


■賀 S ます 


☆セガゲ—厶ソフト、ワンダ 
I ボーイ、ス I パ I タンクを 
1200円で。マ—ク III 用ソ 
フト，サテライト7を— 50 
0円。アクションファイタ— 
を2 5 0 〇円で譲つてくださ 
い。すべて箱、説明書つきで。 

(〒 321—33 栃木県芳賀郡芳 
賀町東高橋25—9 I 3 水 
沼孝夫) 

☆ディグダグ、 ポー ルポ ジシ 
ョンの豆本、 NGI 2 号、ガン 
ト レツ トバ ツジ e t C ^: を ^ 
価で買います(美品のみ)。そ 
の他キヤラクタ—商品があり 
ましたら 知らせてください。 

0丁036青森県弘前市南城西 
213 —18 桐原秀文) 


☆青春スキャンダル' ザクソ 
ン、スタ—フォ丨ス、ハング 
オン(マ I ク III 用)を各 I 5 
〇〇円で買います。箱、説明書 
をつけて下さい。 

(〒753山口県山口市朝田— 
226 IM 佐久間佳夫) 

☆ツインフアミコンを—2、 

〇 〇 〇円' ファミコン、ディ 
スクシステム、セガマ—ク III 
を各5 〇 〇 〇円で譲ってくだ 
さい。送料はこちらで負担し 
ます。詳しくは往復ハガキで。 

(〒 725—02 広島県豊田郡東 
野町契島山野俊雄) 


交級、ぞの他 


☆ VHD ゲ—ムの大好きな人、 
ゲ—ム以外のことでも何でも 
お話しし ましよぅ。 できたら 
ゲ I ムブックでも作ろぅぜ H 
年齢、性別、顔は問いません。 

(〒221神奈川県横浜市神奈 
川区菅田町 236141 古谷方 
本山凱岩) 


(福島県カムィ君)★はい、どうもありがと—さ(静岡県あだちくん)★こ' これは…。高橋名 

ん。どんどん八ガキ ちよ一 だいね。 人もび つくり//: 
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残念！おしくも敗れたぁ| 

I "アウトラン"レ—ス大会 

セガ•ゲームミユージック•レ 1回戦で最強の敵とあたった。相 ブレッシヤーを感じるであろぅが 


❿❿ 


コード発売記念〃アウトラン"チ 
ヤンビオンシップ•レ--ス大会(ア 
ルファレコード主催)。 

ほんとに長1いタイトルだけど 
それはともかく12月2日、なんと 
優勝賞金10万円(準優勝5万円) 
をかけたアウトランの レー スが、 
あの有名な(おしやれな君なら知 
つてるぞ)六本木エリアで行なわ 
れた。 

ゲーメスト編集部からは JUP 
阿部が代表で出場。他には、ヤン 
グジヤンプ編集部、週刊ブレイボ 
—イ編集部、オリコンウイークリ 
1編集部、コンブテイーク• ㉚ フ 
ァミコン編集部、 BEEP 編集部、 
ログイン編集部、ファミコン必勝 
本編集部などが出場した。 

わがゲーメスト編集部の JUP 
阿部は武者ぶるいをしつつ出場。 


手とは、ゲーム誌の編集者間では 
絶対に優勝するといううわさがあ 
った山崎さん所属のコンブティー 
ク⑱ファミコン編集部なのだ。 

これはマズィ、と阿部本人も編 
集部応援団もひそかに思った。確 
かに、4面までは山崎さんがかな 
りリードしていたのだ。だが幸運 
(？) にもブレツシヤーのためか 
山崎さんは4面でコケてしまつた。 
一気に阿部は山崎ドラィバーを追 
い越し、ゴールした。お見事/ 

この時点で、ゲーメスト編集部 
の全員が優勝を確信した。しかし 
勝負と いう ものは水もので、なん 
と準決勝で阿部は先程の山崎ドラ 
イバーの逆をやつてしまつたので 
ある。 

ブレイヤーの諸君は、大記録を 
目の前にしている時などは、 よく 


アレである。阿部は10万円を目の 
前につ るされ て、ついに2回もコ 
ケてしまったのである。(正確には 
3 回のミス。) 

まあ、10万円はさておいて、大 
勢いた美人のコンパニオン達が気 
になつてしまつたという話でもあ 
る 0 

とにかく、ゲーメスト 編集部は 
おしくもべスト4止まりとなつて 
しまったわけ。 優勝はログィン、 
準優勝は BEEP であった。 

なお、未確認情報だが、ゲーメ 
スト編集部では阿部のためにセー 
ラー服を用意していたといううわ 
さがある。(そのために阿部は動揺 
しコケたのかも) 

実は、負けおしみになってしま 
うか もしれ ないが、最終面 クリア 
のラップは阿部が一番良かったの 
も事実だ。 

そ一いえば、会場で流れていた 
セガ•ゲームミユージックのアウ 
トランは、なかなか良かったな。 

(ついでのょうですみません。) 

これも個人的意見だけど、この 
ょうなィベントはぜひどんどんや 
ってもらいたいですね。 

(REO Y • Y ) 



，優勝□グイン 




►勝利者インタビュ— 


► J U 卩阿部を廠援するゲ|メスト編集部&コンバニオン 


あめてとラ II 

■1月号プレゼント当選者発表 


〇 源平討魔伝のぼり 
(あらかじめ連絡してから、 
直接新声社に取りにきてくだ 
さい) 

(千葉県)大田耕治 
(東京都)藤波祐介 
( 刀)秋元正夫 
( 刀)古代彩乃 
( 刀)深沢勝秀 
(神奈川県)深水和歩 
(群馬県)山田進 
(新潟県)南雲充男 
(三重県)後藤明 
(兵庫県)溝口安宏 

〇ウ エツク•ル • マン 24 
ポスタ— 


(千葉県) 
(堉玉県) 
(東京都) 
(長崎県) 
(大分県) 


竹内秀輝 
森田哲也 
原崎素広 
久保田泰則 
伊東誠 I 郎 
(他5名) 


〇 ASO バツジ 


(宮城県) 

(埼玉県) 

(群馬県) 

(大阪府) 

(福岡県) 


高橋光治 
藤井 I 清 
根岸 I 男 
黒瀬義敏 
香月宏周 


〇 タイムギヤルポスター 


(東京都) 

(愛知県) 

(石川県) 

(広島県) 

(山口県) 


柳徳雄 
小林昌司 
北浜篤 
佐藤 I 成 
平野普治 

(他5名) 


〇ゲ—メスト f 写真 


(東京都) 

(静岡県) 

(愛知県) 

(大阪府) 

(鳥取県) 


橋本達也 
西村晃 
米津幸| 

平野哲也 
天野武志 

(他5名) 


〇バフルボフルポスタ— 


(千葉県) 

(力) 

(静岡県) 

(愛知県) 

(奈良県) 


星野青史 
山内学 
大村昌利 
宇野真司 
佐藤忍 

(他5名) 


•山本百合子さんの 
サイン色紙 

(神奈川県)山本純 I 
(東京都)先田強 


(東京都) 

(奈良県) 

(兵庫県) 


下沢洋 
井戸家拡司 
五百蔵志郎 
(他5名) 



発送の都合上、賞品が到着す 
るのが2力月前後遅れる場合 
があります。ご了承ください。 
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…母職- 

辨象て、ばレ-® 


てはいけない)に弾を当てる 
のである。 

(編集部新人慶一郎) 

jbcv らめ—- 

ヒゲ丸(ヵプコン)で、ハイ 
ポイント.ステ—ジで無敵の 
義手を取って壊れない袋で閉 
じこめて、他のキヤラクタを 
全部殺して、そこに近づかな 
いでいると隅のガイコツが動 
いて音が早くなる。ほうって 
おくと更に早くなり、最後に 
わからなくなるほど遅くなる。 

また、画面の横の外ワクを 
使って閉じこめて反対側にい 
くと、敵が外ワクを壊してく 
ることがある。そうなると、 
そこは、ワ—プホ—ルになっ 
てタルを投げると、そこでず 
うつと まわつている。 

(札幌外崎和巳) 

と、今回の驚異はこの位だ。 

このごろは読者からの八ガ 
キも増えて大変嬉しいんだけ 
ど、やは OJADO や永久パ 
夕—ン関係の情報が多いんだ。 
特に悪いとはいわないけど、 
ゲ—厶の新しい楽しみを追求 
するとい - つヵツ nvv たてま 
え上、全部を載せるわけには 
いかないので、あしからず、 
とい-つわけなんだ。 

さあ、君も残り半分を切つ 
た「驚異現象」の伝承者とな 
るべく、大小を問わずバシバ 
シ送ってきてくれいつ/ 



5—ん、今回は読者の方か 
らの驚異がけつこ-つ来たので、 
それも併せて紹介するぞ—ん。 

らめ—- 

f © 


lbrK / らめ J 




スぺ—スハリア— (セガ) 
の主人公は、左から右へ移動 
させてゆくとき、右脇にかか 
えていたはずのビ—ム砲を、 

I 瞬にして左脇に持ちかえる 
という超能力も持つている。 
&CV らめ一し 


アツフポタンを押したままス 
夕 I トボタンを押すと、 SY 
D にォク トァー マーが装着 さ 
れていて、すぐはずれる。ま 
た、これは SYD が死んだと 
きにもできる。 

(佐伯郡梅田洋平) 
らめ一 ： J 




グリ—ンべレー (コナミ) 
で、敵を倒しながらひたすら 


サラマンダ(コナミ)で、 
破壊不能なキヤラクタ(2、 
5面の岩、3面のドラゴンの 
胴体、6面のボスの本体部分 
など)に沢山のミサイルを当 
てると、自^やレ-サ-など 


皿の折り返し点に来たぞ 、驚異 現象。 
今回は北海道から修学旅行の途中 
編集部に顔をだした 
読者の外崎君に原稿を書かして しまった。 
次の獲物は誰だ？ 


で、2人用でゲ—ムしている 
時、片方が死んでしまつた時、 


粘つていると、やがてフアン 
厶戦闘機が出現し、爆弾を 


すぐにもぅひとりが EXTE 落としてくる。 

53 ND パブルをそろぇれば、％?らめを 

んだはずなのに復活している。 

,1 :^ 零© 


との当たり判定がなくなつて 
しまい、すりぬけることがで 
きる。 



同じく バブルボブルで、最 

後の敵を泡でくるんでおき、 
HURRY up ! の表示 
と同時に泡を割ると、15秒く 
らい画面がぴたりと静止して 
しまぅ が、やがて面クリアと 
なる。(豊川市氏原賢二) 




5面を走り終わると、画面に 
残りタイムなどが表示されて 
ゴールインとなるが、クラッ 
シユさせて、転がりながらこ 
のゴ—ルポイント(残りタイ 
ムなどの表示が出る場所)を 
通過すると、画面がそのまま 
止まつてしまい、ボ—ナス点 
も入らず、ゴール後のデモも 
見れなくなつてし まう。 (でき 
ない台もある。) 



— KAR— (SNK) で、 
普通戦車は水の中を進めない 
が、水ぎわまで進み、|度降 
リ、もぅ一度乗り直してから 
進むと、少しだけ進むことが 
できる。これを繰り返せば水 
の中にも入れるぞ。 

(京都市小泉貴) 
JbOv らめ—し 



アウトラン(セガ)で、全 


昔なつかしスぺ—スインべ 
I ダ丨(タイト I ) で 、 u F 
〇が消える瞬間に弾を当てる 
( UFO は爆発しない)と、 
次に出てくる UFO が弾を当 
てないのに爆発してしまぅ。 

もぅ一つ' UFO に弾を当 
てなくても UFO を落とす方 
法がある。それは、前の UF 
〇を落として、その時出た得 
点が消える瞬間(得点を削っ 
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こちらは 2 号店。 


パソ ピアー ド西口 


ここより駅に近い所はない 

№0 



ゆつだ 1 0としだ店内、親切な関接照明。 




-.--基^ 

一見バイク屋に見え 
だ、という人がいだ。 

大型のメダル 
ゲー厶ちあるゾ 


RANDOM PICK UP 


GAME CENTER 
YOKOHAMA 




勝手に選ばせていただきました 
横浜ゲーセンめぐ！9 -APAPA- 



相鉄の改札から徒歩5秒の 

ところにあるのが、パソピア 

—ド西口店だ。 

|見狭いが、実はそれは— 
号店、 すぐ 隣に2号店が ある。 

両方の店のゲ—ムを合わせる 

と80台を越すのだ。 

まだ出来て2年の店だけど、 

相鉄を使つている学生が毎日 

のよぅに来て、常連となつて 

いる。 

土•日•祭日には朝クレジ 

ツトサ I ビスがある(7)ダ。こ 


れを見のがす手はない。ただ 
し—人—台だよ。 

実は、この店は女性客が多 
いんだつて。 

蠶前10〜 II 半 ㊣ 西区南幸— 



本当の名は 
「小野塚商店」 
だゾ 



店の向かいにはフ—ルガあっ 
て、夏には大にぎわいだって。 

小さい店で、マシンは20台 
もないけれど、ニユ I ゲーム 
はばつちりそろってる/. 

しかも、半分はおかしやな 
ので' もぅみんなの集合場所 
にぴったり。 

店長さんと子供達は本音の 
付き合いをしているから、み 
んなは注文をバンバンつける 
し、店長さんも、しかる時は本 
気でしかる。結局みんな「い 


ここはだだゲ—ムだけをしに来 
るのではな<、遊びに来る店な 
のダ。 


るだけで楽しい」と言つて集 
まつて来る。 

店に来る子はみんな覚えち 
やつてる、 といぅ 店長さんに、 
店の自慢は？ と聞くと、「ぅ 
ちの自慢は子供達です。おこ 
られてもおこられても、 よく 
集まつてくるものだ」と笑い 
ながら話してくれました。そ 
れから「学校の帰りのゲ—ム 
は禁止されているが、最近来 
ちやう子がいるから、近々取 
りし まる 予定です」だつて。 
營前6半〜6半 ㊣ 磯子区久 


木町 3132 

an 


ご 


分を味わつて下さい」と言つ 
ているのだ。 

⑬前9〜 M 半©西区南幸2 
— 512 

Qfo 45 )3 丨4 I 6078 


13年前から続いている店ジ 
ョイランド•タイト I 。 

80坪もある広い店内は、入 
つたとたんに「広いなァ」と 
咸 / o ' じるほどだ。 

駅の近くだからつて、落ち 
付かない雰囲気じやなくつて 
常連客もなかなか多いんだつ 
て。 

24歳の若い店長さんは、ア 
ルバイトのみんなには「お客 
の身になつて考えるよぅに」 
と言い、客のみんなには「ゲ 
I ムでわくわくするよぅな気 




JOY LAND TAITO 































































実はこの倍の広さがあるのダ。 


ニューゲームはすぐに入ります。といろ内山店長さん。 



ちょっと立ち 
寄って行こラ 




I 


網島キャロット八ウス 


意外と穴場なのダ 








TAITOPIA 日吉 


ビルの3階だつていうから 
狭い店を想像していたら、さ 
にあらず。なんと広々とした 

空間がそこにあつたのだ。 

ゲ—ムは全部で93台、新し 
いゲ I ムと古いゲ I ムがごち 
やまぜにおいてあつて面白い P 
広い空間を利用して' エア 

I ホッケ I をやろう。それか 

らここには、タイムギヤルが 

あるゾ、と。 

「そんなに常連は多くない」 

という店長さん。みんな、こ 

んな良い所があるのに気付い 

てないんじやないかな？. 

營前10〜9 ㊣ 旭区鶴ヶ峯— 

— 12サン クレイ ビル 4 F 

afo 45 )373 I 0 7 6 2 



7 ,M,?pf へ . 

75レィ^|1.衾 Is 


拍^一 / 


駅の近<の、この 
ビルの3階にある。 


掘出し物が 
あるカモよ 



上大岡の駅のそば、赤い風 
船の—階にある、と聞いて行 
つてみると、そこにはパチン 
コ屋があつた。おかしいと思 
つて建物をぐるつと廻つてみ 
ると、堂々とハイテクランド 
があつたのだ。 

学生が多いといぅこの店、 
やはり土•日•祭にはクレジ 
ットサ—ビスがある。 

メダルゲームや大型マシン 
もそろつてる。マ—ジヤンが 
ないな、と思つたら奥にコー 
ナ—になつてた。 

店の奥は、おや、さつきのパ 
チンコ屋につながつてたよ。 

營前10〜10半 




音楽の聞こえ 

るゲ—ムセン ちょつと入りくんだところ 

夕—を目指す、にあるので、わりと見のがし 

村尾昌彦店長ている人も多いが' 実は駅に 

近いのがここだ。2階建ての 

店の屋根を見てびっくり。な 

んと瓦屋根なのダ。 

ゲ—ムは全部で 48 台'「今、 

f 店の横の壁に、ネオンをつけ 

f 塊られたらいいナ、と思つてる 

气 a ? んです」と言ぅ店長さんは、 

なんと20歳の若さ。ただいま 

バィト募集中なんだって/ 

II ⑱港北区綱島西21219 


CriKCN ランド 























































セガパソピック馬車道店 


左が店長の土門さん。右の/ \ 
ィトの人の方が昔からいるん 
だつて。 ' 



しやれ' 




参 


お年玉を使って 


ゲーセンめぐひ 



11 

喊ヮ 



城 








^—331»マ 

知林 

f ぐ V ビ叫 
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ご紹介しだ横浜11の店に行って、ゲームし 
て、「ゲーメストのシールハイクのシール下 
さい」と言ってシールをもらお〇。16頁の台 
紙（ハガキ）に11枚 （11 店）のシールを番号 
を合わせてはっだら、裏に必要事項を書いて、 
編集部まで送ろろ。 〆 切は’87年1月31日。 
抽選で何かプレゼントがあるぞ。 

あて先 

〒101東京都千代田区内神田 1-15-15 柴田ビル 
新声社 ゲー メスト「シール八イク j 係 
*11 枚全部はってな<ても、面白い手紙を 
書いてきだ人には何か当だるかもよ。 

* お店の人には、ちゃんと挨拶してネ。 




プレイシテイ 
キャロット 
いせざ老町店 




小さい けれど、 

伊勢佐木町の町並みに、見 
慣れたキャ ロットの 文字。入 
つてみると、ぅ—ん、ちょつ 
と狭いかな。でも店内を見て 
みると、なんとめぼしいマシ 
ンはたいていあるではないか。 

店の奥では、グッズ類を販 
売している。おや ゲー メス ト 
まで売つている。サンクス。 

「気軽に遊びに来て下さい」 
とは店長さんの言葉。 

營前10〜12 ㊣ 中区伊勢佐木 
町 3195 伊勢佐木センタービ 
ル内 


- 



常連になりに行こう 


「全力投球で見守つ 
ている」といろ藤崎 
店長さん。 


伊勢佐木町を歩いていて、 
横道をふと見ると、ひときわ 
白い建物に、パソピア—ドの 

文字が光つている。 

入つてみると、店内 も白く 

てとてもき れい。聞いてみた 

ら、このあいだ改装したばか 

りなんだつて。 

ゲ I ムは全部で 50 台以上あ 

つて、かなりの機械に紙がは 

つてある。何かと思つたら、 


ゲームのハィスコアだ。これ 
はもぅ 挑戦す るつき やない。 
土 •日•祭日にはクレジ ッ 

トサ I ビスもある。 

⑱前10〜 II 半 ㊣ 中区伊勢佐 

木町 2— II—M 



駅を出て馬車道を歩いて行 
くと、右手に「パソピック」 
のネオンの文字ガ目に入る。 

店に入ると外人がいるので 
びつ くりしてしまつた。 (ただ 
のお客さんでした。) 

ここパソピック馬車道店は 
土地柄のせいか、外人客やァ 
ベックなども多いそぅです。 

ゲ—ムは全部で95台、2階 
にはちょつと古いゲ—厶が 50 
円でおいてある。 

今はちょつとアダルトチッ 
クな店だけど、近々気軽に入 
れるシヨール I ムに改装する 
らし I 'よ。 

營前10〜 =© 中区常盤町4 
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バチン n 屋の2階なのダ。 



ポスタ—が豪華だね。 


50 円ゲ—ムの店 


階段を上つて店に入るとゲ 
I マ—の熱気があふれてる。 

81台あるゲ—厶のほとんど 
は、ニユ—ゲ—ムも含めて、 
50円なのがぅれしいね。店の 
方針が「ゲ—ムは安く楽しく」 
なんだつて。 

店長さんは「みんなに楽し 
んでもらいたいから、うちは 
客を選びます。マナ—の悪い 


人は出入禁止です」と言って 
ます。 みんなの強い味方にな 
つてくれそぅ。 FC ソフトや 
ゲ—メストまで売つてる ゾ。 
營前10〜12®中区伊勢佐木 
fflr 4 IS 0(045) 25 



フレイシヤト I 
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(ECM-APAPA、 協力 ECM-SHAMB し 0U) 

















































































ボ IV ムヴ場 IS 前鹿から 
しいま光访当たつた主役に 


ゲ^ム場をつ^つて ゆ^こと が 
私の仕事です。ディスクワ—クょ 
り、現場を見て新しいセンスを身 
につけたい、若い人の感覚を吸収 
したいと、常に考えて外へ出て行 
きます。 

今までは、 メーカー 側が勝手に 
作った機械を、出来あがっている 
店が勝手に置いて、プレイヤーが 
勝手に遊んでいるといぅ時代でし 
たが、現在はお客さんがどんなゲ 
I ムを望んでいるか？ どの位の 
難位度のゲームが適正か？1ゲ 
—ムいくら位の金額に設定すれば 
インカムを上げる ことか 出来る 
か？店舗をつくる場所はどこが 
いいか？などを現場を見て学び 
ます。 

ポク等の話を聞くときは、 
パイプのたばこを二〜三服く 
ゆらせて捨てる、セガ営業部 
統括部長、田副(たぞえ)康夫 
さん。スゲェかつこいいつて 
訳。灰皿のたばこは全部同じ 


長さで消してたよ。 

18 年前セガに入社して、ず 
っと営業といぅ仕事をしてい 
たんだって。ゲームセンタ— 
の歴史を語ってくれた。 

セガでは 18 年間仕事をしている 
中で、11年間は九州地方を担当し 
てました。入社した当時は、まだ 
ジユークボックスの販売が主でし 
たから、パ—とか飲み屋さんによ 
く顔を出しましたよ。いわゆる夜 
の巷を歩いたものです。しばらく 
してフリツパ—等が出まわりだし 
た頃、ボ—リングが日の出の勢い 
で日本中に浸透してきました。そ 
のボーリング場で、順番を待つ人 
に、たいくつしないようにと機喊 


を置いてもらうことが次の仕事で 
した。ですから、ゲームは今のょ 
うに光の当たった主役ではなく、 
脇役だったり、前座だったりとい 
う位置でしたょ。 

またフリツパーや、アツプラィ 
卜ものが輸入されて来た頃は、機 
械に非常に故障が多く、ァフター 
ザービスのはずの修理が営業の仕 
事のほとんどでした。"メカニツ 
ク"と呼ばれる技術者を養成しな 
ければならない程、修理は繁盛し 
てしまいました。 

ヒエ 丨 ツ、ゲ ー ムセンタ ー 
が、こんな歴史をたどってき 
たとは知らなかった。実は、 
本日の取材班赤斑 16 歳、大田 
18 歳、鈴木 19 歳、林 19 歳のメ 
ンバーだもんな I 。部長さん 
がボーリング場にゲーム機を 
販売にいつている頃、ポク等 
はゲームをしていなかつた。 


P ま ir 


信頼関係它保つ T こ岑 
1/丨ム访楽しさが深ま3 


店を運営して行く中で、 どぅし 
ても話し合いをしなければならな 
いのは、地元の皆さんです。商店 
街の方々はもちろんのこと、学校 
の先生方、父兄の皆さんともひざ 
を交えて話し合わなければと、い 
つも考えて ました。 しかし、仲々 


さる PTA の役員の方などは、説 
明し ますと 「私は分かるんですけ 
どね一、他の皆さんはどぅか しら」 
というよ うに、父兄の皆さん全部 
に話が行き渡らないし、 また 先生 
は先生で、店内に入ると自分の学 
校の生徒を見つけて、ボカリと頭 


実現は出来ませんでした。なぜか を殴るんですよ。困つてしまいま 


すてきな遊び場を 


、ますと、 店に見学に来て下 


した。その店の管理者が女性だつ 
たりしますと、どぅ すれば よい か 
分からず、 110 番しなければ 等とぅ 
ろたえたりし r した。 

そんなことが度重なると、店の 
管理者には、相手の名前を尋ねる 
こと、遅い時間までいるお子さん 
の場合は、こちらから連絡するか 



















編集部のポクらの意見にもじっと耳 
を傾け、フジに語って<れだ田副さ 
んに感謝。上から赤斑、太田、鈴木 
の3奇人9右は年寄 1 0新人•林。 
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長崎に2年 おりまして ね。 ちよ 
、っど水害にあったんですよ。シャ 
ッターを閉めても、どんどん水が 
入ってきて、床の上まで上がって 
くる。そのぅち機喊にも届くよぅ 
になつてくる。お客さんと従業員 
が一体になって機械を上にあげま 
した。皆さんに助けていただいて 
1軒の方は救われましたが、もう 
1軒の方は全滅でした。また火事 
になつたり、いろいろなことがあ 
りましたよ。 


赤斑は「ああラブリーブラ 
ザに部長さんは居られたんで 
すか」と、長崎の話にすつか 
り緊張がほぐれ、東京に転勤 
されてからの、店づくりのお 
話を聞かせていただいた。 

現代感覚にマツチした店をつく 
りたいと考え、外装にはキラキラ 
した飾りを一切はぶいて、すつき 
りした店構えにしましたところ、 
ゲームセンターがあることを分か 



達の手で浄化を計つて行こぅとす 
る動きです。それぞれの自治体の 
単位で話し合いがおこなわれるこ 
とになりました。ゲーム業界の他 
に、報道関係、学校代表、少年相 
談員、県の青少年対策、ポルノ雑 
誌、映画などにたずさわる人達が 
警察も交じえて相談し合ぅ機関が 
発足しました。 

『健全娯楽協会』という名称で、 
6年前のことです。 

ところが、発足した健全娯楽協 


会の前には、大きな難問が広がっ 
ていました。それは、表に出てき 
て話し合いに加わろうとしない人 
達の数が余りにも多いことでした。 
そのため協会の人達の努力はいっ 
こうにはかどりません。ひんぱん 
に足をひっぱられることばかりが 
続きました。そうこうしているう 
ちに、新風営法の話が持ち上がり、 
施行されてしまいました。 

あの時が一番大変な時期でした 
ね0 


らない人が多いらしく、お客さん 
の入り方がいまいちです。少し未 
来感覚を先取りしすぎた感じです 
ね。 

でも、これにこりずに、もつと 
もっとすてきな遊びの場を提供し 
てゆきたいですね。 

セガのゲームセンタ—に入 
ったら、店づくりの研究に来 
ている田副部長さんに会える 
かもネ。これからもますます 
頑張って、ポク等のために楽 
しい世界をつくって下さい。 

(構成=高橋) 



失敗ちあれば事故ちあり… 
T * ガ、ますよ 


ら、連絡先を聞くことを指導しま 
した。ところが今度は、先生にお 
名前を尋ねたりすると店内に入つ 
て来ないで、店の外で見張ってい 
るのです。 

こんな形で、話し合いというの 
は持たれませんでしたが、ゲ—ム 
センターが出来はじめた頃、しば 
らくの間学校側は内容を全然把握 
してなかったようですよ。父兄の 
皆さんが悪い、悪いと言うので、 

大あわてで見たという感じがしま 
した。 あまり 悪い、悪いと言われ 
るので、どこが悪いのかを逆に聞 
いてみますと、「家からお金を持ち 
出す」「勉強をしない」「目が悪く 
なる」「夜遅くまで遊ぶ」などの理 
由が上げられるのですが、そのほ 
とんどが家庭の中でのしつけの問 
題じやないかと思うんですよね。 

子供達が非行に走らないという 
ことは、大人にとつて気をつけな 
ければならない当然のことですか 
ら、帰宅時間がきたら子供達を帰 
すことを約束しました。父兄の皆 
さんに、どちらに子供さんをお帰 


しすればよいでしよう？と帰宅場 
所を確かめますと、どなたも(自 
分の子供じやないから)知らない 
というケ—スが多く、最後はいつ 
も、物別れに終わつてしまいまし 
た。 

先生にしても、校則を破つてい 
ると いうことのみで、いきなり物 
も言わずに生徒の頭を殴るな どと 
いう行為を私は許せない気がしま 
した。なぜ一言声をかけて話し合 
おうと しないのかと、疑問に思う 
ことばかりでした。親子でも、師 
弟でも、一方的に頭を殴るなんて 
野蛮で、許されることではないで 
すよ。 お 互い にもつと 信頼関係を 
持ちたいものですね。 

ウーム、ポカツとやられた 
経験を皆な持つているね。し 
かし、ポカツとやられたから 
ゲ^ムをやめようとは思いも 
しなかつたよ。ポク等が校則 
に違反しないように努力する 
のは、単に内申書が恐いから 
だね。 


fl 


大変だつたてすネ 
新風営法前 


一番大変だったのは、インべ一 
ダー以後、竹の子のょぅに出てき 
たギャンブルマシーンの店が、 
次々 とトラブルを おこし、 大きな 
イメ ー ジダウンを植え付けてしま 
つたことでした。一度植え付けら 


れてしまつた、暗い、危険、トラ 
ブルが おこる、というィメージ は、 
そう簡単には消えません。 

そこで、業界の中からゲームセ 
ンターを健全な娯楽にして行こう 
という 動きが出てきました。自分 


いつまでも提供してゆきたい 

















隣の夕—ゲットを使ぅ方法だ。 

この夕—ゲットはボ—ルが当た 
ると 後退するのだが、その度合い 
は、ボ—ルが強く当たれば当たる 
ほど大きく後退する。この度合い 
によって一万〜4万の得点がもら 
えるのだが、これで4万点を取る 
ようにすれば(つまり最高の所ま 
で後退させれば ) 1文字もらえる 
んだ。 


このよぅにしてもらえた文字は 
それまでに一番多く揃つているボ 
ティパーツの所に点灯する(すで 
に全て揃つているパ—ツを除く) 
ので覚えておこう。パ—ツの数が 
同じ時は 「 BRAIN/「ARM 
SJ 、 「 LEGS /「 BODY 」 の 
順で優先される。 




完成で 4TJ るかな? 



I 


人造人間ヲ 

ツクルタメニ… 


右上、左上のスロ—プ、その両 
脇のレ—ン、トップの口 —ルオ| 
バーレ—ンにそれぞれ 、 「ARM 
SJ 、 「 LEGS 」、 「 BRAIN 」、 
「 BODY 」 と書かれてるね。こ 
れは手、足、脳、胴体という部分、 
つまり、ロボットの部品? _) を 
表してるんだ。そして、このそれ 
ぞれの部分はその文字の数だけ 
(「B R A — N 」 は5回、他は4回) 
夕—ゲットを取れば完成するとい 

うワケ。 

このそれぞれの部分をボディパ 

丨ツ と言うんだけど、こいつを取 

らなきや話が始まらない。まず、 

ボディパ—ツの集め方から話を進 

めよう。 

「 ARMSJ と 「 LEGSJ は| 

目 見て分かるね。それぞれの スロ 

I プにボ I ルを入れればいいんだ。 

「 BODY 」 はトップの口 —ルオ 

I パ—を全て取れぱいい。で 、 「B 

RAINJ はというと、ライトデ 


点灯している時に、その レ— ンを 
通せばいいのだが、この ライ トは 
バンパ—に当たる度に左右に変わ 
る(ちなみに、1万点のプレート 
バンパ—とアウトレ—ンの 5 万点 
ライ ト も、 バンパ—に当たる度に 
左右が入れ変わるんだぞ)ので注 
意 丨_ ライ トの灯いている方の レ 
—ンを通した時も反転します。(当 
たり まえ だネ〇) 

実は、これ以外にもボディパ— 
ッの揃え方はあるんだ。 

1つは中央のドロップタ—ゲッ 
卜を倒す方法。 

ライトの灯いているドロップタ 
—ゲットを一 〜3 の順に落として 

ゆけばいいんだ。順序良くやれば 

それぞれ一回ずつ落とせぱいい。 

けれども順序が悪いと、 3 回全て 

の夕—ゲッ トを 落とさねばならな 

い( I 度ドロップタ—ゲットを落 

とすと、全てのドロップタ—ゲッ 

卜を落とすか、灯いている3の夕 

I ゲットを落とすまで上がらない 

ため)のだ。気をつけよぅ。 

もう 一 つは「ヴァリタ I ゲツト- 

(カタカナで書くとしまらないな 

あ…)と呼ばれる左スロ—プの右 


今回はプレミア社のジェネシスを紹介するんだけど、このテ—マがなんと『人造人間』。 
つまり人間を造ってしまうというんだからこりや大変—さて、あなたはこのロボットを 
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月刊 GAMEST は、これから毎月 
30日に本屋さんの店頭に並びます。 
まだおサイフがずっしりと重くあっ 
たかいうちに、近くの本屋さんに飛 
んで行って下さ〜い。 


GAMEST 発売日変更のお知らせ 


GAMEST 月刊化で 


©©0@0©〇© 


一ぉゎりに& 

プレイした人は気がついたと思 
ぅけど、音楽もいいだろ。実はこ 
の BGM 、 ボディパ！ソのライト 
が、それぞれ4つ、8つ、12コ点 
灯した時に変わるよぅになつてる 
んだ。凝つてるネ。 

さて、次号ではウイリアムスの 
「 PINBOTJ か、プレミアの 
「GOLDWINGSJ を紹介 
したいなと思つてるんだ。もしか 


一 


II 

L 


よいよロポット登場 


さて、ボデイパーツを全て揃え 
ただけではロボットは完成しない。 
何が足りない？ そぅ、命を吹き 
込んでやらねばならないんだ。 

ボデイパ—ツを4つ全て取ると、 
ヴァリタ I ゲットの所に 「L 丨 F 
E FORCE GENERAT 
ORJ のライトが点灯する。この 
時にヴアリタ—ゲットを最高ヒツ 
卜して やれば、中央のシ H ルタ— 
が開いてロボット(女性です！) 

がお目見えするんだ。 


倍率が充分に上がった時の狙い 
目はといぅと、やはりヴァリタ| 
ゲット。例ぇば20倍がついている 
時に最高ヒットさせれば、1発で 
80万点だ！ちなみに点灯してい 


倍率、エキストラ、スペシャル、 
みんないただき/ 


ボディパーツのいずれかを全て 
取る と' まずプレイフィ—ルドの 
倍率が上がる(実はコレがメチヤ 
重要なんだぞ！ ) 。そして両側のス 
口—プのいずれかが点滅するので、 
そのスロ —プにボールを入れれば 
マルチボ—ルプレイ11なるのだ。 
ボディパ—ツを揃えるほど倍率は 
上がる し、 マルチボ—ルに すると、 
それにさらに倍率がかかるんだか 
らこいつはスゴい！ 

ちなみに、 「 ARMSJ か 「LE 


GSJ で全てパーツが揃ぅ時で、 
その側のスロ—プが点滅するよぅ 
な時は、ボデイパーツを取った時 
点でマルチボ—ルプレイとなる。 

ボデイパ！ソを取っていくとも 
らえるのは倍率だけじやないぞ。 

3つのボデイパーツを揃える とエ 
キストラボ—ルのライトが点灯し、 
残りの 一 つのパーツを取る ことに 
よつてエキストラボ—ルを得られ 
る。また全てのパ—ツを揃えれば 
スペシャルも点灯する。 


る 側のアウトレーンに落とすと百 
万点だし、 2球たてつづけに落ち 
ると 何と 2 百万点だから… ぅ— む、 
こり やでかい。 えつ？. そんなに 
稼いだら、すぐカウンタ—振り切 
y しちやわないかつて？大丈夫。 
最近のプレミアのピンポ—ルは、 
みんな一千万のケタがあるんだよ。 
安心して稼いでくれ！ 


次号予告 


すると両方一度にやるかもね！ 
今回のジ H ネシスの取材では、 
「ハイテクノ —ベル•神保町店」 
に御協力いただきましたが、ここ 
はピンボ—ルフアンは I 度は行つ 
てみる価値 ありだヨ！ 

では、また。 

(螢) 
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(ヨコの答え）①ロケテスト②インストラ 
クター⑤リンゴ⑦レグルス⑩スカイ 
⑫ェクイテス⑬グラディウス⑬ハチ⑯ 
ハ•ウス⑫クラブンガー⑯ハラ⑳カバン 
㉒ デススペル ㉔ ビッグバン ㉕ ヒー ト ㉖ 
リ— ㉘ フオースフイールド ㉙ レイカ ㉚ 
スターブレイザー 




(タテの答え）①口ーリングコックピット 
②イ カルス ③トット④タ タカイノバンカ 
⑥ ゴーデス⑧スカ⑨トス ⑪ インチ ⑫ 
エキストラ（エクストラ）⑭スー パーデッ 
ド ヒート ⑮ハノマスズイ⑬ブラスター 
⑲ ハル ㉑ バルバ ルーク ㉓ ラット ㉔ ビー 
ト ル ⑳リンク ㉗ マイキー ㉘ フナイ 



年のはじめの 
知恵試し 


un\ 







11月号掲載分「苦労スワードパズル」の賞 
品当選者は、全問正解者の中から抽選で次の 
5名の方々に決定しました。 


(和歌山県) 

(富山県） 

(長崎県） 

(東京都) 

(広島県） 


木村裕子 
中島充紀 
羽矢浩雄 
及川哲郎 
橋原直幸 

以上の皆さまおめでとうございました。早 
速、お約束の「何か」をお送りします。お楽 
しみに。 

なお、このコーナーでは皆さんから御意見 
や御感想をお待ちしております。 

では一 句。 


__ 

I 


今度は解けない 





前回の当選者発表/ 


つています。 

㉑ 大抵、どんなゲ—ムであっても終了時 
に画面に表示される文字。 

⑫おまえさあ〜、人がせっかく「オクテ 
ィ」.倒して手に入れたカプセルから、 
突然出てくんなょなあ〜。こわいじや 
ね〜か。パックマンみたいな顔して。 

㉔ —が出ずに、いきなり=が出てしまつ 
た奇妙なゲ—ム 。 「Ms 〇〇〇 〇〇」 

㉗ おい。紫色のコスチユ I 厶で、まつ毛 

伸ばして追つかけてくるなょ。_- M 

E OUT になると急に速くなるし…。 

㉙ 最近のゲームには、これが多すぎて選 
ぶのにもひと苦労…。 

㉚ 麻雀用語。ウラもあるよ。 


赤斑はうれしいっ/前回のクロスワ—ドにはたくさんの解答を寄せてくれて、本当にあ 
りがとう。 

正解率昍光/厶厶ム…なかなかやるな。 

しかし、あれが僕の実力だと思ったら大間違いだ/今回は前回よりも内容はもちろん、 
ヒントも八ィグレ—ドにしてみた。コタツでみかんでも食べながら挑戦してみてね。 
全てのヵギに対する答えを書いて、葉書か封書で、編集部「今、時代は苦労スワ—ドバズ 
ル」係まで送って下さい。今回も全問正解者の中から抽選で5名に何かを差し上げます/ 
12月31日必着。 



% 


タテのカギ 

② 口—ドランナ—にス—パ—スプリント。 
難しくなると…。 

③ イン石をよけつつ UFO を撃破/君 
は 「GIVE up //」 を見たか。 

④ 「ウォ I 夕 I 」「サンダ I 」「フアイヤ 
—」と、3種類あります。 

⑤ 2本の竹を使ってやる踊り。(全くゲ— 
ムには関係がなかったりする。) 

⑥ 熱血硬派くにおくん。 4 面目にて。「い 
てつ/.そんなもんで刺したらいて I 
じやね—か。あ…あ…、|撃で死んじ 
ゃった…。」 

@ ショ—卜じ やないんです よ。 

⑨ コナミの 2人同時 プレイ 可能 コミカル 
シユ—テイングゲ—ム。業務用に、フ 
アミ コンに、 MSX にと大忙し/ し 
かも PART= では燃えて しまう との 
こと。お疲れさまつ。 

⑮わ〜ハチが植木鉢を持って っちゃぅよ 
〜。蚊が強いよ〜。ゴリラもいるよ〜。 
殺虫剤なんかじや話にならんっ。 

⑱「ド カ—ン」、っっ/ 残機がない。 こ 
れは〇 〇〇か あ〜っ/ 

⑬「えいつ▼」「お〜うまいうまい/ パ 
チパチパチ」…レイカちやんやカイち 
ゃんの得意技。最近は小夜ちやんも使 


ヨ n のヵギ 


①100円入れると…球がでた/打つ 
た/90171以上飛ばせばホ—ムラン。 
⑤おお〜つ/. 3 D だせ/ アイレムの 
シュ I ティングゲーム。 


⑦ 「ごめん ネ」 つて あやまる 位だつたら 
最初からやるな。 

⑧ 「ミステリアス•スト—ンズ」の前身 
となったゲ—ム。ニワトリが良かつた。 

⑩「たすけて〜」「ひやくてん。ひやくて 
ん」…あ〜うるさいな〜。 「0000& 


レスキユ—」。 


⑪「アウト/セ—フ/ ヨヨイノヨ 
ィ//きや—『チョキ J で負けちやっ 
た〜」相手は何を出した？ ■ 

⑫「ダーウィン 4 078 J って、 ダー ウ 
ィンの何を題材に作られた？ 

⑬ドラゴンチェンの三角蹴りをかわす時 
は、レバ—を引っぱって…。 

⑭「メトロクロス」に出てます。「ハイパ 
I オリンピック」にも出てます。 


⑮「首領」のことですな。 


⑮「あら？ 水たまり？ イヤーン/ 


㉕ DECO の LVD ゲ—厶。ヘリコプタ 
—が自機なんだ。 

㉖ ハィパーォリンピック如〇跳馬にて。 

「おっ/旗が光った。あの国旗は…」 
⑳あまりに内容がヒドいゲ—ムを見つけ 
ると、 「〇〇〇〇〇」 にして捨ててやり 
たくなリますね H 。 

㉙ 源平討魔伝では魔物を斬ると血しぶき 


が飛びますが、 


㉛ 口—ラ—で 道を キレイに塗りましょ—。 
おい/足跡つけるな/タイヤを転が 
すな/ カンをまき散らすな〜つ//: 
㉜ 二丁拳銃を自由に操る器用なガンマン。 






突然動くんだも〜ん。それに小さいし。 
あんまりいじめるとカイ泣いちやぅ」 
©バラバラな数ですね。ゲームの大切な 
要素でもあります。 

⑳「ド—ゾ、コインヲ、イレテクダサイ」 
㉓ スタ—ラスタ—での自機の名。 
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ドラゴンノ X スター /シンクランド 




スゴ□ク感覚でお正月にピッタ IJ 
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お年玉はゲー厶センターで 
使ろばかりじゃ能がない。 
こんな楽しいものもある。 


タイトーの□ポツト 




イベント 



VGM 


ポスター 


ザ•リタ I ンオブ • 
ポスタ— 19 : 

ナムコフアンの君たちには大二 
ユース。 

ナムコキヤラ クタ I グッズを売 
っているお店で、あの超人気ボス 
夕—の完全復刻版の販売が開始さ 
れた。今まで入手不可能だったモ 
ノから最新ポスタ I まで全て昔の 
まま//今回販売しているのはな 
つかしの「リブル•ラブル」「ドラ 
ゴンバスタ I 」「パツクラン ド」 ま 
だまだ根強い人気の「ザ•タワー 
オブ•ドルア I ガ」「ザ•リターン 
ォブ •ィシ タ—」の 5 種類だ。定 
ii は今まで同様 500 円。ゲーム 
フアン必携のこのポスタ—、君の 
部屋にも飾ってみない？. 

こだわる、あなたのためにカレ 
ンダーも売つているよ。定価は— 
本— 〇 〇 〇円。 


I . 



給仕ロボットを 
關発 ナムコ 

ナムコが給仕ロボット「キユー 
ジ くん」を開発。本社の—階ロビ 
I で、 ジユー スのサ I ビスを行つ 
ている。「いらつしやい ませ」 から 
始まり、「どうぞごゆつくり。失礼 
します」 と礼儀正しくしめくくる。 
う—ん、私ょり人間が出来ている 
のでは？ と思つてしまう。 

自分に家来が出来たょうで良い 

気分にさせてくれる、この「キユ 

—ジくん」、デザインもシンプルで 

可愛らしい。一家に—台あれば良 

い？ 

_WMgi¥ITl ■■■■■ 一 iiii ■■■■一■■一 M 1 .I : 



ボ—ドゲ—ム新発売 

ナムコ 






J んど出たのは、ドルア—ガ、 
パックランドに続く第 3 弾、ドラ 
ゴンバ スター だつ。 (3 000円) 
このゲ—ムのすごい所は、なん 
といつても本格的に RPG (口 — 
ルプレィングゲ I ム)している所 
である。自分が成長するのはもち 
ろん、戦闘は本格的なゥォ—ゲー 
ムタィプだから戦略的要素タップ 
リ。少年から大人まで熱くなれる。 
クロ— ビス ( PLAYER ) は 

重厚なメタル製なのも見のがせな 
\ 〇 

これは I 度やつて見るしかない 
よ、うん。 



頭脳派に贈るポードゲーム 


サラマンダ 
VGM 新発売 

サラマンダフアン待望の VGM 
テ—プが 12 月 16 日に新発売された 
ぞ。タイトルは「オリジナル•サ 
ウンド•オブ沙羅曼蛇」で、定価 
は— 〇 〇 〇円。(発売はアポロン音 
楽工業 ㈱ ) 

内容は、 VGM には定評のある 
コナミのものだけに、なかなかの 
スグレもの。始めに「美しい輝き 
を放つ水の惑星ラティス……」な 
んていぅナレーシヨンからスタ I 
卜0 

ゲ—ムの方で最終面をクリアで 
きなかつた人にも、これで VGM 
は完全クリア さ。 必聴モン/ 



春休み BIG 
EVENT //: 

お待たせしました//ついに G 
AMEST 主催のィベントが開催 
されることが決定しました。日時 
はまだ未定だけど、春休み中 (3 
月下旬から 4 月上旬)を予定して 
います。 

内容もまだ詳しくは教えられな 
いけど、都内全域をつかって、ク 
ィズやスポーツ(もちろんゲ I ム 
も)の大会をメィンに企画してい 
くつもりです。 

もちろんゲ—ムグッズなどの賞 
品 ももり だくさん//ほら、そこ 
の君//こいつは參加するしかな 
いぞ// 

詳しいことは次号のゲ—メスト 
を見てね。これは期待できるゾ// 
(御旅屋) 


—ムを発売 


のよぅに伝わつてくる。また、海. 

山•城内編の発売も予定されてい 

る。 
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ボ—ドゲ丨 


この度コナミがボードゲーム 

(がんばれゴエモンからくり道中 

町編)を発売した。 (2 人〜 5 人用 

2 8 0 0円} 

内容は|言で言ぅとスゴロクな 

のだが、 もちろん ただの スゴロク 

ではない。どこがただ者ではない 

か説明すると、まず箱を開けた時 

に目につくアィテムの種類の豊富 

さ。そしてパ—ツが立体している 

といぅ所である。(思わずゲームを 

忘れていじくり回してしまつた。) 

さらにビデオゲーム版をかなり 

忠実に再現している(だからこち 

らもまた楽しめる)し、 製作者の 

このゲ—ムに懸ける意気込みが鬼 
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BOBBLE 10 晒 // 

君はまだやゥ了なレバ？ 

ゲーメスト編集部 T いま最高人気勿バブルボブルやつ T みよラ！ 



K®^IKI 回 4 

斜め上にいるゼンの背後に 
1段ジャンプしてのつかり壁 
を背にして、集まつてくる敵 
を次々とくるもう。(タイミン 
グを正確に、そしてカプリつ 
かないこと)泡が寄った瞬間 
に割つて3万2千点をもおら 

いつ。 



KQQJJK] 回 6 

最初に下のマイタとゼンを 
まとめ割り。最下段から落ち 
て上から出現し、アイテムを 
取つた後は、ウオ—夕—バブ 
ルで一掃/ 


^©yKl 回 5 

地道な戦法としては、1段 
だけ登って、そこにいるゼン 
をくるんで待ち、落ちてアイ 
テムを取る。そのあと' 1段 
づつ登りながらくるんで、最 
上段で4匹をエクステンドバ 
ブルもろとも割る。ウオ I 夕 
I パブルで点を狙5人は狙つ 
てみてもいいでしよう。 







KQyM 回 7 

2段登って、降りてくるマ 
イタ GJ 匹をくるんだら、反対 
側のマイタの石をギリギリま 
で引$付けて泡を吐いて逃げ 
る戦法で、4匹全てくるんで 
しまおラ。泡乗りジャンプで 
T フードとアイテムを取って 
こようせ。 


/4々< r ^々 <r ^^^ ぬ^ぬ鍮 
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^©sKl 回 8 

2段登って降りてくる2匹 
をくるんだら、反対側の2匹 
は、 I 旦下に降りてからくる 
も5。そ一つすれば、敵泡は片 
側に集まるので、そこを連鎖 


K@aJ)Kl 回 9 

上に登らずに、中央より少 
し右で待ち構えておけば 、I 
網打尽。1匹左に逃げますが 
7面と同じ戦法でくるめます。 
1万6千点、いやあおいしい 
おいしい。 




圊回 ^ K1 回 10 

この面は敵が7匹いるが、 

とても6万4千点はムリだ。 

(やればわかると思うが…) 

よって、スタ—卜地点の横の 

空間に、ちよびつと口を出し 

て、下からくる敵を次々と力 

プリつこ-つ。くるんだとキ J は、 

1段登って、尻で割ろう。1 

人用のときは、アイテムは狙 

わない方が…。最後の1匹に 

手間どるとアブ•ナアイ/ 



中央下段の凸の上に飛びの 
り' そのてっぺんから中段に 
登り、右を向いてモンスタを 
くるんで割る。 I 度下に落ち 
て、アイテムを取つてから、 
残ったゼンを料理せよ。 





圊回^ K 1 回12 

この面は難しいので、安全 
なパタ—ンの1つを書こ-つ。 

1下に降りて左上の目みたいな 

所に乗り、穴から出てくるモ 

ンスタをくるんで割る。 ((2 

匹)すぐ左下斜めのブロック 

の上に降〇、右下からくるモ 

ンスタを叩け。 (2 匹)その後 

は中央最下段で穴から顔を出 

した奴を、左右1匹ずつくる 

ん p わある。くれぐれも無理 

は禁物。 


圊回 IDM 回 13 

2匹の外にいるモンスタは 
下から出てくるところをくる 
んで D の中に入れちやお5。 
あとは、 D の I 番高い所に立 
つて、ウオ I 夕 I バブルでお 
そ-つじおそ-つじ。 




^©[yMo 
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スタ—卜したら口の下にあ 
るブロックの上に I 段登ろ5。 
そ I つしてマイタ、モンスタ X 
3をくるんで割ろラ。右から 
くるマイタを倒したらアイテ 
厶をとつてこよう。 


圊回 3K1 回 15 

まず、中段にいる3匹は、 
左端から根暗 I つちでくるんで、 
左にのつけてしまおう。(カブ 
リついても構わないが…)そ 
の後、右上で左向さに泡をは 
キ J ' はさんで割つて、上のゥ 
才—夕—パブルをリモコン割 
りだあ/ 






同 ®3 K1 回 16 

前の面でゥォ—夕—バブル 
で敵を流しておくと、クロス • 
オブ•フアイヤ—が出やすい 
ので、これで敵を全部倒して 
点稼ぎをしよ一つ。中央のモン 
スタは速攻で泡に入れて上に 
とじこめてしまお I つ。同じ要 
領で敵をとじこめて、フアイ 
ヤ—で I 掃するか、まとめ割 
りしょ5。 


h N NNWNNNNWN^ 




危い時はかふ*0つきと言わ 
れる V らい重要なテク。ギリ 

ギ U まで敵に近づき、泡をは 

<と同時に割つてしま一つ。場 

所によつてはジャンプしてか 

ぶりついだり、踏殺といつて 

自分が敵の上から落ちても夕 

イミングさえ合えばかぶりつ 

ける、などといつだバ U エ— 

シヨンがある。 
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阆回^ K1 回 18 


スタ—卜地点のすぐ右に落 
ちてくるゼン X 2をカプリつ 
き、そのまた右に落ちる3匹 
目をカブリついてしまおう。 
あとは、上で水を流したり、 
誘導してカプリつくなり工夫 
してみよ5。この面はボ—ナ 
スステ—ジにすると//だせ。 


圊回3 K ] 回17 


^©( yM 回21 


モンスタの並んでいる段の 
上に乗り、モンスタを全部倒 
してしまおう。そうしたら右 
のマイタを根暗-つちで倒し、 
アイテムを取つたら、残りを 
くるんで割るもよし、サンダ 
I バブルでイタブルもよし。 


ジャンプして上に登つてい 
かないと、敵は降りてこない。 
少しずつ下におびき出して、 
確実にしとめよラ。この面は 
ノ—ミスで ROUND 20 まで 
来てシルバ—ドアをくぐると 
隠れ面になる。この面に来る 
よ-つでは、まだまだ甘いと言 

えよ-つ。 




同回^ K 1 回19 


モンスタは、右と左のなわ 

ばりに分かれるので、スタ— 

卜地点付近から余り動かずに、 

片側だけを始末しよ一つ。その 

あと、下にとびおりて、中央 

の穴の右側の壁のてっぺんで、 

背中で割ろ I つ。細い溝にはま 

ると出られないぞ。 




…三： 


----- 


プルプル3匹は、初め右下 

に向か一つので、そこを考えて 

降りてさたところをくるんで 

連鎖 I 撃だ/この面のシル 

パ—ドアは、泡をはいてから 

下から泡に乗つてジャンプす 

れば安全にとれるよ。 





圊回^ M 回22 


サンダ—バブルを割って、 
サンダ—で中にいるプルプル 
を倒そ|つ。ジャンプボタンを 
押しっ放しにして、泡に乗り、 
狙いを定めてボタンを離して 
割ればいい。関係ない泡をは 
さすぎると、サンダ—バブル 
が出にく<なるとい5点は注 
意しておこう。 


Ml 一 


闾回 QJK ] 回23 


うまくジャンプしてフラス 
コの中にはいり、その下から 
左右に泡をはくのが安全なパ 
夕—ン。泡は必ずフラスコの 
中にはいつてくるので、まと 
めて割つて点稼ギ J をしよう。 
はじめのジャンプにさえ失敗 
しなければ楽勝面。 


_illlllllh 


一三- 





ここも、前の面と同じく、 
まとめ割りで64、000点 

の取れる面だ。 

しかし、この面でまとめ割 

りをすると、当然次の面では、 

フアイヤ—バブルがあまり出 
ずに、ェクステンドバブルが 
多量に出ることは頭にいれて 

おこう。 



フアイヤ—バブルが出たら 
下から泡をはいて、連鎖割り 
で割って、まさにフライパン 
で焼いてしま5のが点が高い。 
また、スタート時に何匹か下 
からジャンプしてカプリつく 
こともでキ J る。この面でェク 
ステンドしておくのもいいだ 
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ド々 V 77 K 

I 泡がフ—ドになるぞ一 


敵を倒して面をク U アレた時に、泡がフ— 
ドになることがある。これが、ラウンドク U 
ア•フ—ドだが、このフ—ドは、ある面では 
必す出るよ/つになつていて、その他の面では 
条件が必要だ。 

どの面だと必す出るかとい/つと、実は5の 
倍数面は必す出るのだ。だとえば、5面、10 
面、15面などがそ^だ。その他に1面や86面ヽ 
92面、93面、94面には、特別に泡がフ—ドに 
なつて降る。どんなものが降るか、それは自 
分で確認してみよ〇。 

その他の面でもフ—ドは出現するが、この 
時は、ある条件のもとで出現するよ-3)になつ 
ている。これは自分のスコアに関係している。 
/つま<なれば、 S 面フ—ドを降5せることが 
できるだろ^。これができるよ/つになるとお 
もしろいぞ。まだ、さらに条件を満だすと、 
野菜が降ることもある。ここまでフ — K に凝 
るとは、制作者もなかなか食通で、君もがん 
ばつてこの条件を見つけ出して<れ。 











































































連射キャンディ—を持って 
いれば、1入用なら下で連射 
していれば、たいていやられ 
ない。しかし、たまに、まい 
たの石が来ることもあるので 
油断せぬよ5に。 

また、上に登って泡を少し 
ずつはいておき、ファィヤ I 
バブルが来たらジャンプして 
割つて、下に落ちるところを、 
前にはいておいた泡の上でジ 
ヤンプして、まん中に渡ると 
い-つ高度なテクニックもある。 


阆回 ^¢0 回 27 

2人プレイだと、20_側は 
いきなりモンスタに襲われる 
ので、下に落ちて逃げておこ 
ラ。泡がながもちするので、 
とにかく泡にいれておけば大 
丈夫。しかし、意外にまとめ 
割りは難しい面だ。まん中と 
上に泡が分かれるからだ。初 
めて無限落下の出てくる面で 
もある。 



ちやつくん pop の 2 面と 
同じ地形の面。この面はフア 
111 星 | イヤ—バブルを-つまく利用し 
1 置| ょぅ0 

モンスタは1匹だけ自分の 
スタート位置につつこんでく 
るので、こいつだけかぶりつ 
くなりしておけば、他のモン 
スタは最後には必ず一定の場 
所を往復するよ-つになる。そ 
こを、上から緑のフアイヤ— 
バブルを割つて落としてやれ 
ばよい。まにあわなかつたら、 
泡にいれてモンスタを上に集 
めておキ J 、 右側の青のフアイ 
ヤ—バブルを割れば、まいた 
もろとも火で I 掃でキ J る。 


一 ----- 1 


同回 yM 回 28 

まとめ割り64、000点 

の稼げる面。さらに杖などが 

出ると、この面で稼げる点数 

は10万点を超える。点稼ギしを 

狙|つなら、絶対ェクステンド 

して◦点で面クリしてはいけ 

ない面だ。 



同回^ K1 回 30 

この面は、シルバ—ドアが 

右上に出るので、初めに1匹 

プルプルを倒したら、すぐ取 

りにいこう。この面までに死 

んでいる場合は、はねぼ-つを 

サンダ—バブルで倒そラ。間 

違つても、はねぼ-つの上に落 

ちたりしないこと。 





スタ—卜したら、すぐまん 
中中段に進む。ここが比較的 
安全だから、左右に泡をはい 
てまいたを泡につつもラ。し 
かし、この面に来るよラでは、 
やはりまだまだ CH—ELD 
か？ 


同®^ M 回 32 

女の子がプルプルにさらわ 
れていくデモがあるときは、 
プルプルが動吉出すまで時間 
があるので、ジャンプして泡 
を内側にはき、それに乗つて 
ジャンプして下からおわんの 
中にはいつてしまおう。デモ 
画面のない時には、泡を同じ 
よ|つにはき、その泡が自分に 
近づいてきて上に登るように 
なつた時に浩に乗り、縦の壁 
に乗つて泡をはこう。これな 
ら絶対にやられない。(少々時 
間はかかるが。) 

また、スタ—卜時にすぐ上 




に登つてしまい' プルプルが 
動き出した瞬間に落ちて、中 
にはいつてもできるが、これ 
は遠到をもつている時以外は 
さけたほ一つがいい。 


圊 ®^ K 1 回33 

スタ—卜位置は危険なので 
すぐ右に行$、ゼンちやんを 
泡につつも一つ。そ-つしたら、 
左側の脱出でキ J ないでいる2 
匹のぜんちやんはかぶりつこ 
う。その間に、残りのゼンち 
やんは右側にたまるので' 上 
から青のフアイヤ—バブルを 
落としてクリアしよう。 


同® tyKl 回34 

まず、ジャンプして1匹か 
ぶりつき、次に降りてくるま 
いたをかぶりつこう。 (1 P で 
も20-でも同様。)そうしたら 
下に降りて、近くのまいたを 
泡につつんで割り、すぐ上に 
逃げて少しずつ倒していこ-つ。 
洽がながもちしないので無理 
しないほ I つがいい。 



JUMP の名のとおり、上 
に登らないとクリアできない 
のだが、上に-3:11"0-するの 
が多少難しい。まず泡に乗っ 
て端から一段昇る。(この時泡 
を2つ以上は<と、上のゼン 
ちやんにぶつかることがある。) 

次に、内側に向かって斜め 
にジャンプする。垂直にジャ 
ンプすると死ぬ確率が高い。 
上に登ったら、ゼンちやんは 
上に来るので、後はカンタン。 

0 j 人プレイの場合は、1人 
が泡をはいていれば、面のま 
ん中よりの安全な場所からも 
ラ1人が泡に乗って上がれる 
ので、1人プレイより楽。こ 
の場合も、両方上に上がらな 
いとゼンちやんは上がってこ 
ない。 



•無謀なつつこみ 


バタ—ンを良<考えれば連 
鎖割 1 0で火やゥォ—ターを使 
えだり、安全地帯があること 
が多い。どんなゲ—ムでもそ 
,つだけど、慎重にいこ/つ。 
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圊回^ Kl 回 45 

この面は上に巳 ONUS と 
あるだけに、確かにボーナス 
面だが、注意しなければいけ 
ない点が一つある。アイテム 
の出ている時間が非常に短い 
のだ。前もってアイテムの出 
現位置に重っていないと、ま 
ず取れない。あとはビ—ル飲 
み放題だけに、泡をはいてお 
こう0 

圊回 ( yM 回 46 

初めて見ると、敵のあまり 
の奇怪な動きにとまどつてし 
まう。泡のもつ時間はごく短 
いが、連射をもっていれば6 
4、000点も可能。左側か 
ら降りてきたところを、連射 
してつっこむのだ。 (2 人で分 
担してやると、かなり楽。) 

安全にいくなら、スタ—卜 
時に何匹かかぶりつき、その 
後はばねぼラを上にさそつて 
おいて、落ちてくるところを、 
後ろから少しずつかぶりつい 


K @ aJM 回 
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ていこ-つ。この技は、後半の 
面の基本テクニックといえる。 


まず初めに、ひでごんすと 

ばねぼ I つ 3 匹を倒し、中にい 

るひでごんすには、ファイヤ 

I を落としてやろ|つ。1人の 

場合は、右側の敵もまん中に 

さそいこむといい。 


同回 yKl 回 48 

スタ—卜時に全部かぶりつ 

ける。とにかく、敵が動$出 

す前に、残り1匹に始末して 

おくこと。速攻が全てといえ 

る面。敵が動き出してしま5 

と、つらいぞ。 


囿回 yK ] 回49 

フェアリ—ランドにも同じ 
形のあった面。 

まず下からジャンプして1 
匹かぶりつこ-つ。その後、触 
角の上に乗っかり、上の 3 匹 
のプルプルをひ$つけて泡を 
はきまくろう。泡は自然に自 
分に押しつけられて割れる。 

これはまさに「バタ—ン」 
なので、 HURRY up 寸 
前にワンチヤンスが来る。他 




の2匹は、かぶりつきか、泡 
にいれて、すぐ壁に押しつけ 
て割るかの、どちらかだ。 

圊回 1DK1 回 50 

連射を持っていれば、左側 
からどらんくが落ちて<ると 
ころを、まとめて泡にいれて 
割れば B 4、 ooo 点がとれ 
る。連射のない時は、2段め 
でどらんくが落ちてくるとこ 
ろを、後ろから4匹かぶりつ 
けばあとは楽。 

ノ—ミスで来ていれば、ゴ 
I ルドドアのでる面。 


囿回^ M 回 51 

泡が多少もつので、泡にさ 
えいれてしまえば安心できる 
面。油断さえしなければ楽だ 
ろラ。 



囿回 QJM 回 52 

上に上がつたら、も5降り 

られない面で、かなり難しい。 

1 P の時は、まず1匹かぶり 

つぎ、でぎるだけ最上段に登 

る前に、 3 匹程度倒せるよう 

にしよ一つ。その後は連射して、 

つつこもう。 2 P の場合は' 

スタ—卜時に2匹ずつかぶり 

つけば、かなり楽にでキ J る。 


圊回凹 K 1 回53 

この面は泡のもつ時間が短 
いのでかぶりつくしかない。 
自分なりのバタ—ンをつくつ 
てしまおう。ちなみに、私は 
スタ—卜位置周辺で 5 匹かぶ 
りつき、下に落ちて左上で2 
匹かぶりつくことにしている。 


まず落ちてくるどらんくを 
ジャンプしてかぶりつき、着 
地と同時にも 51 匹かぶりつ 
こ|つ。 1 P の場合は、すぐま 
ん中の台に乗って、酒ビンの 
攻撃をかわしつつ泡にいれて 
割ろラ。上に上がる時は泡の 
上に乗って、まん中の花びら 
のブロックの上に1回乗って 
からタイミング良く上にジヤ 
ンプすれば、敵に頭をぶつけ 
ずにすむだろラ。 


同回 [ yKl 回55 

まいたとゼンちやんだけの 
面。スピ—ドが非常に速いの 
で、かなり難しいだろラ。 

基本的には上にひきつけて 
おいて、落ちてくるとキ j にか 
ぶりつくとい - つ方法でクリア 
するのが安全だ。この面も、 
はじめの 3 匹を倒すぐらいま 
ではパタ—ン化すると楽。 


阆回 10M 回 56 

ジャンプして、まずひでご 
んすをかぶりつき、まいた、 



ばねぼうとかぶりついた後に、 
垂直ジャンプをすると、下を 
高速ゼンちやんがかけぬけて 
いく。このような感じで、私 
はスタ—卜位置で全部かぶり 
つくことにしている。最初か 
ら最後まで、私はバタ—ンに 
しているが、みなさんは自分 
なりのバタ—ンをつくって下 
さい、という他はないだろう。 
速く倒さないと、ものすごく 
速くすかるもんすたが出て来 
てしまうので' はまつてしま 
|つことが多い。 
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K ® SK1 回 58 

連射を持つていれば' 落ち 
て来たところを連射して左に 
押していけば、なんとかなる。 
連射を持つていないと' 非常 
に難しい。 

初めに2匹かぶりついた後 
は' 逃げながら少しずつかぶ 

りついていくしかないだろ一つ。 



圊回^ K 1 回57 

まず初めに、降りてくるど 
らんくをかぶりついたら下に 
落ちて' 最上段に登ろ - つ。そ 
一つしたら、どらんくが登つて 
くるところを、位置をうまく 
合わせてかぶりつこ一 つ。 どら 
んくの動$のパタ I ンさえわ 
かれば、それほど難しくない。 


同® yK ] 回59 

この面は気流が鬼のよ一つに 

速く、初めて見ると、びつく 

りするだろ一つ。しかし、この 

面は泡がかなりもつので、ス 

夕—卜位置でできるだけ泡に 

包めば大丈夫。ただ、まいた 

がつつこんでくるとキ j だけは、 

タイミング良<ジャンプして 

石をよけよう。 



•キヤ； Y テイー【ピンク〕 

バフルの飛距離を長<する 

ア v テム。これは、一番初め 

に出て V るア V テムだが、こ 

れを取ると、実は困る点があ 

る。自分のはいた泡に乗れな 


•ホ— U I ゥォ I 夕— 

取ると、ボ—ナスフ—♦卜を 

出現させ、その面をボ I ナス 

ステ I ジとする。ホ IU —ウ 

才—夕 I の色によつて、ポ— 

ナスフ—ドの種類は決まつて 



1 E ®1 DM 回60 

初めてインべ I ダ I の登場 
する面。 

他のインべーダ—面にも言 
えることだが、弾が壁をつキ」 
ぬけてくるので、でキ」るだけ 
画面の上の方で戦|つよ5にし 

よ一っ。 

この面では、連射があれば、 
インべ—ダ—が落ちてくると 
ころを連射してつつこめば簡 
単だが、連射がないと、かぶ 
りつきと同時にジャンプして、 
残りのインべ—ダ—をとびこ 
すとい|つ八イテクニックが必 
要となる。 


K 回 ^ K ] 回 61 

インべ—ダ—ばかりで 、I 

見難しい面のよ - つに見えるが、 

画面の右上と左上が安全地帯 

になつている。ここにさえい 

れば、目の前を落ちていくイ 

ンべ I ダ I をかぶりつくだけ 

で楽勝。絶対死なない面だ。 




一一三一一 



K @ MK ] 回62 

この面は、全面中最も難し 
い面なのではないだろラか。 
どこに逃げても、どらんくと 
インべ—ダーの混合攻撃にや 
られてしま-つ。右上のアイテ 
厶のでる位置が、インべーダ 
I の攻撃をかわしやすいので、 
私はそこでかぶりついている。 
いいパタ—ンがあつたら教え 



^© ylKl 回64 

画面を見てわかる通り、こ 
の面では、水を使って、イン 
ベ—ダ—を流してしまおう。 
下から落ちて、ゥォータ—パ 
プルを割りに行こ5。失敗し 
たら' 右側に行こ|つ。左側に 
いると、インべ—ダ—が追つ 
てくるぞ。 



圊回 ( yM 回63 

この面は、インべ—ダーが 
上で左右に動いているので、 
とにかく上らなければならな 
い。そこで、左の外壁を利用 
して、八イテク登りをして上 
まで行こう。(泡をはいて、そ 
の上に乗り、またジャンプし 
て泡をはくのを繰り返す。) 

上に行つたら、かぶりつけ 
ば後は簡単だ。 



f ~~~ ~~—— -^r ~—――― ^ 0 — ― — 


圊回 ^ lKl 回65 

すぐ下に落ちて、左上のひ 
っこんでいる空間の中にはい 
りこもラ。ここは安全地帯な 
ので、落ちてくる敵4匹を次 
々にかぶりつこう。残りのど 
らんく3匹は、自分が中央の 
下の部分に降りると、上から 
落ちてくるので、確実にかぶ 
りつこう。 




































































































< なつてしまうのだ。 IP で 
フレ V するときは、このアイ 
テムを取つていると、や 1 0に 
V い面がでて < る。 (R 〇 UN 
D 32 など) 

•キヤ# Y ティー(灣〕 

バフルのスピードを速<す 
るア v テム。連射と兼ねそな 
えて初めて威力を発揮する。 

❿キヤンティ—(黄〕 

最ち必要なア V テムで、連 
射ができるよ -5 になる。連射 
があるとないとでは、攻略バ 
夕—ンが違つて<る。多少の 
危険をおかしても取りに行き 
だいア V テム。<れぐれち、 
取り忘れないよ/つに。 

•靴 

移動のスピ — K が速 < なる。 

面を攻略しやすいだけでな<、 

フードを取り逃さないだめに 

も必要。だだし、スピードが 

速<なる分だけ、微妙な操作 

はさ5に：：；イテクが必要とさ 

れて<る。また、落下速度'か 

速いだめ、靴があるとやりに 

<い面が数面ある。 (ROUN 

D 96 など) 

•時計 

一定時間敵の動きを止める 

PV テム。かな^難し S 面の 

場合は、相当役立つ。ただ、 

敵がいきなり動き始めてや5 

れなぃょ/っに注意しょ-5。 



いる。 

オレンジ丨オレンジの花 
赤丨赤い花 
緑 i クロ—バ| 

黄丨虹 
青 i 音符 

これ6のポ—ナスフ— K を 
取ると、5〇〇点となり、全 
部のポ I ナスフードを取ると 
1卩は1〇方点、20^の場合は 
取つだ数の多い方が10万点、 
少ない方が5万点が別に与え 
られる。同数の場合は両方10 
万点 S え0)れる。 

•ちやつ<ん八—卜 

このア V テムを取ると、 
定時間無敵となり、敵を体当 
だりで倒せるよ/つになる。 

体当たりで倒すと敵はフー 
K になるが、敵の種類によつ 

てフードの種類は決まつて< 

る。 

ゼンちやん丨バナナ (5 〇 

〇点) 

まいだ i もも (2 〇〇〇点) 

もんすた丨バ V ナツフル 

(5〇〇〇点) 

ぶるぶる丨ぶどラ (4 〇〇 

〇点) 

ばねぼ/つ丨みかん (1 〇〇 

〇点) 

ひでごんす i すいか(3〇 

〇〇点) 

ど0)ん<->青ダイや(7〇 

〇〇点) 

いんべ 一 だ—紫ダイや 

(6 〇〇〇点) 

ゼンちやんやばねぼ/つなど 

は、点'か低いので、泡にいれ 

て、まとめ割 1 0をしだほ*5が 

点の高い場合もでて < る。 

まだ、ちやつ<ん：： ：1 卜は 

他のアイテムと異り 、 HUR 

RY up になつても消えず、 

I 定時間出現しているとい〇 

特徴がある。 
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阆回^ K 1 回 73 

まずタイミングを見はから 
つて下に降り、プルプル、ひ 
でごんす2匹の順にかぶりつ 
こ-つ。その後、ゥォ—夕—バ 
ブルを利用して、右側の敵を 
倒そ一つ。 

下の狭い溝にはまつている 
ばねぼ I つは、自分も同じ下の 
位置にいれば脱出してくる。 
手際よく速くやろ|つ。 




圊回^ JM 回 


4 


泡に乗って上に登るのだが、 
自分を壁に少しめりこませる 
よラな感じで登れば、まいた 
と同じ段に着地できる。ここ 
にさえこれれば、64、00 
□ 点のまとめ割りも簡単。 


圊回3 K ] 回75 

いキ J なり上からどらんく7 
匹が降りてくる恐怖の面。連 
射があれば1匹ジャンプして 
かぶりついた後、連射して、 

びんをジャンプでかわしつつ 

突っこんでいけばなんとかな 
るが、連射なしでは非常に難 
しい。左上のアイテムに期待 
するしかない。0 JP の場合は 
さすがにかなり楽になるよ。 




同® yM 回76 

うまくタイミングを合わせ 

て降りて、まずばねぼ - つとま 

いたを倒そ5。インべ—ダ— 

は動きをよく見て、上でかぶ 

りつこ一つ。泡の時間が多少長 

いから、泡にいれても、なん 

とかなるでしよ - つ。 


:|-三| 一 


圊回叨叼回77 

始まつた直後がかなり難し 
いが、うまくかぶりつければ 
後は多少楽になる。敵が2匹 
同時に来る時だけ注意して、 
かぶりつきのパタ—ンを作つ 
てしまおラ。 


r 


圊回叨网回 78 

自分が右端と左端にある、 
縦の長いブロックの中から、 
インべーダ—をジャンプもお 
りまぜながら、かぶりつこう。 
また、フアイヤ—やウォ—夕 
I のバブルが上に出て <るが、 
使いよ-つによつては、実に有 
効に使えるから研究してみよ 

- つ。 


=三 






圊@叨咧回79 

アルカノイドのバウスの形 
をしていることに、カンのい 
いプレイヤ—は気付くだろ5。 
そのバウスの下にもぐりこめ 
ば、モンスタは必ずその狭い 
間にはいつて<るから、そこ 
をかぶりつこう。泡でモンス 
夕を包んですぐ押すよ一つにし 
て4 P 、 5ま<ぃ<よ。 


K 回 [ yKl 回80 

ゼンちやんがまん中から下 
に降りてくる間に、速攻でま 
ん中に登っていさ、降りてく 
るところをかぶりつこう。連 
射がないと、全部は一度にか 
ぶりつけないから、後はサン 
ダ I やウオ I ター なども利用 
しよラ。この面の地形は、実 
にゼンちやんと戦いに <ぃぞ。 
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^© IDKI 回81 

まず0 JP の場合は、 1 P 側 
が1匹、211側が2匹のひで 
ごんすをかぶりつこう。 

1 P でやるときは、いつた 
んまん中アイテムの出る右側 
に登って、ひでごんすの攻撃 
をやりすごすといい。両端に 
はまっているひでごんすは、 
泡にいれたら、すぐも-つ I 度 
ジャンプして、壁にぶつけて 
泡をはくと、泡が連鎖割りで 
割れて倒せる。意味がわかる 
かな? 


圊回 1 DK ] 回82 


2 P の場合は、落ちてくる 
どらんくを全部かぶりつくこ 
とがでキ J るが、 1 P では難し 
いので、八イテク登りで外壁 
を登り、インべ—ダ—のとこ 
ろまで行って、フアイヤ—で 
インべ—ダーを倒す。その後、 
下のどらんくにも、フアイヤ 
I を落としてやれば、かなり 
楽な面。まちがっても、まん 
中から登ってインべ I ダーを 
倒そ-っなどと考えないよ-っに。 








































































アイテム & フード 













•リンク 

水色、紫、赤色の3色があ 

り、それぞれ横移動、ジャン 

フヽ泡はきで点になる。ジヤ 

ンフの場合は1回5〇〇点、 

泡はきは1回1〇〇点になる。 


紫の U ンヴが最も|番よ<出 

現する。赤色の U ングは珍し 

V 、連射ができる時に取れば 

かなりの点稼ぎになるが、な 

かなかそろはいかない。 


^ayMfsls まず、落ちてくるどらんく 
cl [[8 をスタ—卜位置の近くでかぶ 

りつく。 

1 P の場合は、逆側のどら 
んくは上に誘い出して、泡に 
いれて落ちてきた所をかぶり 
つこう。まん中のインべーダ 
I は、下からくる泡に乗って、 
壁沿いに垂直に登っていって 
泡にいれよう。 

2 P の場合は、片方が上に 
いて泡を押しつぶそう。イン 
ベ—ダ—の真下から上がろ5 
とすると必ず弾に当たるぞ。 

B 

K 回! yM 回84 

I 見すごく難しそ-つに見え 
るが、実は左右に安全地帯が 
あるのだ。両端で、インべ一 
ダ—がまっすぐ下に落ちてく 
るところをかぶりつこう。き 
つと、これだけ言えば、安全 
地帯はわかつていただけたで 
あろ I つつ、と。 





インべ—ダ—の弾は、左端 

にいれば当たらないので、始 

めは左端にいこ I つ。その後は 

下に降りてくるので、泡にい 

れょ1つ。泡が長くもつので6 

4、000点がとれるぞ。 

ただし、 1 P で連射がない 

場合は、何匹か泡に乗って上 

に逃げるか、インべーダーを 

とびこしながら泡にいれない 

といけない。この面も必ず泡 

がフ—ドに変わるが、さて何 

こ…0 



K ®[ yK ] 回86 


まん中の上に、敵には絶対 
当たらないが、かぶりつける 
安全地帯がある。また、連射 
があれば、右側でいっ$に泡 
にいれ、まとめて64、00 
0点も可能。安全地帯さえわ 
かれば、簡単な面。この面も 
泡が何かに変わる。 


K 回^ M 回87 


まん中で位置を合わせてか 
ぶりつくか、泡のもつ時間が 
ごく短いのを承知で連射して 
つっこむかする面。 

アイテムは左上だが、靴を 
もつていると取りにくい。か 
なり難しい面だが、ェクステ 
ンドバブルでふやして逃げる 
手もある。 




圊回四 K 1 回89 


フアイヤ—バブルに泡を縦 
につなけて、連鎖割りで火を 
上に落とそラ。ジャンプする 
と、上のひでごんすに頭をぶ 
つけやすい。そこで' 2 P の 
場合は、1人が泡をつなげ、 
もラー人が泡を押し、ふりむ 
いて背びれで割るとか工夫し 


て、ジャンプしないバタ—ン 


をつくろ|つ。 1 P の場合は、 

ジャンプしないとなると、泡 


圊回叨 M 回 B 8 


ゼンちやんが下ではまつて 
いるので、上から火を落とし 
てあげよう。待てば、必ずフ 
アイヤ—バブルは来るものだ 
が、左右の上の部分で、少し 
中央にむけてバブルを押して 
やるといい。ここまで来て' 
泡乗りで上に行けないなんて 
ことはないでしよラね。 


を少しずつ横にずらしながら 
つなげ、外壁に押しつけて割 
るしかないが、かなりの八イ 
テクが必要だ。 



K 回^ K1 回 90 


I 瞬の操作が生死をわける。 
かぶりつこうと思ったら地獄 
を見るので、敵を'ぎり‘ぎりま 
でひキ J つけ、ジャンプボタン 
と泡はきボタンを同時に押し、 
敵の下に泡をはくと同時に敵 
をとびこえ、洽に乗って上に 
脱出してしまおう。そ-つすれ 
ば、上から火を落とせるので、 
実に楽。慣れればカンタン。 


^© UM 回91 


ぶるぶるをかぶりつ くし か 
ない面。しかし、プルプルが 
異常に速く、非常に難しい。 
スタ—卜時に数匹かぶりつく 
か、パタ—ン化しないとノー 
ミスクリアは大変。 
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驟 3 驩装 iL ^_ 歡麇二 







• クロス•オブ•ウォータ I 


面を水没させて敵を全滅さ 
せるアイテム。敵は7000 
点のダイやとなる。(泡に包ま 
れていだ場合は6〇〇〇点) 
注意すべきことは、完全に画 
面全体が水に没するまで敵は 
生きているという C とだ。取 
つだ直後に、敵に体当たりさ 
れるとや/!〇れる。 

•クロス. K ブ•サンター 

巨大な雷を発生させて敵を 
窗すア V テム。この！ XV テム 
は HURR 丫 up になると 
効力が切れるので、それまで 
に敵を全滅できるとは限らな 
い。それどころか、 45 面など、 
HURRYUP の速い面で 
は、画面が光るだけで柯も出 
ないこと'かあるので要注意。 

• クロス•オブ•ファイヤー 

取ると、その面で 16 発分炎 
をは < ことができる。 16 発は 
<と通がはけるよ/つになるの 
で、泡乗りなど'か再びできる 
よ/つになる。このことをしつ 
かり頭に入れて#?ないと、 
面によつては点稼ぎしそこな 
うことになる。ウオ—夕—パ 
フルで敵を流し、ダイやを多 
<回収した後の面に出現しや 
すい0 


•ブック.オフ•テス 

地震を起こし、敵を全滅さ 
せる◊フェア U 1 I フン K スト 
—リ—に出てぎだア^テムの 
ひとつ。ファ V や—バブルで 
敵を倒しヽ9、0〇0点ダィヤ 
をた<さん回収しだ次の面に 
出現しやす S 。 

• スターティアラ 

星を降 e > して敵を倒すア v 
テム。ク□ス•オフ，サンダ 
I と同じ VHURRY up 
でその効力が切れる。45面な 
どは、星が10しか降6ない。 
死ぬと 、 HURRY UP が 
解けて、再び星が降り始める 
とい -5 奇妙な現象ち起こる。 

•シル八—ネックレス 

エナジ1ポールを出現させ 
て敵を倒す。敵を6、〇〇〇 
点ダ V やに変えるが、実は敵 
に当だつだ時に8、〇〇〇点 
はいつている。つまり、敵1 
匹につき14、〇〇〇点稼げ 
るわけで、最も点稼ぎができ 
る J 7 V テムの10。しかし、 
エナジ ー ポ—ルは、出現しだ 
場所が閉鎖空間だと全<使え 
ないので注意。 

• レツドネツクレス 

EXTEND バフルが続け 
て10コ出るよラになるアィテ 
ム。めつだに出現せす、出る 
:とした0)1面がほとんど。1 
面で出現しだ場合は、3面で 
EXTEND / t フルが出る。 

•ランプ 

ランプは神秘的な魔力を持 
0アィテムで、色によつて効 
力が違ラ。めつだに出現しな 
いが、その中では紫のーフンプ 
が比較的出やすい。これは聖 
なる炎を生じ、敵を全滅する。 
次に出やすいのは黄色のーフン 
フで、これは3種類のキャン 


ディーを同時に取つだのと同 
じ効果がある。他に、青と赤 
のラ>プがあるが見た者は少 
な<ヽその効力もあま P 知6 
れていない。 

•鈴 

このアイテムを取ると、攻 
撃アイ亍ム0場合は、面のス 
夕— K 時に画面をフラッシュ 
させる。光つだ時には、だい 
てい待つてア V テムを取れば 
楽に面がク U アできる。 

だだし 、 H ナジーホールや、 
ク〇ス • K フ•サンダー等が 
出現 P V テムであつだ時には 
困ることもある。(各アイテム 
の項參照)1回死んでも、■そ 
の効力はな < な e > ない^〇だ。 

•水麗玉 

PV テ厶をすぐ出現させる 
効力がある。速効に便利なだ 
けでな<、結果的に、ア V テ 
ムが長い閫出現しているので、 
す‘ぐア V テムが消えて取りに 
< s 面では、特に効果的に出 
る傾向があるが、それほどよ 
V 出現するア V テムではない -0 

•金のシャレ n ウベ 

取るとすい星が流れ、一瞬 
の〇ちに HURR 丫 up に 
なる。できるだけ取/ b ないよ 
うにしよラ。 

•i 

ク U アレ芝時に泡をフ —K 
に変えると共に、巨大フード 
を降6す。巨大フ — K の点数 
はア V スが1万点、果物が2 
万点、ケーキが3万点となつ 
て S る 0 このア V テムを取つ 
だ時は、泡をいつぱいはいて 
おこラ。また、巨大フードを 
取りにいけないところに落と 
さないよラにし^/つ。このア 
V テムは連続して出現するこ 
とも多いが、柯といつても E - 
XTEND しだ次の面での出 


現の確率がかな〇高い。 

•トレジャ—ボックス 

ク U アした時に泡をダ V や 
に変え、さ6に4〜8万点の 
ビッグダイやを降 e > す。8万 
点のビッグダイヤはある条件 
のもとでしか降らない。これ 
を1面以外で出せる人はかな 
0の実力者だが……。 

•爆弹 

究極の攻撃アイテムで、大 
爆発で敵を全滅、1万点ダイ 
やに変える。爆発の後は泡を 
はけない状態になり、ダイヤ 
をみすみす逃すことも多い。 

•。八ラソル 

面をとばすことができる。 
オレンジは3面、赤は5面ヽ 
紫は7面ワーフする。ただし 
100面はとばすことはない。 

❿スペシャル八ブル 

赤い特殊バブルで取るだけ 
で10万点もらえる。なおかつ、 
その後5面でファ V ヤーを各 
面 16 発すつはけるよラになる。 
このバフルは、4000分の 
1の確率で出現するといわれ、 
通常の泡と同じに通気孔から 
出て V る◊点稼ぎに、面ク U 
に実に役立つアイテム。 

•クレ m ン 

電源を入れてから777面 
めに出現するといわれている 
究極のアイテム。これを取つ 
てち I 見柯ち起こ e > ないかに一 
思えるが、次の面に行<とそ 
の効果がわかる。私は1度だ 
け取つだことがある。 


圊回^®]回 92 

スタ—卜したら、すぐゼン 
ちやんを泡にいれないと、つ 
つこんで来て、やられるぞ。 
とにかく、泡に入れさえすれ 
ば64、000点も楽にとれ 
る。下で変なジャンプをする 
と、なぜか壁の中を落ちて、 
上の MTJ の字にはまつたり 
するので注意。泡は何に変わ 
るか? 


圊回 yKl 回 93 

この面は、 I 見 R 0 UND 
91に似ているが、実に簡単。 
泡が長持ちするからだ。|つま 
くまとめ割りしよう。ここの 
泡は、何に変わるか?もは 
やタイト—のトレ I ドマ I ク 
だ。 


闾回 3 K 1 回94 

すぐ右側に行キ J 落ちて、0 
の字の上に行く。すると、な 
ぜかゼンちやんは〇の字の中 
に全部入つてきてしまう。そ 
こを、サンダ—バブルで I 網 
打尽にしよう。また、この面 
は終盤では数少ないェクステ 
ンドのチヤンスだ。ここも泡 
が〇〇〇〇に変わるぞ。 


同回^ K 1 回95 

とにかく、泡に乗つて上に 

行かなければならない。 2 P 

側は楽だが、 1 P 側は登りに 

くい。全く登れないかと初め 

は思つていたのだが、実はジ 

ヤンプして着地の瞬間に泡を 

はくと、なぜか、そこだけ気 

流が違い、5ま<泡に乗れる 

のだ。上に行つてしまえば比 

較的楽なのだ。 
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圊 @ 10叼回 96 

スタ I 卜時にインべ I ダ I 
が来るので、かぶりつくと、 
残りのインべ I ダ I は上の く 
ぼみにはまつてしまラ。それ 
を下に落ちながらかぶりつこ 
|つ。 1 P の場合は、右側のイ 
ンベーダ—は落ちながら右に 
レバ—を入れつづけて、いつ 
たんインべ I ダ I の右側に行 
つてしまつてからやろう。靴 
を持つていると、かえつてこ 
れが難しい。 


圊回 10 K 1 回97 

問題はゼンちやんの2匹だ 
けの面だ。 

これを倒すには、サンダ— 
バブルを利用するしかない。 
サンダーバブルを右に押して 
行くと、あら不思議=:なん 
とゼンちやんの横までいつて 
止まるじやないか=:後は、 
下から泡をつなげて割っても 
よし、水で落ちて割つてもよ 
し。そ I つそラ、この面はそれ 



ほど急がな <てもいいよ。 


圊回 [ yKl 回 98 

始まつたと同時に上に登り、 
左右の上部でジャンプしてい 
よ一つ。どらんくが上に登つて 
きて、 WELCOME と書い 
てある E の字の中に B 匹はま 
つてしま一つ。右の1匹さえ何 
とかすれば、後はかぶりつき 
で簡単に倒せる。 


圊@叨网回99 



もんすた2匹をラまくかぶ 
りついたら、泡に乗つて上ま 
でいこう。うまくやらないと 
脱出不可能な所にはまつてし 
ま-つ。どらんくは火を落とし 
て倒そ I つ。中にはまつている 
ぶるぶるは、 I 見ど|つしよう 
もないよ|つに思えるが、上か 
らジャンプすると、自分がな 
せか壁の中を落ちていくので、 
5ま<座標を合わせてかぶり 
つこ|つ。 1 P の場合は、その 
まま右へ行つて、同じように 

どらんくともんすたを倒せば 
))0 
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^© IflKl 回00 


おおっと、何だこのでかい 
どらんくは=:どひ—ん、な 
かなか感動モンだ。こいつを 
倒すには、上のドラツグ•才 
ブサンダ—をとってきて、サ 
ンダ—バブルを割って、サン 
ダー で倒すしかない。しかし 
こいつは耐久力があり、80発 
近く当てないとだめだ。 

攻略法としては、右隅や左 


当たらないということや、体 
当たりしてくるのは左右交互 
にくるから、動きのパタ—ン 
を見切ることだ。 

2 P の場合は、0 J 人同時に 
同じよ-つに動くのがコツだ。 
こいつを倒すとエンデイング 
だが、それだけでも特集を組 
む価値があるので、それはま 
た来月号ということで。う— 


隅にいれば' びんがめったに ん。残念。 ( ECM — ぜんじ) 











カウンタ I の中から見ていると . 

やあ、みんな元気してる？ 

僕は、ナムコの店で毎日^たちゲームフリ 
—クをただひたすら見守っている店長なので 
す。君たちには、 カウンター の中にいるただ 
のオジサンにしか U えないだろうけど。これ 
でもまだまだ^たちには負けないゲームスピ 
リッツを持っているのであった。 

ま、それは ともかく として、少々、今日は 
^たちにお説教をしようと思うんです。「ゲー 
センに米る少年たちは暗い// :」 っていうのが、 
世問の大人たちの W , 方なんですよネ。だから 
つて本当にそ.のままでいいのかしらん。 

オジサンの声も聞いてよ 

ホラ、そこで源平討魔伝をやつているキミ/ 


そぅ やって人の, is を問かないでゲームばっか 
り やっているから、やれ〃閉鎖 的， だ、〃新人 
頌"だ、なんて世問の大人たちは騒いでおる 
のですヨ。"新人類"なんて呼ばれていい気に 
なつてちやいかんよ。 もっと 世間の大人たち 


問題はカンタンなことなのです。もつとコ 
ミュ ニケーシヨンを活発にすれば良いのです。 

たとえばこのオジサンにでも良い。毎日ゲ 
1センに来たらあいさつして欲しい な。「やあ、 
コンニチハ。今日新しいゲーム入つた？」と 


ゲーセ、 i は n 2 ユニケーシ場 . 

あいさつしょぅぜ"： 


が^たちを fl 解できるよぅにしなくちや。そ 
れも冇たちのつとめなのです。だからって突 
然 、ワ—ワ— ギヤーギヤー叫べつてわけじや 
ないのです。それじゃあただの © i だものネ。 

オジさんは待つている 


かネ。なんかそういうふうに言われれば、才 
ジサンだって悪い気はしないんだ。 

ゲーセンがただのゲームをしに行く場所じ 
やなくて、友だちと、オジサンと情報交換す 
る場所だつていいんじやないか……つてオジ 
サンは思うんです。 


〃暗い"って言われるょりは明るい方が良い 
でしょぅ。だからそれをはじめるには、まず、 

あいさつ//: 

(キヤロット店長 M • I ) 
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おっ、これはなんだ!？ 

奇っ怪な妖怪どもがぞろぞろ…… 
可愛い/ J \ 夜ちやんと共に闘ラそっ、 
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あつい一つ/ 背中が焼ける.// 


I fimgggjsff csi, 

川に落ちた小夜ちゃん。あわれなり…。豆を投げるニクい奴。/」液ちゃんは鬼か././鍵がないと1面のゲートもこのとおり。 
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七福神を 

救い出せ 

ゲ I ムスタートすると、七 
福神の前で巫女の「小夜ちゃ 
ん」がせつせとぉ析りしてい 
ます(ど—ゆ—表現だ)。する 
と妖怪 I 族の「スパィ」の「一 
童くん」が4人でてきて宝船 
ごと七福神をさらつていきま 
した。それに気づいた小夜ち 
やんは「あつ、福の神が逃げ 


ちゃう。これでは、お金もた 
まらないし、病気になつちや 
う。 くやしい〜/」 と 言いつ 
つ|童くんを追いかけていき 
ました。(私は、ただいま金欠 
でカゼぎみです。というわけ 
で小夜ちゃんを応援します。 
なんのこつちや。) 

そこで、我らが小夜ちゃん 
は、フダ とお 祓い棒を片手に 
七福神救出に向かうのでした。 

小夜ちゃんの操作は、 8 方 
向レバ—にボタン2個。8方 
向レバ—で 8 方向移動、左ボ 
タンはおフダ発射、右ボタン 
でお祓い棒振り回し。左右同 
時に押すと水晶玉使用。水晶 
玉の順番は取った順に使われ 
ます0 

ここで注意しておくけど、 
レバ—とボタンはしつかりと 
動く状態であること。ろくに 
斜めに入らなかつたり、お祓 
いボタンが入つたまま戻つて 
こないような台で p L AY す 
ると、全面クリアをまともに 
できなくなるだけではなく、 
怒りのあまりに台をたたいて 
しまう ので、 くれぐれも 注意。 

(小夜ちやんが犬死にするの 
は見たくないつ。) 


覚えておいて損はない 
アイテムと敵キヤラ 


灯りのついているとぅろぅ 
や地蔵、お玉の編隊を全滅、 
野菜、特定の位置におフダを 
撃ち込む、などすればアィテ 
ムが出現。いずれも小夜ちや 
んにご利益を もたらします。 

なお、アィテムは2つ同時 
に出現しません。例えば、1 

面でお玉の編隊を全滅させて 

アイテムが出て、また次のお 

玉を全滅させると前に出てい 

たアイテムは消えるというこ 
とです。また、出現している 


アィテムは一定時間たつと消 
えます。 

それと、敵キヤラはそれぞ 
れに個性があり、なかなか憎 
めないキヤラが多い。(と言っ 
ている割にはポンポンやつつ 
けている。)個人的には林々が 
気にいつています。 

アィテムと敵キヤラは表に 

まとめてみたので、ぜひとも 

見てください。きつと役に立 

つはず。 
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窃鈔尨联棰たち 


プカプカ…ふわふわと飛んでいる。高次面だ 
と弾を出すが、向きが変わると2度と弾を出 
してきません。200 • 100 


お玉…3 • 5 • 6匹編隊で飛びまわる 。-編 
隊を同じ方法（おフダかお祓い）で、全滅さ 
せるとアイテム出現。200 • 100 

留無留…別名「水子」。とりつかれる（触れる） 
と小夜ちゃんが操作しずらくなる。鳥居をく 
ぐればやっつけられる（100点)。また、壁やと 
ろろ d にこすりつけて取りはら a ことがでぎ 
る0 200 -100 

ばけうり…井戸がある所である位置にいると 
出てくる。 50*100 


お芸ちゃん…六角堂に住んでいて、 4方向に 
首をのばして攻撃する。首の部分には、あた 
り判定はない。6発でやっつけられる。600 





ガラ骨…小夜ちやんがもたもたしていると地 
から出てくる。4回までは攻撃できるけど、 
4回目に攻撃したあと無敵になる。障害物に 
あたると自滅する。100 *50 


ばけちようちん…ふわふも浮いていたかと思 
うと、いきなり止まって火を吐く。火にはお 
フダもお祓いもきかない0 50 • 100 


はしり鯛…同じ場所に長時間いると、自分の 
斜めから飛び跳ねてくる。50 • 100 


カサべ 一… 小夜ちゃんに近ずくと カサを 広げ 
てまわり始める。1周まわるか4匹以上出て 
くると突進してくる。お祓いはきかない。3 
□Q —— 


一童くん…小夜ちやんを見張っていて、逃げ 
たあと仲間の妖怪を連れてくる。直接政撃は 
しないけど、ふれれば死ぬ。200 -100 




米ばあ…石つぶてを投げてくる。石つぶては 
おフダお祓いともにきかない。300 - 200 


みのじい… 小夜ちゃんに抱きつき、つぶそ5 
として寄ってくる。性格的にしつこいので、 
やっつけておくこと。200 • 100 


林々…小夜ちゃんに近ずき、お手玉を投げる。 
お手玉はおフダお祓い共に破壊可能。（□点） 
300- 200 


ニヨロニヨロ…くねくねと動きながら、すり 
寄ってくる。お祓いがきかない。200 •-- 


と うせん房…上下に動いていて、 小夜ちゃん 
が近ずくと、倒れておしつぶそうとする。5 
発で倒せる。某氏がタイ!^^一と書いてあると 
言っている。100* 


《注意》文末の数字は前がおフダ、後がお祓いによる得点で、横線はやっつけられないので、無得点の意味です。 



風がくる一つ。よ<見るとアイザックしていニョ□ニョ□につかまつて涙を流す小夜ちや重いつ//みのじいなんかきらいつ// 
る。 hjo 



青色のおフダ…射定距 
離がのびると同時に、 
特定の大物妖怪の耐久 
力があがる。4段階に 
距離がのびる。 

修 

赤色のおフダ…小物の 
妖怪を貫通でぎるよろ 
になる。黄色と組むと 
とてち強い。 

黄色のおフダ…おフダ 
が大きくなり、当たり 
判定が大吉くなる。 

1 1 
二重のおフダ…おフダ 
のスピードが UP する。 
特定の 2 力所にある。 

(^) 

ォニギリ…得点 UP 。 

マ^^^> 

青色の水晶玉…敵を8 


枝間止のれる〇 〇 
で使 5 と長時間止める 
ことがで杏る〇(念のた 
め、永久パターンには 
できません） 

黄色の水晶••画面上の敵を全滅で吉る。だけ 
ど使い道がない。特定の場所に隠れている黄水 
晶の所に、お祓い棒が出る時がある。この確率 
は％/ (わ一言っちゃった） 

馨 

御祓い棒…小夜ちやん 
が1人増える。 

_ 

巻き物…最終面で必要。 

得点はオニギリが 2, 0D0 点、巻き物が 800 点。あ 
とは全部 1,000 点です。 


行くぜ全面攻略開始/ 


敵キヤラやアイテムの内容 
を把握したところで、全面攻 
略にいこう。 

8面を除いて、各面には鍵 
が落ちており、鍵を取らない 


1面は全然難しくない。い 
きなり、スタ—卜地点の右斜 
上に青いぉフダが隠されてい 
るので取ろう。そして、鳥居 
の前まではプカプカの列に合 
わせて、ぉフダを投げながら 
前進すれば死ぬことはない。 

また、とうろうで パワ IU 
P を 取つて、画面から とうろ 
うを 消して、再び戻ると灯り 
がついている時がある。これ 
は、最初のと うろう だけでは 
なく、どこでもできるテクニ 
ックだ。 (1 回だけ。できない 
のも ある。) 

そして、 鳥居のあたりにく 
ると「お玉 J が出てくる。こ 
れでしつかりパワ —up を取 
ろう。鳥居をすぎて、ゲ I 卜 
がとじるけど、ここでお玉を 
やつつけまくればかなりパワ 
— up がかせげる。だけどガ 


とその面の大物妖怪のいる所 
(七福神の一人が封印されて 
いる所)に通ずるゲ—卜が開 
かないので注意。 

それでは妖怪退治に出発/ 


面 

7 


ラ骨とはしリ鲷には注意。 

ある程度かせいだら、先へ 
進もう。あまり時間をかけす 
ぎると、大物妖怪がランク U 
P するので注意。 

お玉地帯を抜けると鍵があ 
るので、忘れずに取ろう。 

その次の井戸の所は、左か 
ら上へと、 L 字で止まらずに 
走り抜けよう。とうろうのア 
ィテムも忘れずに。恐かった 
ら、お祓い棒を振りまわしな 
がら進もう。 

井戸の所を抜ければ、あと 
は上の方を通って斜め下にお 
フダを投げていれば、大物妖 
怪の所に I 目散。お芸ちゃん 
はやつつけなくてもよし。 

さて、1面の大物妖怪は「豆 
頭」(ずず)だ。 Dr スランプ 
に出てきた栗頭先生のような 
頭をして、豆を投げつけてく 


まずは練習面 
できればフルパワーに 


















































赤い 

□ 


おフダ 

□ 

\ 




F 


1 

opo 


黄水晶 


3面 


2面 


天使になつだ小夜ちやん。巫女が天やまんばじやありません。さんばで 
使に…。 


みのじいの攻撃が終わり、 
とうろうが見えたら、その反 
対側に青水晶がある。ぉフダ 
をぶつけて、しつかり取ろう。 
次の横スクロ—ルは、六角堂 
のぉ芸ちゃんが恐い。 ここは、 
地蔵の上を通れば安全。止ま 
らなければ、ばけうりも恐く 
ない。 

どんどん進んでいつて、六 
角堂の下に鍵があるので、こ 
れを取らなくてはならない。 

ここはお芸ちやんを横から 
出して、やつつければ大丈夫。 

さて、ここからがきつい所。 
プカプカが弾を出してくるよ 
うになる。 でも角度的には 8 
方向にしか出してこない。 

そこで、井戸の隣にある、 
とうろうを 目印に前進してい 


き、弾を撃たれたら左にかわ 
し、また同じ縦座標にあわせ 
る。前進している時は、おフ 
ダを撃つていること。 

とにかく、通るコ—スはき 
めて おくこと だ。 

大物妖怪は「仙山」(せんざ 
ん)。剣山ではない。 

ノ —ミス or フルパワ—なら 
封神の石の下で連射していれ 
ば、 I 気に勝てる時がある。 

でも、たいていは距離をつ 
められて しまう ので、そうい 
う時は、仙山のげたと手を目 
印にして逃げる。そして、仙 
山が後ろにさがつたら攻撃。 
このくり返しで勝てる。 

これで恵比寿さまも救出。 
ビ—ルでも飲んで、(あれつ、 
違うつて)残り4人も救出だ。 


お載い 一 mff 
お跋いオハライ. 


§ 


まず、とうせん房は確実に 
壊していき、なるべく立ち止 
まらないこと。ここのは しり 
鯛は生きがいいので、かなり 
強い。プカプカは3面の攻略 
でよし、だけど、逃げる時に 
プカプカの出現点を画面から 
消すと、また出てくるので注 
意。(特に橋の上)また、がけ 
に落ちると、小夜ちやんは天 
使になっちやうよ。 

がけを一回越えたあたりで 
留無留がぎ ようさん 出てくる。 
慣れないうちは、お祓いだけ 
で突破して いくほう がよい。 
慣れたら、おフダもまぜて点 
をかせごう。留無留にとりつ 
かれたら、1匹のうちに、 と 
うろう で振リはらう こと。 6 

匹もつけちやうと命はないぞ。 

また、水晶玉で抜ける方法 

もある。もつたいぶらずに使 

つたほうがいいぞ。死んじや 

つたら元も子もないからね。 
とにかく、4面は慣れしか 


ない。この面さえ越えれば、 
全面のクリアは手のとどく所 
まできているぞ。もちろん、 
コンスタントに越えないとだ 
めだけどね。水晶も一回しか 
使わない腕に、君もなつてほ 
しぃ。 

鍵のある所は、お祓いしな 
がら取ろう。 

鳥居の手前では、 I 童くん 
を逃がさないこと。米ばあが 
出て くる ぞ。 

鳥居の手前にある地蔵の所 
に、青水晶と青いおフダが隠 
れ ている。 くれぐれも 2 個同 
時に出さないように。 

あとは、ばけちょうちんに 
注意すれば大物妖怪だ。 

大物妖怪は「山婆」(さん 

ば)。決して私ではない。意外 

と強いと評判だが、慣れれば 

恐くない。豆頭がパワ — up 

したものと思えばよい。 

攻略法は、画面中央よりち 
よつと右にいて、山婆が出て 



だいこんや一い。だいこんは赤いお 
ここにいて目をつ•ふすんだよ。 フ bslz。 



いまにも飛びかかろ〇とする魔尾狐。 
かぶや—い。かぶは青いおフダに。 子ぎつねはお祓いでも倒せるぞ。 



さて、どつちが本物でしょ〇?チ 

エックカ—フラッグを振つてるから あぶない小夜ちやん。だが、 No HIH 
バレてるよ。 のだめ無敵の小夜ちやん。つおい// 



一重のおフダ 


る。節分にはまだ早い// 

青いぉフダを4つ以上持つ 
ていたら、1番下でぉフダを 
投げつければょい。〇の場合 
は、豆の投げるタイミングを 
見極めて一気にカタをつけろ。 
〇の時は 16 発当てればやつつ 
けられるぞ。4つ以上 だと 48 


発当てなくてはならない。 

封神されてる石は、それぞ 
れの発数の：^で剝れていく。 

なお、あまり時間をかけす 
ぎると、豆頭が体あたり攻撃 
をするぞ。 

とにかくやつつけたら、大 
黒天が出てくる。あと 6 人// 


まだまだこわくない • 

水晶玉を忘れずに 


豆頭のエリアより少し先に 
進んだ所にとうろうがある。 
その反対側には青水晶が隠さ 
れている。忘れずに取ろう。 

ここの上から下へ行く縦ス 
クロ —ルでは、主にカサべ— 
が攻撃してくるけど、止まつ 
たりす ると、 はしり鯛がやた 
らと出てくるので覚えておこ 
ラ0 

2回目の川を越えた所に、 
青いおフダがあるぞ。念のた 
めに言つておくけど、川に落 
ちたらミスだぞ。 

先へ進んでいくと井戸があ 
る。恐ければ、青水晶を使つ 
ちやえ。ここらあたりは隠れ 
アイテムが多いので、図に示 


しておいたので参考に。 

次に、左横スクロ —ルだけ 
ど、ばけちょうちんだけはし 
つかりやつつ けておこう。 も 
し 火の玉を 撃たれそうになつ 
たら 距離をとつて、火の玉を 
よけよう。そして、 上の方を 
通る ようにしておこう。そう 
すると鍵が取りやすい。 

鍵の少し先の まん 中に、主 E 
いおフダが隠されているぞ。 

ここでの大物妖怪は「雷電 
王」(らいでんおう)。左手か 
ら小さい稲妻を撃ち、右手か 
らは長い稲妻を放ち、炎を作 
つてしまう。鬼のような顔を 
しているが、たいして強くは 
ない。ノ —ミスで来てるなら 
ば、下でひたすら連射 /32 
発で雷電王はやつつけられる 
ぞ。 

青いおふだを oorl しか取 
っていない場合は、 16 発でや 
つつけられる。とにかく、右 
手左手の稲妻の性質(小さい 
方は連射してこない)などを 
覚えておけば大丈夫。 

これで 布袋 さま 救出。 タレ 
目がかわいい/あと5人。 


後半が ちとつらい 

でもガンバルのだ 


ビギナ—にはつらいのがこ 

の面。前半(みのじいのエリ 
ア)は、前から出てくるみの 


じいを確実にやつつけておく 

こと。また、林々のジャンプ 
もかなり恐いぞ。 
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ゲーメスト 
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5月号) 
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7月号) 
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9月号) 
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新声社 
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003 - 293-9324 
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柴田ビル 
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ゲームオーバー。ナンバーマッチもあだ 0) す、 
がつかりの小夜ちやん。ちなみに、私は2回 
連続で当てだことがあるよ。 


やつだ。宝船があつだ。このあとメッセージ 
が出て < るけど速< て読みに < い。 


3つめ。無敵の小夜ちゃん。やつばりつおい././ 2つめ。小夜ちゃんがひと玉をまとつている。 



. . 






6も 


，翁 se 幻松 


さ かい 



きたら左によつて、左目を攻 
撃。左目がつぶれたら右目を 
攻撃。これで勝てる。要は、 
左右の目に 16 発ずつ撃ち込め 



ばいいのだ。 

これで弁才天も救出。顔を 
見る と 不満そぅ。はいはい、 
あと3 人で しよぅ- 


間題は操珠僧だけ 


まずは、前半の林々の攻撃 
に注意。気を抜いていると、 
飛びつかれてやられるぞ。 

下に行くと画面が止まって 
右に行くけど、そこの地蔵に 
黄水晶が隠されているぞ。 

そこから鳥居の所までは、 

4面を突破した君ならへの力 
ッパだ。 

そして、右から下へ行くけ 
ど、鬼火の所がつらいかも。 
水晶があれば使って抜けよぅ。 
無い時は、少しずつ前進すれ 
ばなんとかなる。 

鍵の近くに いる お芸ちやん 
は、 2 回出てくる時があるの 
で注意していこぅ。ここさえ 
越えれば大物妖怪はすぐだ。 




大物妖怪は「操珠僧」 (そう 
じ ゆつ そう)。じ ゆずをムチの 
ごとく振り まわす。 

まず、 I 番上の真中ょり左 
にいて、ひたすら連射。敵が 
近寄ってきたら、下へ逃げて 
振り向きざまに連射。近ょっ 
てきたら右上に逃げる。敵は 
一番右上までいってしまうの 
で、間をつめて連射。これで 
なんとか 勝てる と 思うけど、 
バタ—ンがくずれた場合は、 
とにかく 敵の目をつぶせ。 そ 
うすれば、隅に追いつめられ 
て、体あたりで死ぬ という こ 
とはなくなると 思うよ。 

これで、福禄寿も救出。あ 
と2人。 


井戸地帯は止まらずに 

ひたす6突破せよ 


画 


スタ—卜して、 3 つある地 
蔵のまん中に黄水晶が隠れて 
いる。だけど、無理して取る 
ことはない。 

次の六角堂のぉ芸ちゃんは 
無視して下を通 っても ょい。 
このぉ芸ちゃんは2回出てく 
るぞ。途中の攻撃は恐くない 
けど、井戸が見えたら下を通 
ろう。 

次の井戸の4連続は、プカ 
プカも出てきてきつい。左側 
をお祓いしながら突破(プカ 


プカの弾に注意)。ここは3面 
の後半の逆を使えばよい。 

次の鍵のある石だたみと段 
差は、なるべく階段を使わな 
いこと。鍵は井戸を一回画面 
から消して、右から取りに行 
こぅ0 

鍵を取ったあと、右下の地 
蔵に青水晶が隠れている。だ 
けど、 はしり 鯛が多く出るの 
で注意。 

縦スクロ—ルに変つてから 
のプカプカの攻撃は、ここま 



でこれた君なら大丈夫。 

大物妖怪は「魔尾狐」(まび 
こん〇決してナビコンやラジ 
コンではない。 

子ぎつねに注意して魔尾狐 


と距離をあけて連射。移動中 
にダメ —ジをあたえられる。 
時間はかかるけど強くないぞ。 

寿老人も救出して、残るは 
昆沙門天ただ一人。 


池に落ちるな// 
もうすぐ7人目 




この面は橋の上でのプヵプ 
力が強いけど' 弾を出されて 
動かずに(ほんの少しだけ動 
くけど)、弾をよけられるよぅ 
になれば、なんとかなる。橋 
の上も、前半より後半がきつ 
いので、後半で水晶を使って 
もかまわない。でも、鍵を取 
る時は落ちるなよ。 

橋を越えて、井戸と六角堂 
があるけど、左をかけ抜けれ 
ばょぃ。 

次の六地蔵には、左から2 
番目に黄色いおフダ•右から 
3 番目に 2 重のおフダが隠さ 
れ ている。 くれぐれも2 個同 
時に出さないよいに。 

その次の井戸3つと六角堂 
はかなりつらい。ばけぅりの 
出ない位置から、お芸ちゃん 
をやつつけて走り抜けろ。プ 
カプカにも要注意だ。 

大物妖怪は「魔奴化」(まぬ 
け)。名前はまぬけでもちよつ 
と強い。 


敵が小夜ちゃんに化けてい 
る時は弾を出してくる。この 
弾はあたると、動きを止めら 
れてしまう。このスキにお祓 
されて、やられてしまう。動 
きを止められている時は、ボ 
タンを速くたたけばもとに戻 
る0 

そこで、弾にあたらずにお 
フダをあてる。タヌキに化け 
たらお祓で 2 回攻撃する。そ 
してまたおフダをあて…のく 
り返し。別におフダでもいい 
けど、近よられた瞬間に化け 
られて、お祓いされてし まう 
ので、お祓い攻撃のほうが無 
難。お祓い8回で倒せます。 

これで昆沙門天も救出して 
7人そろつ たと ころで、小夜 
ちゃんはバンザィ// 

だが、七福神から出た言葉 
は「船がないんですけど」。 

小夜ちゃんは再び戦いの場 

r 

という わけで、 8 面突入。 


3つの巻物を集める 


g 


この面は、迷路になってい 
て、 3 つの巻物を取らないと 
脱出できません。 

巻物は特定の地蔵にお祓い 
すれば出現し、ふれればとれ 

ます。 

取る順番は、左•中•右で、 
3 つ目を取った時点で、 2 つ 
分の地蔵地帯を抜けて道が変 
わればもう少し。 

船の前にくればメッセ—ジ 


が 出て、 R 0 UND 2 が 始ま 
ります0 

ROUND 2は、プカプカ 
の弾が速いわ、大物妖怪は強 
いわで、全体的にランク up 

してます。 

とにかく、1周目は完璧に 
攻略できた(と思う)けど、 
わからない所があれば、お手 
紙ちようだいね。 

(悠理) 




後ろに気付かすバンザィしている 
小夜ちやん。 


-つめ。 
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ゲーム人気度ベスト 1 〇 


〔注〕各店毎に提出していただいたゲーム順位 
を、丨位ゲーム10点、2位9点……10位 
I点として計算し、その総計(総点数）を 
基にトータル順位といたしました。 


注意点 

★清く正しく美しく…くれぐれも正統プレイで！ 永久パターンな 
どの使用は問題外！！ 

★メ切はちゃんと守ること… 

あて先は新声社ゲーメスト編集部「君こそゲーメスト」係 


前回 

順位 

機 種 

メーカー 

初 

1 

源平討魔伝 

ナムコ 

初 

2 

怒号層圏 

SNK 

1 

3 

サラマンダ 

コナ5 

初 

4 

バブルボブル 

タイトー 

初 

5 

奇々怪界 

タイトー 

初 

6 

ア〇トラン 

セガ 

2 

7 

アルカノイド 

タイトー 

初 

8 

ジャッカル 

コナミ 

6 

9 

ザ • リターンオブイシター 

ナムコ 

初 

10 

□ードランナー IV 

アイレム 


メスト 

•アルカノイド 


1 位 

1 ， 402,320 

T.Y (岡山) 

2 位 

1 ， 370,830 

TAX (徳島） 

3 位 

1 ， 319,320 

ASTV.QUEECH ( 山口） 


1 位 

1 ， 349，100 

CCM ( 千葉） 

2 位 

1 ， 339,700 

SURPASSER R.T ( 愛媛） 

3 位 

1 ， 228,000 

ぼちや（山梨） 



•ギガス 



1位 


1.641,070 (46 面） FANCY-ACU-KE (東京) 


1 位 

1.388.550 

ACU—EPS ( 東京） 

2 位 

1 ， 309,350 

AOI 美琴 ( 埼玉） 

3 位 

1,191,500 

SPREAM-K.W ( 宮城） 


右し 1 tr 


•怒号層圏 


1 位 

1 ， 464，110 

ACHA ( 宮城） 

2 位 

1,378,790 

〇 .M (山 梨） 

3 位 

1-374,200 

T.Y (愛知) 


籲サラマンダ 


1 位 


5,333,100 

ACU-EPS ( 東京） 

2 位 

5,112,600 

STAC - DRU ( 大阪） 

3 位 

4,910,200 

MGF.BLUE SONNET ( 宮崎） 

修バブルボブ刀 

ノ 

1 位 


9,999,990 

ACU-Y.N ( 東京） 

2 位 

9,999,990 

STAC-NSBS アリゲーター ( 大阪） 

3 位 

7,185,280 

SIN ( 千葉） 


籲奇々怪界 


•ジャッカル 


1 位 

796,700 

AIR. NEXT. WIN (福島） 

2 位 

717,400 

村本誠(北海道） 

3 位 

681,600 

Z-SPM(TORU) (三重） 


•ダン ガー 


•アウトラン 


1 位 

46,273,590 

STAC - NSBS ブラボー 2( 大阪） 

2 位 

45.656,360 

EXPRESS ( 青森） 

3 位 

42,502,050 

SPREAM - SOL (宮城） 


■ゲーメスターズハイスコア募集要項 

君 こそゲーメス トでは読者の方々の ハイスコアを 募集しています。 
申請にあたっては、本誌はさみ込みの葉書を使用してください。（同 
様の様式ならば、官製はがきでも可） 

証人はお店の店長さん等になってもらうのがべスト。まあ、記入 
もれがないように注意してください。 




一 ^-… D1 

今回のヒットゲーム B E S 
T 10 は56店で集計しました。 

注目したいのは、アウトラ 
ンは 56 店中 22 店しか B E s T 
10に入っていなかったけれど 
その内20店までがトップだっ 
たといぅことです。これはス 
ゴィことです。今後の動きに 
注目したいですね。 

初登場のゲ—ムが多いとい 
うことは新製品の開発サイク 
ルが短いということなのでし 
ようか 0 



XID 

1時間半 。 F 
1以外のパワ 
I アップを全 
部取ることが 
大切。 


ゲ 


IT 

ACUIEPS 
時間は2時間 V らい 
かな。 n ヅは各面の 
バターンをしつかり 
作ることですネ。 


AIRINEXT 

—WIN 

時間は 30 分。ミサ 
ィルの使い方がポ 
イント。難しいゲ 
—ムだが、特に最 
後の方がネ。 
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ナムコ苫小枚 ステーシヨ ンビル店 

北海道苫小牧市表町 6-4-3 0(0144)36-8603 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

源平討魔伝 

122,100 

T^SHIGE 

鎌倉クリア 

2 

アルカノイド 

871,950 

T^SHIGE 


3 

ダーウィン4078 

535,710 

北山洋一 


4 

1942 

194,550 

平岡明 


5 

ジャッカル 

41,000 

渡辺健 


6 

サラマンダ 

2,098,200 

北山洋一 


7 

ハングオン 

7,660,320 

山本真彦 


8 

エキサイティングアワー 

2,155,450 

社 


9 

ラッシュ&クラッシュ 

49,900 

K 


10 

イシ ターの 復活 

全面クリア 

武田輝彰 



め老せ 


ゲーム機に表示される数字…それはプレイし 
だ者、努力しだ者のみが知る汗の結晶だ。 


JW7.UT// 


ダイエーレジャーランド十和田店 


青森県十和田市東一番町 7-27 とうてつターミナルビル2階 0(0176)24-0065 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

源平討魔伝 

最終面クリア 

SUPER-NEC 

レベル 4 (最強） 

2 

バブルボブル 

3,127,840 

SUPER*NEC 

1コイン 

3 

アルカノイド 

1,005,880 

VGM 

1コイン 

最終面 クリア 

4 

サラマンダ 

1,979,900 



5 

奇々怪界 

379,600 

MARSHAL ASH 


6 

グラディウス 

1,266,200 

野上 AND 栗 

山 AND 大川 

ハード 

7 

アテナ 

5,755,900 

H.N 

1コイン 

ア残数31人 

8 

ファンタジーゾーン 

10,868,340 

MARSHAL ASH 


9 

エンデューロレーサー 

36,202,636 


TIME 4:0145 

10 

くにおくん 

384,400 

T-WRYNECK 



弘前八イロー ザスペースランド 

青森県弘前市土手町15 s (0172)33- B 584 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

45,656,360 

EXPRESS 

5’or 28 

2 

サンダーセプター 

445,840 

陽ちやん 

全面クリア 

3 

サラマンダ 

2,070,400 

EXPRESS 


4 

アルカノイド 

1,062,560 

YNG 

全面クリア 

5 

アテナ 

1,514,900 

拓也 

全面クリア 

6 

怒号層圏 

250,840 

FIRE BURST 


7 

ラストミッション 

443,400 

EXPRESS 

全面クリア 

8 

のぼらんか 

905,450 

Lip Tick 


9 

X Xミッション 

1,750,000 

MACHffl HEN 


10 

バブルボブル 

2,500,000 

c.c 

9晒外ア同時プレー 


ゲームコーナー ロン 


札幌市北区新琴似1 2条11丁目卜5 0(011)761-6172 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

源平討魔伝 

最終面クリア 

タック、中島藤沢 


2 

怒号層圏 

142,030 

DANSER 川田 

3面 

3 

サラマンダ 

1,214,400 

大橋 

2周5面 

4 

スラップファイト 

540,530 

DEVI し SOLDER 

150 

5 

ファンタジーゾーン 

8,783,200 

有門&中島 

13面 

6 

アルゴスの戦士 

4,294,250 

ォヤジ 

24面 

7 

奇々怪界 

196,650 

松野護 

5面 

8 

アルカノイド 

300,080 

米山 

丨9面 

9 

くにおくん 

221,350 

佐々木禎 

2周4面 

10 

スペースハリアー 

52,820,780 

天オムサシ 

全面クリア 


釧路キャロット八ウス 

北海道釧路市鳥取大通 05-4-3 〇 (0154) 53-2486 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ファンタジーゾーン 

12,977,100 

ABC 


2 

ツイン ビー 

4,407,150 

N. GIL 


3 

ドラゴン バスター 

2,599,990 

M-W 


4 

ガンス モーク 

1,332,750 

IN0UENA0T0 


5 

AS0 

628,450 

ABC 


6 

1942 

563,270 

中村悟 


7 

グラディウス 

489,800 

ABC 


8 

ダー ウィン4078 

442,220 

ABC 


9 

テラクレスタ 

263,800 

V-MAX 


10 

源平討魔伝 

243,700 

N. GIL 



札幌そご0内ゲームスポツト 


北海道札幌市中央区北5条西 2- 1 0(011)813-2565 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

2,559,000 

RIN0 

ランク高 4-3 

2 

バブルボブル 

2,974,800 

つきだて 

ノーマル R-62 

3 

サンダーセプ ター 

460,340 

えびなひろし 

ノーマルマスター 

4 

XXミッション 

1,415,700 

えびなひろし 

ノ ーマル 

5 

フッシユ&クフッシユ 

345,700 

渡辺篤志 

5 人ノー マル 2-5 

6 

アレスの 翼 

149,600 

E し F 

入荷2日目 

7 

ファイャートラップ 

130,080 

RIN0 

R-5 入荷2日目 

8 

奇々怪界 

347,300 

不明 

ノーマル 

9 

ハングオン 

37,118,710 

木内宏征 

シットダウン 

タイム不明 

10 

怒 

1,302,200 

東岡利尚 

最終面クリア 


プレイシティキャロット琴似店 

北海道札榥市西区琴似2条2丁目琴似グリーンビル a (011)6 El -1110 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

28,177,730 

佐々木義久 

5000 E コース 

ラ 1T オンタイプ ゴー ン 

2 

サラマンダ 

3,462,100 

幕田貴宏 

6 周の丨面 

1 コインノ——マノレ 

3 

アルカノイド 

1,125,340 

西村賢治 

最終面クリア 

4 

サンダーセプ ター 

434,370 

つきだて 

最終面クリア 

5 

バブルボブル 

3,739,640 

上村和幸 

R-73 1 コィン 

6 

怒号層圏 

1,256,000 

福井将裕 

最終面クリア 

1 コインノーマノレ 

7 

ジャッカル 

358,400 

麓昌宏 

ノーマル 

8 

奇々怪界 

388,950 

HYPER のりよし 

R -9 ノーマル 

9 

スーパー ゼビウス 

10,000,000 + 0 

橋本敏他3名 

ノーマル クリア 

10 

源平討魔伝 

クリア 

清水正道他7名 

ノ ーマル 


DLL 屋内遊園地一関店 


岩手県一関市大町77番地 0(0191)23-5011 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

エ 汗 ューロレーサー 

38,154,756 

IGC-CK0 

ノー ミスクリア 

3 分 59 秒 60 

2 

沙羅曼蛇 

1,783,700 

IGC-KND 

3周 一 3面 

3 

奇々怪界 

341,500 

すずきクン 

7面クリア 

4 

バブルボブル 

2,877,750 

IGC-KID 

R-58 

5 

ファンタジーゾーン 

15,306,700 

IGC-KID 

ミディアム 

6 

アテナ 

1,608,150 

IGC-SAM 

小学生 

7 

妖獣伝 

361,200 

IGC-KID 

全面クリア 

8 

AS0 

3,137,290 

MIT 


9 

アルゴスの戦士 

3,863,370 

IGC-ZUN 

※旧〇会員募集中 

10 

熱血硬派くにおくん 

370,750 

あさかゆい 



ゲームコーナー ロム 

宮城県仙台市向山 2-2-1 7 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ファパジーゾーン 

12,808,520 

でらくん 

3周目丨面 

2 

アルゴスの戦士 

4,342,380 

KC し 

全面クリア 

3 

奇々怪界 

552,050 

たかお (MARS) 

2周目3面 

4 

バブルボブル 

3,162,400 

おばちやん 

68面 

5 

怒号層圈 

1,432,710 

ACHA 

全面クリア 

6 

サラマンダ 

2,145,100 

たかお (MARS) 

3周目 

7 

アテナ 

1,265,600 

KC し 

全面クリア 

8 

サイドポケット 

101,700 

a.ZMILF 

6面 

9 

くにおくん 

339,200 

ELI&KRL 

3周目4面 

10 

アルカノイド 

928,930 

ROM 店長 

全面クリア(ハート*) 


ゲームプラザ NTK 惠庭店 


北海道恵庭市末広町153 3(0123)33-2271 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

29,034,190 

北山洋一 

デュアルウェイ 

75秒設定 

2 

怒号層圏 

169,500 

柏陽のガン 

佐々木芳幸 

IP* 丨コイン 

3 

バブルボブル 

2,175,330 

坂井修 

IP. 丨コイン 60面 

4 

沙羅曼蛇 

2,034,100 

木内達夫 

3周— 5面 

5 

ジャッカル 

717,400 

村本誠 

全面クリア 

6 

源平討魔伝 

592,900 

高橋たかなお 

全面クリア 

7 

アルカノイド 

983,520 

北山(苫小枚) 

全面クリア 

8 

ダンガー 

936,500 

VIC (千歳） 


9 

ソロモンの鍵 

4,118,810 

福永（恵明中） 

42面 

10 

口ードランナー 4 

184,500 

平澤聖史 

1 コイン IP 9面 


• NTK とは Nihon Tv. Game Kenkyukai の略称で、会員数1,300名あまり 
のサークルです。その NTK の主な活動場所が NTK 恵庭店というわけ 
です。 （NTK 会長石井賢司） 



參ゲームフラザ N T K 恵庭店 


ゲームポイント•フリーウェイ 


札幌市西区富丘2条2丁目 M 2 0(011)683-4747 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

20,987,240 

按田亨 

D コース （B.C コ 

ースもクリア） 

1 

アルカノイド 

832,310 

池田浩明 

全面クリア 

3 

奇々怪界 

332,100 

渡辺靖之 

8面 

4 

バブルボブル 

2,558,320 

清水英夫 

52 面丨コイン 

5 

サラマンダ 

1,062,900 

西岡秀徳 

2 — 3面 

6 

源平討魔伝 

295,600 

鈴木俊也 

全面クリア 

7 

怒号層圏 

1 15,690 

生島克典 

1コイン 

8 

熱血硬派くにおくん 

753,850 

田中祐一 

6 — 2 面 

9 

スペースハリアー 

30,385,800 

宮下誠一 

18面 

10 

アレスの 翼 

352,000 

中村仁志 

1 コイン 



參ゲームポイント • フリーウェイ 
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プレイシティキャロット巣鴨店 


東京都豊島区巣鴨 1-15-1 宮田ビル巳1 0 (03)943-6735 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル 

9,999,990 

ACU - Y . N 

ZAPX 6 残機 7 匹 

2 

アウトラン 

41,150,580 

园 

4'53'37 タイム落ち 

3 

奇々怪界 

1,388,550 

ACU-EPS 

3 — 8 

4 

ロードランナー 4 

1,641,070 

FANCY - ACU-KEI 

R -46 

5 

沙羅曼蛇 

5,333,100 

ACU-EPS 

7 — 5 

6 

ラストミッション 

593,000 

CRAMP B 0 州 Y 

全面クリア 

7 

ファイヤートラップ 

200,830 

一徹 2 世 

ステージ 5 

8 

ラッシュ&クラッシュ 

857,400 

EXCHANGER 

4-4 

9 

怒号層圏 

193,630 

ああむ- ACU 

3 面の最後 

10 

ジャッカル 

400,200 

RUN 鳥不会 

7 面 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豊島区東池袋 3-1-4 サンシャインシティ文化会館日1 3(03)983-0618 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル 

2,879,570 

0. S.W 


2 

ファイヤートラップ 

199,020 

メニコン 0 2 


3 

怒号層圏 

163,950 

ASTERISK 


4 

アウトラン 

30,612,830 

大森あずき 


5 

奇々怪界 

407,605 

MAT 


6 

アレスの翼 

356,600 

CHI 


7 

エンデューロトサー 

2,270,124 

オリバー石井 


8 

妖魔忍法帖 

162,500 

えいさく 


9 

黄金の城 

5,567,800 

AR 0 


10 

ハングオン 

47,689,670 

森沢優 



1イシテイキヤロット IN 甲府(鴨周辺集計) 


山梨県甲府市下飯田 1- 卜8ナムコ甲府事務所 3(0552)26-4446 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

源平討魔伝 

999,900+ a 

DAZZLE 他 

最終面クリア 

2 

怒号層圏 

1,336,690 

セントラル&ぺ 
ニーズ (ォ サダ） 

PC 甲府中央 

1 コインクリア 

3 

奇々怪界 

816,850 

DAZZLE ( TN - KO ) 

朝日町 CH 

4 

特殊部隊ジャッカル 

344,200 

TK 0 &MI 

善光寺 CHIP 用 

5 

ロードランナー 
帝国からの脱出 

340,370 

DAZZLE ( HST ) 

大丸富士見 

6 

ラストミッション 

426,000 

てらちん 

大丸富士見 

1 コィンクリア 

7 

モモコ 120% 

2,197,300 

YAN 

善光寺 CH 

8 

ファイヤ—トラップ 

44,690 

セント A ル & ベ 
ニーズ （ ILM ) 

PC 甲府中央 

9 

アレスの翼 

234,500 

DAZZLE ( BUG ) 

PC 甲府中央 

10 

のぼらんか 

1,676,250 

B.B 

PC 甲府中央 


二荒キヤロツト八ウス 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル S (0286) 34-0611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

27,467,940 

塩沢 

タイムノーマル 

2 

源平討魔伝 

全面クリア 

鈴木秀人 


3 

ファイヤートラップ 

143,940 

鈴木秀人 

4 面 

4 

バブルボブル 

2,942,720 

DREAMERS 塩沢 

R -63 

5 

アルカノイド 

891,320 

DEN 

全面クリア 

6 

怒号層圏 

138,090 

鈴木秀人 

恐怖の門 

7 

ハイスピード 

9,698,560 

S り M 


8 

ジャッカル 

254,800 

鈴木秀人 


9 

シューティン/マスター 

1,044,300 

夏見ルミ 


10 

XX ミッシヨン 

1,156,800 

塩沢 

全面クリア 


プレイシティキヤロツト仙台店 


宮城県仙台市中央 1-2-3 第1ビル2階 s (022) 223-8382 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

怒号層圏 

1,452,690 

たかお ( Mars ) 

ICON 最終面グ斤 

1 

バブルボブル 

6,132,860 

- Spream - K.W 

IP ICON 全面クリア 

3 

口ードランナ ー4 

684,210 

Tag ( Mars ) 

round 22 

4 

奇々怪界 

1,191,500 

- Spream - K.W 

24面目 

5 

アレスの翼 

636,500 

- Spream - I . Z & P.V 

2周目4面 2 P トータル 

6 

ファィャートラップ 

38,280 

気合/ 

丨周目の2面 

7 

沙羅曼蛇 

3,143,300 

- Spream - K.W 

4周目の5面 

8 

アウトラン 

42,502,050 

- Spream - SoL 

TIME 4 52"06 
Lake side 

9 

ラストミッション 

577,800 

- Spream - I.Z 

最終面クリア 

10 






ヒノテペガス 

宮城県仙台市中央 1-10-23 日乃出興業ビル3階 0(022)264-0570 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

41,731,040 

K . l . 

ゴーノレノーマノレ 

4:55:23 

2 

エンデューロレ—サー 

16,926,188 

TOP . ONE 


3 

カルテット 

99,999,999 

BEE & SPB 


4 

ギガス 

273,650 

T . T . 


5 

アルカノイド 

1,156,260 

A . N 

1コイン 

6 

ファンタジーゾーン 

14,552,540 

K . 1 


7 

怒号層圏 

1,464,110 

ACHA 

I コイ >全面グ j ア 

8 

ガルディア 

999,900+ a 

まろじ 

5 周目 

9 

ワンダーボーイ 

U 25,900 

まろじ 


10 

アクションファイター 

222,200 

ABC すしいち 



八イテクセガ柏店 


千葉県柏市柏卜 1-11 丸井地下 0(0471)63-9844 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スペランカー II 

428,900 

PON 

NORMAL 

2 

XX ミッション 

1,413,300 

JAP 

最後までいった 
設定は強です 

3 

アウトラン 

45,919,600 

通りすがりの Ad 

言綻 -80# LAP 5,02，40 
LAKE SIDE 

4 

バブルボブル 

7,185,280 

SIN 

4 周か 5 周 目 

5 

源平討魔伝 

239,400 

村田博之 

鎌倉クリア 

6 

UF 0 ロボダンガー 

253,400 

FAMK-JUP 

1 周 U しまった様 だ 

7 

奇々怪界 

313,550 

大浦健一 

う、分れた… /( 湎） 

8 

ギガス 

465,100 

セ，厅 イング 桃井 

まつこ命 0 

9 

怒号層圏 

148,150 

田中 

NORMAL 

10 

LAST . MISSION 

376,000 

Dr . K 

NO . 1 


ナムコ ゲー ムスポット 

千葉県市川市市川 1-4-10 ダイエー巳1市川ビル 3(0473)26-1958 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

エンデューロレーサー 

37,979,790 

石井 

全面クリア 

2 

AS 0 

2,997,810 

宮下 

// 

3 

サンダーセプ ター 

416,070 

石井 

// 

4 

怒 

1,395,600 

稲桓博史 

// 

5 

スーパー セピウス 

10,012,290 

源間 

// 

6 

黄金の城 

10,000,000 + a 

BLOOD 

// 

7 

アテナ 

1,302,700 

源間 

// 

8 

ラッシュ&クラッシュ 

102,600 

畑野 

6 面クリア 

9 

源平討魔伝 

999,900 + a 

村井 

全面クリア 

10 

ガルディア 

1,000,000 +Q 

源間 

// 


ゲームセンターダイエー 

千葉県市 J 1 1市南ノ V 幡 4- 1 -3 3 (0473) 76-9692 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

怒号層圏 

224,080 

T.M 

エリア 5 

2 

ギガス 

1,051,330 

XID 

2 周目 14 面 

3 

奇々怪界 

373,550 

XID 

R .2 

4 

源平討魔伝 

1,000,000 + a 

3 名 


5 

バブルボブル 

4,272,210 

CCM 

R . 90 

6 

a — ドラン ナー 

589,390 

PEE 

R . 20 

7 

アルカノイド 

1,229,990 

KIL 

全面クリア 

8 

沙羅曼蛇 

3,151,200 

PFT 

4 周目 6 面 

9 

ダン ガー 

1,349,100 

CCM 

エリア 1 

10 

くにお君 

i , ooo , ooo+a 

XID 

8 周目 2 面 


筑波学園キャロット八ウス 


茨城県新治郡桜村天久保1 -5-3 s (0298)51 -7581 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

源平討魔伝 

36,900 

US Yui 

最低点クリア 

2 

サラマンダ 

2,085,900 

M . N 

3 — 5 

3 

ジャッカル 

645,100 

MAGICAL - aN&TEN 

IP 

4 

バブルボブル 

2,843,380 

FAMK-KNY 

R = 58 IP 

5 

ガルディア 

813,100 

ルナ•マイルド 

2 周目 

6 

エンデューロトサー 

34,026,020 

MAGICAL DME 

全面クリア 

7 

サンダーセプター 

426,910 

DME 

MASTER 

8 

アルカノイド 

1,107,280 

中村勤 

A しし 

9 

ファイャートラップ 

43,000 

MAGICAL-ZCO 

R = 2 

10 

スーパー スプリント 

5,048,632 

常連の方々 

CONTINUE の嵐 


house MARY PQPPINS 

埼玉県飯能市緑町 15-12 0(04297)4-3132 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

奇々怪界 

1,309,350 

A 0 I 美琴 

15 面 11/11 

2 

怒号層圏 

243,750 

ちゅう一 

1 コイン 1 1/8 

3 

バブルボブル 

3,095,740 

AK 0 -REM 

1 コイン 79 面 

4 

源平討魔伝 

頼朝征伐 

ちね' AK 0- AK 0 
美^ん byAOl ，翻 

10/10…… 

5 

サラクンダ 

3,235,500 

A 0 I 美琴 

1 コイン 5-1 

6 

アルゴスの戦士 

6,459,980 

AK 0- AK 0 

1コイン全面クリア 

7 

アルカノイド 

1,225,710 

APA 

最終面クリア 10/26 

8 

グラディウス 

3,000,000 

A 0 I 美琴 

デ V フィカルト 

9 

ファンタジーゾーン 

14,635,400 

N 0 V 


10 

ワンダーポーィ 

991,290 

APA 



びでおいん SAKA 

埼玉県川越市新富町 H 8-7 —番館2階 S (0492) 24-9869 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

2,117,500 

CPM 闘幻狂 ZED 

ノーマル 3-5 

2 

源平討魔伝 

999,900+ a 

CPM 闘幻狂 ZED 

全 i クリァ 

所要時間2時間20分 

3 

ファンタジーゾーン 

16,484,200 

戦闘狂 NUKEGAKE 

外国版 4-3 

4 

奇々怪界 

605,000 

戦闘狂 NUKEGAKE 

ノーマル 2-5 

5 

アルカノイド 

1,076,560 

新富狂 fflRON 

ハード全面クリア 

6 

アルゴスの戦士 

5,266,600 

CAN 

ノーマル 全面クリア 

7 

熱血硬派くにお君 

440,350 

東泰光 

2人設定 4-4 

8 

ソロモンの鍵 

44,902,024 

CPM PI 0 

ハマル、 働ア M パダノ 
xmm / 超テク技 

9 

ガルディア 

1,930,200 

横山太 

6周目 

10 

グラディウス 

4,628,200 

ANK 見沢 

ディフィカルト 10-4 


タイエーレジャーランド郡山店 


福島県郡山市大町1丁目 4-5 0(0249)34-2121 (内)262 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

55,596,980 

Spream SoL 

80 秒ハ-ド4,50*30 

2 

アレスの 翼 

831,000 

Spream SoL 

最終面外ァ7万エブリ 

3 

パブルボブル 

4,785,000 

Spream K.W 

IIK ン1プレイ97面 

4 

ジャッカル 

796,700 

AIR.NEX WIN 

最終面クリア 

5 

怒号層圏 

297,770 

AIR.NEX DAY 

1コイン1プレイ4面 

6 

奇々怪界 

384,350 

Spream えびさん 

8面 

7 

ファイヤートラップ 

177,660 

拝天狗 ( FS .) 

5面 

8 

のぼらんか 

1,812,450 

Spream So し 

1コイン7面 

9 

沙羅曼蛇 

3,867,500 

AIR.NEX VEN 

6-1 』コイン1プレイ 

10 

エンデューロ U —サー 

46,181,348 

Spream SoL 

FASY 3,51"56 


5すい百貨店スカイランド 

福島県郡山市中町 13-1 a (0249)32-0001 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

源平討魔伝 

鎌倉クリア 

多数 

IC 0 IN 点贿関係 

2 

奇々怪界 

496,900 

WW-AXY 

8面 

3 

サラマンダ 

1,674,000 

WW-RED 

IC 0 IN 3周目1面 

4 

アルカノイド 

881,670 

WW-SPT 

33面クリア ALL 

5 

ファンタジーゾーン 

16,563,560 

WW-AXY 

27面海外バージョン 

6 

イシターの復活 

MAIN - GATE クリア 

多数 


7 

ガンプの謎 

22,173,690 

WW-RDB 

1面から点数稼ぎ有り 

8 

サンダーセプ ター 

441,910 

WW-RDB 

4面グ J ァ MASTER 

9 

魔界村 

7周目3面 

WW-SPT 

■点数無関係 

10 

トィポップ (2 P ) 

161,160 

WW-AXY &SPT 

ICOIN 44 面クリア CP 


ニュースタークループ4店 

山梨県甲府市城東 M 0- 没 0(0552)32-7570 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

28,262,630 

COAL 

ゲームプラザ(ゴール） 

2 

怒号層圏 

1,378,790 

0 -M 

ゲーム プラザ 

3 

源平討魔伝 

950,400 

いさお 

上高地 

4 

奇々怪界 

629,250 

中ゴメ 

ニュースター 

5 

ダン ガー 

1,228,000 

ぼちや 

ニュースター 

6 

ロードランナー4 

881,000 

UG 

ニュー•スター 

7 

バブルボブル 

4,326,050 

もぐ 

ニュースター 

8 

サラマンダ 

3,048,400 

佐野 

京王 

9 

アルカノイド 

1,075,190 

T.U 

上高地 

10 

XX ミッション 

2,759,100 

ハイ マー 

ニュースター 


76 































































































































































































































































ブレイシヤト ー■ 


神奈 j 11県横浜市中区伊勢崎町 4-1 09 〇 (045)251 -8340 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

怒号層圏 

328,660 

K . M 

ipi コインザンゲ1レ城 

2 

ジャッカル 

499,400 

ECM - ペルシャ 

ip 1コイン 

3 

奇々怪界 

569,300 

G 丨し 

15面 

4 

ラストミッション 

840,500 

EXTREME-JOE 

全クリア 

5 

ハ*ブルボブル 

3,128,810 

関陽也 

IPI コイン76面 

6 

サンダーセプター 

468,310 

FANCY - KET 0 SE 

全クリア 

7 

源平討魔伝 

全クリア 

ひょっこり他14名 


8 

ワールドカップ 

6-0 

椎名学 

全クリア 

9 

サラマンダ 

2,450,800 

M • M 

IPI コイン18面 

10 

口ードランナ ー4 

283,380 

関陽也 

IPI コイン丨丨面 


がらんがらん 

長野県駒ケ根市赤須東 6-23 a (0265)88-3955 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

源平討魔伝 

全面クリア 

Lucky 7 細田他 
AKABEE 2 名 

頼朝征伐 

2 

アマテラス 

767,500 

Lucky / 

Now Win / 

3周目4面 〔 A ff A 〕 

3 

アルカノイド 

820,000 

Lucky 7 

AKABEE 

全33面クリア 

4 

A S 0 

3,067,810 

し ucky / 

Now Win / 

全12面クリア 

5 

エキサイティングアワー 

1,235,600 

Mr.MYZW 

round -99 -fa 

6 

カルテット2 

366,600 

Lucky 7 

AKABEE 

STAGE - 12 

7 

Mr . 五右衛門 

53,000 

// 

STAGE -3 

8 

グラディウス 

2,000,000 

Lucky 7 

Now Win / 

6 周 g 4 面ハ:》夕 

9 

奇々怪界 

416,250 

Lucky 7 

AKABEE 

2周目2面 

10 

リタ-ンォブィシター 

MAIN ゲ-トクリア 

Lucky 7 

AKABEE 

TOP から 1 coin . 


ニシザワ双葉店ナムコランド 

長野県伊那市北ニシザワ双葉店内 0(0265)72-2780 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

1,879,700 

Lucky / 

Now Win / 

3 — 3 

2 

バブルボブル 

1,700,000 

どっかのだれか 

R . 42 

3 

怒号層圏 

89,600 

し ucky 7 

Now Win / 


4 

ダーウィン4078 

7,700,090 

Lucky 7 

Now Win / 

最高レベル 

5 

ガルディア 

360,000 

Lucky 1 

Now Win / 


6 

アルカノイド 

740,000 

細田の友達 

全面クリア 

7 

グラディウス 

1,680,900 

Lucky 1 

Now Win / 

5-4 

8 

源平討魔伝 

全面クリア 

ァッポ-し 二 も 


9 

Mr . 五右衛門 

114,050 

アツ ポー軍団 


10 

ギャプラス 

10,353,600 

Lucky I 

Now Win / 

700 


ブレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央 1-3-7 セントラルビル日1 0(0263)35-6744 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

33,496,770 

けいトブ 


2 

スーパー ゼビウス 

12,090,540 

HITBIT&HIM 

残90以上全2周クリア 

3 

XX ミッション 

9,999,990 

Lucky 7 (Now Win ) 

+HIM 

全面クリア 

4 

サラマンダ 

2,360,300 

TAC-IFN 

1コイン3周目晒 

5 

怒号層圏 

1,185,540 

TADO&TOX 

AIQ&DMB 

全面クリア 

6 

アルカノイド 

1,164,200 

斉藤名人 

A しし 

7 

フツシュ&フフツシュ 

636,800 

マイナー TAN ( GAW ) 


8 

奇々怪界 

424,900 

マイナー TAN 

11面 

9 

口ードランナー 

28面 

A 1 〇 


10 

源平討魔伝 


恵 一 & 恵美 AIO 他. 



ゲームセンターヤマト 

長野県飯山市南町 17-1 0^0269)62-4939 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

24,735,840 

久保田正人 

70秒設定 

全5 コース クリア 

2 

怒号層圏 

1,252,030 

新免悟 

最終面クリア 

3 

沙羅曼蛇 

1,802,300 

久保田正人 

3周目3面 

4 

源平討魔伝 

鎌倉クリア 

5名のみなさんで成功 

1コイン 

5 

熱血硬派くにおくん 

297,800 

竹内公一 

4周目のサブ 

6 

グラディウス 

1,940,900 

小林東一 

5周目の1面 

7 

ファンタジーゾーン 

10,932,650 

久保田正人 

ノーマル 

8 

怒 

1,353,400 

本多政之 

最終面クリア 

9 

アテナ 

1,805,300 

佐藤宏 

// 

10 

フツンユフツンユ 

684,300 

田辺昌之 

// 


參国鉄線飯山駅から徒歩2分の市街地にあり、店内の広さは長野県 
でも I 、2を誇っています。内容は85パーセントが50円プレイ。 


マリンピアナムコランド 


千葉県千葉市高洲 3-13-10(0472)77-4827 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

17,810,970 

• A • 


2 

エンデューロレーサー 

14,019,970 

小原、泉 


3 

エキサイティング7ワー 

672,100 

大野 


4 

ドラゴン パスター 

3,777,000 

CAT 


5 

バブルボブル 

2,710,920 

Y C 1 


6 

奇々怪界 

111,750 

W C 


7 

サラマンダ 

1,537,000 

川村武男 


8 

アテナ 

1,040,250 

LA t DUNE 


9 

ファンタジーゾーン 1 

2,327,700 

古川 


10 

ガルディア 

352,600 

Y C 1 



インベーダー八ウストッブ 

神奈) 1 1県藤沢市湘南台1 -30-19 0(0466)45-8641 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アルカノイド 

1,101,720 

五家大志 


2 

アルゴスの戦士 

4,724,770 

五家大志 


3 

黄金の城 

5,353,500 

五家大志 


4 

バブルボブル 

3,255,430 

石地？ 


5 

アテナ 

566,500 

大田一夫 


6 

ワンダーボーイ 

762,600 

須合達夫 


7 

源平討魔伝 

クリア 

大田、五家 


8 

ファンタジーゾーン 

1,102,020 

加藤卓充 


9 





10 






WE LL TALK TAIT 0 小田原店 

神奈川県小田原市栄町 2-13-1 9 0(0465)23-5455 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

奇々怪界 

593,650 

XTCXECM 小田原） 

2周目3面 

2 

アウトラン 

25,113,440 

ECM ZENJI 

5 ： 12 ： 56 

3 

ジエネシス 

14,540,300 

ぶ一みん 


4 

スラップフアイト 

6,025,130 

MAK&CHIRIC0(ECM) 

7周目 

5 

怒 IKARI 

1,358,000 

石井怒 


6 

怒号層圏 

139,750 

S . 杉崎 

IP 

7 

A S 0 

2,161,640 

ECM-MAK 


8 

ソロモンの鍵 

8,975,474 

ECM-FISCHER 

クリア 

9 

バブルボブル 

6,752,610 

ECM-ZENJI 

IP 

10 

アルカノイド 

999,930 

XTCXECM 小田原） 

最終面 


小野塚商店(愛称：トツキヨ) 

神奈 j 1 1県横浜市礙子区久木町 3-32 0(045)753-3261 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アルカノイド 

800,530 

S Z M R 

全面クリア 

2 

イシ ターの 復活 

1コインクリア 


10人以上 

3 

怒 

259,500 

SKY 


4 

空手（ I ) 

723,150 

Y N K W 


5 

ガルディア 

1,186,100 

S Z M R 


6 

源平討魔伝 

全面クリア 


丨〇人以上 

7 

サラマンダ 

1,449,300 

U C H 0 


8 

怒号層圏 

160,300 

S.W T N B 


9 

バブルボブル 

2,874,270 

A R Y M 

丨コイン82面 

10 

口-ドラ ( W ) 

379,590 

K W G C H 

1 P . 15 面 


綱島キヤロツト八ウス 

神奈川県横浜市港北区網島西 2-2-9 0(045)544-1969 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーセプター 

454,110 

Z N J 


2 

ハングオン 

28,999,670 

T Z R 


3 

モモコ120% 

1,156,000 

S E L 1 A 

2 周目18才 

4 

奇々怪界 

513,500 

TOPPLE 

1周目丨ミスクリア 

R =12 

5 

サラマンダ 

2,623,300 

EXTREME-JOE 

4周目1面1コイン 

6 

アテナ 

1,817,600 

TOPPLE 

1コイン 

7 

ラストミッション 

377,100 

AOYAGI 

R = 8 

8 

ジャッカル 

333,800 

AOYAGI 

信心じゃぞ 

9 

怒号層圏 

163,500 

S A K 1 


10 

マーブルマッドネス 

167,560 

S A K 1 



ビデオインセガ船橋店 


千葉県船橋市本町 1-3-30 オリンパスビル 0(0474)23-7076 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファンタジーゾーン 

15,532,200 

深谷正宏 


2 

カル ァツ ト 

99,999,999 

NWS 


3 

エンデューロレーサー 

2,481,344 

善浪慈敬 


4 

アルカノイド 

1,118,190 

X 1 D 

A しし 

5 

ガルディア 

1 ,000,000 + a 

X 1 D 


6 

源平討魔伝 

453,900 

P U し 


7 

ギガス 

429,710 

X 1 D 


8 

アウトラン 

14,617,020 

MAX 

ゴール 

DUALWAY 5' 17" 40 

9 

怒号層圏 

173,870 

R Y 0 


10 

奇々怪界 

142,350 

X 1 D 



GAME IN YAMAYA 熱中村 

千葉県木更津市永井作474 s (0438) 昍-7568 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

源平討魔伝 

才-ルクリア (1 コイン） 

小山広己 

1コインオ-ル:?リア16名 

2 

バブルボブル 

2,391,330 

小山広己 

65面 

3 

// 

オールクリア 

田中好広 

他3名 

4 

沙羅曼蛇 

1,748,100 

長谷川智 


5 

奇々怪界 

398,900 

吉原洋和 

8面 

6 

スラップファイト 

2,864,400 

吉田ひでとし 


7 

XX ミッション 

2,235,200 

田中一也 


8 

怒号層圏 

168,300 

沢辺広幸 


9 

ロードランナ ー 4 

213,500 

竹村倫雄 


10 

アテナ 

982,900 

吉原洋和 

1 コインオけリア他26名 


ゲームセンタートミー 

千葉県佐倉市上志津 1660-2 0(0434)87-4226 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル 

2,709,970 

たかちやん 

ROUND 52 

2 

アルカノイド 

1,246,320 

あらき君 

オールクリア 

3 

沙羅曼蛇 

2,354,600 

K K K 

4 - 2面 

4 

熱血硬派くにおくん 

751,900 

くわばら君 


5 

アルゴスの戦士 

5,903,000 

たかちやん 

ROUND 27 

6 

アテナ 

2,171,550 

しん君 


7 

ソロモンの鍵 

23,951,244 

リンダ君 

ROOM 11 - 1 

8 

ファンタジーゾーン 

16,531,700 

川津君 


9 

メジャーリーグ 

2,552,600 

船谷君 

70対0 

10 

怒 

1,457,600 

せえいち君 



ゲーム プラザ 

千葉県千葉市中央 3-17-1 千葉セントラルプラザ内 a (0472)27-3092 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

3,276,600 

TMC - わよう 

5 周目 2 面 

2 

奇々怪界 

563,400 

TMC-BAW 

SCENE 13 

3 

ファイヤートラップ 

96,860 

TMC-BAW 

4面 

4 

怒号層圏 

153,630 

TMC-BAW 


5 

特殊部隊ジャッカル 

400,700 

TMC - わよう 


6 

アウトラン 

39,296,130 

A G F 

DUAL WAY 4' 55" 00 

7 

ラストミッション 

464,700 

TMC-BAW 


8 

ダン ガー 

262,700 

TMC - わよう 

5面 

9 

モモコ 120% 

1,563,500 

A H 0 

2周目丨6歳 

10 

エン f ューロレーサー 

48,147,151 

FPG-BON 

3' 49,78 


サンペデツク^■ムコランド 

千葉県習志野市谷津 1-1 61 0(0474)77-5192 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

32,112,960 

COM 

レイクサイドゴール 

5 02' 40 

2 

バブルボブル 

4,018,950 

KIM 

ノーマルゲーム 

100面で OVER 

3 

怒号層圏 

244,500 

むらい 

1 人プレイ 

4 

源平討魔伝 

頼朝クリア 

KIM 

110,000 + a 

5 

奇々怪界 

670,200 

COM 

R -15(2-7) 

6 

XX ミッション 

991,600 

Y , l f SYI 

クリア 

7 

ジャッカル 

312,500 

まぬけ TRT 

5分の3まで 

8 

ファイアートラップ 

80,600 

COM 

3面 

9 

サラマンダ 

3,216,300 

COM 

5-1 

10 

ラストミッション 

339,300 

むらい 

最終面クリア 
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八イテクセガ表町店 ビッグキャロット京都 

岡山県岡山市表町2丁目 7-33 0(0862)32-9267 京都市上京区河原町今出川下ル梶井町 44 H 4ジョイシティプランタン B 10(075)211-4429 




GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

3,007,200 

R Y 0 

4周目5面、ノーマル 

2 

ロードランナー4 

1,224,970 

サンプル; a ア- 

R.29 .ソロプレイ 

3 

奇々怪界 

509,400 

ぽぷりこ水島み-な 

R-2.S-I0 

4 

ドルアーガの塔 

1,298,540 

NON 

ノ-ミ対-ル外ア 

5 

アウトラン 

42.043 .060 

私は神の領域を見た 

4, 55" 31 (TIME) 

6 

FC スーパーゼピウス 

3,720,300 

きゃ-繼島み-な 

ノー ミ对ールグ J ア 

7 

ジャッカル 

576,700 

BILL 

ソロプレイ 

8 

パブルボブル 

3,493,330 

こきをとったぞ 

R.66 

9 

ァッポー 

フルスコア 

浜田純二 


10 

アクションファイター 

237,000 

いがらしみきお FC でい 



ゲームセンターニューチヤンピオンニューゲームビッグ 

岡山県倉敷市阿知2丁目 5-31 0(0864)21-7585 京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 0(075)711-2243 




GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

奇々怪界 

387,700 

すず丸 


2 

源平討魔伝 

705,400 

片岡ジュリ子 


3 

アルカノイド 

826,830 

すず丸 


4 

口ードランナー 

2,697,220 

ブタ and ペッカー 

2 P し A Y 

5 

サラマンダ 

1,540,100 

Tom 


6 

スーパーゼビウス 

1,120,350 

J. Y 


7 

ラストミッション 

389,800 

平だよ〜ん 


8 

ガルディア 

401,800 

J . Y 


9 

アテナ 

494,020 

J . Y 


10 

ファンタジーゾーン 

9,028,640 

片岡ジュリ子 



キヤンパスタイトー Pasadena 

山口 県山口市平】 1 1大 字平井 B 1 〗 -1 5 _大阪府茨木市駅前町〗- 4-13(0786)25-8270 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バプルポブル 

3,406,230 

CAT.K 

71面 

2 

奇々怪界 

648,450 

TUC-UMEX 0MA 

晒 

3 

アルカノイド 

し319,320 

ASTV.QUEECH 

全面クリア 

4 

スラップファイト 

1,826,890 

VAX 


5 

熱血硬派くにおくん 

491,200 

たくおくん 

5周目 

6 

アルゴスの戦士 

3,799,260 

OVER FLOW 

全面クリア 

7 

メジャーリーグ 

1,081,750 

よた 


8 

スカイキッド 

1,049,370 

ZUNCHAN 

全面クリア 

9 





10 







GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

怒号層圏 

1,356,720 

天才少年/ 

STAC-VI し 

1 P 1コイン 
最終面クリア 

2 

アウトラン 

46,273,590 

STAC-NSB 

&ブラボー2 

B クリア80秒 

3 

ラストミッション 

523,100 

禁パチンコ 

STAC-VI し 

最終面クリア 

4 

バブルポプル 

9,999,990 

STAC-NSB 

&アリゲーター 

1 P 丨コイン 

残機多数 

5 

ファンタジーゾーン 

25,683,340 

STAC-NSB 

&キング スター 

43面3機設定 

6 

サラマンダ 

5,112,600 

STAC-DRU 

1コイン7周5面 

7 

ガントレット 

10,245,481 

FS の白髪頭の 
吉田を殺す/ 

1コイン 

8 

奇々怪界 

722,200 

STAC-NSB 
&交通安全 

ハード15面 

9 

ファイヤートラップ 

164,000 

MAKI 死ね 

STAC-TS / 

7面 

10 

ペーパー■ボーイ 

129,732 

今井美樹 

イージーのみ 
(V 1 し） 


WE LL TALK 市駅店 


愛媛県松山市湊町 5-5-7 3(0899)38-3881 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

N.Y キャブター 

10,000,000 + 〇 

SURPASSER 
し EE 

II9面 

2 

スーパーデッドヒート 

10,000 ,000 + a 

SURPASSER 
R . T 

パーフヱクト 

3 

エンデユーロレーサー 

26,135,692 

SURPASSER 
し EE 

ウィリータイプ 

4,丨 r 86 

4 

アルカノイド 

1,252,950 

岩崎文則 

A しし 

5 

ガルディア 

1,000 ,000 + a 

SURPASSER 
し EE 

2周目3面 

6 

奇々怪界 

589,650 

SURPASSER 
R . T 

8面 

7 

スーパーオセロ 

3段 

清水健 

2面 

8 

バブルボブル 

4,110,260 

SURPASSER 

R . T&LEE 

2 P の合計点 

9 

バルバルークの伝説 

2,805,000 

ONI 君 

29面 

10 

ソロモンの鍵 

2,965,740 

ジョセフィーヌ徳田 

ノ ーマル 


ゲーム八ウス的 g 


大阪市旭区中宮5丁目〗 2-12 0(06)953-9838 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

21,258,770 

北井慎士 

ゴールイン 

2 

ハングオン 

56,273,750 

GAW 

桜高のかおり 

ゴールイン 

3 

アルカノイド 

990,650 

FREE MID 

A しし 

4 

バブルボブル 

3,439,610 

GAW 

桜高のかおり 


5 

ジャッカル 

307,300 

江上透 


6 

熱血硬派くにおくん 

790,100 

松下俊二 


7 

口-ドランナ-帝国からの脱出 

377,910 

GAW 

桜高のかおり 

I人用 

8 

のぼらんか 

3,204,150 

柚 木 


9 

ソロモンの鍵 

10,394,494 

FREE LAIR 

全面クリア 

10 

源平討魔伝 

全面クリア 

GAW 

桜高のかおり 

入荷4日目 


•ゲームセンターやフト 



プレイランド片町 

石川県金沢市片町2丁目 3(0762)21-9415 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

怒号層圏 

142,280 

国士無双 

1コイン 

2 

ギガス 

323,600 

A H 


3 

口ードランナ^ • 4 

28面クリア 

私です// 


4 

ビックイベントゴルフ 

I8H -10 

I’m cornin’ 


5 

奇々怪界 

211,450 

A. K. N 


6 

アノレカノイド 

983,510 

みゆき 

全面クリア多数 

7 

源平討魔伝 

429,800 

たばちゃん 

鎌倉到達多数 

8 

沙羅曼蛇 

し931,000 

まん 

1コイン 

9 

バブルボブル 

2,750,070 

じじい 

59面 

10 

アウトラン 

23,051,350 

やんちゃ姫 

5Point クリア多数 


東海ア5 ユース メント 

愛知県高浜市吉浜町丸畑 9-10(0566)52-4607 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

4,867,200 

カエルドラゴン 

6周目5面 

2 

奇々怪界 

540,030 

FSR ノ T 

// み 

R 1 1 

3 

カロリー君 

159,730 

おっさん 

R 19 

4 

バブルボブル 

2,865,530 

FSR(/^) 

R56 

5 

サンダーセプター 

342,240 

守道 


6 

源平討魔伝 

111,100 

どらえもん 

かまくら死亡 

7 

ソロモンの鍵 

9,221,264 

Atoz2 

R46 

8 

アルカノイド 

927,746 

おじさん 

最終面クリア 

9 

怒号層圏 

1,374,200 

T-Y(Atoz) 

ザンゲルド城クリア 

10 

アウトラン 

23,929,940 

E • T 

E コ-ス 5'05" 93 


天里 f スポーツのゲームコーナー 

愛知県西尾市高砂町41 S (0563) 56-2670 (1 00円コーナー） 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

源平討魔伝 

646,500 

HCM- 毛留名人 

1コイン全面クリア 

2 

アルカノイド 

1,097,760 

HCM- 毛留名人 

Iコイン全面クリア 

3 

沙羅曼蛇 

2,743,200 

CSP-MAD 

1コイン4周目3面 

4 

アテナ 

1,461,900 

HCM-SCR&STI 

1コイン最終面外ア 

5 

熱血硬派くにおくん 

717,500 

Y, W 

6周目3面 

6 

のぼらんか 

477,350 

N, H, K 

1コイン 

7 

ソロモンの鍵 

1,836,300 

S, T, S 

8-5 

8 

奇々怪界 

134,100 

Takao,S 

1コイン 

9 

怒号層圏 

109,410 

Y, W 

1コイン 

10 

アルゴスの戦士 

4,562,010 

E X 1 

1コイン 


ジョイランド松山 


愛媛県松山市大街道 1- B -4 0(0899)33-6806 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

22,793,520 

山下茂樹 

70 秒スタート 

5 ： 07 ： 53 

2 

奇々怪界 

582,000 

SURPASSER 
R . T 

8面船がない/ 

3 

源平討魔伝 

303,700 

山下茂樹 

最終面クリア 

4 

ダンガー 

1,339,700 

SURPASSER 
R . T 

3周目エブリーあり 

5 

バブルボブル 

2,931,880 

山下茂樹 

1 P のみ55面 

6 

のぼらんか 

1,000 ,000 + a 

SURPASSER 
R . T 

6面エブリーなし 

7 

ガルディア 

1,000,000 + q 

SURPASSER 
し EE 

2周目の4面 

8 

アルカノイド 

f, 183,640 

中野浩一 

A しし 

9 

エンデューロレーサー 

25,121 ,500 

SURPASSER 
し EE 

60秒スタート 
ウィリータイプ 

10 

ロードランナー4 

354,500 

SURPASSER 
KEN II 

1 P のみ 


參ゲームセンターアスター 



ゲームセンターアスター 


滋賀県大津市馬場卜 13-9 s (0775)25-1120 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

2,426,900 

R V 

3 周 6 面 

2 

源平討魔伝 

(999,900 + a ) 

28,300 

KAN 

F . HI RAO 

最高得点 

1コイン全面クリア 

3 

くにおくん 

390,600 

ケンゾウ 

4面港まで 

4 

ジャッカル 

387,500 

キムラ 


5 

怒号層圏 

1,223,100 

TRY 

1コイン門まで 

6 

口ードランナー 

428,310 

758,940 

XYZASAK 

ASKA&pepez 


7 

グラディウス 

1,816,600 

ハーヤト HS 

4周7面 

8 

メジャーリーグ 

2,131,150 

E A 

39-0 丨コイン 

9 

バブルポプル 

3,652,550 

Sot Pepper 

1コイン62面 

10 

奇々怪界 

243,850 

K E 1 
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春日祭日ともなると県内各地からも多数のチヤレンジヤーのやつて 
くる県内でもレベルの高い店なのだ。ゲーム大会も開きます。宮 
略へ班ナ - H 廿7>客ってネ-(店# •川内カズ子） 


ゲーメスト編集部 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル （ IP ) 

9,999,990 + 〇 

ECM-ZENCHAN 

6周目 

2 

バブルボブル （2 P ) 

7,532,780 

REOY . Y + ACU ， 

クリア 

3 

ス-パ-バブルボブ M IP ) 

9,999,990+0 

螢 

6周目 

4 

ス••パ-バブルポプ; 1(1 P ) 

7,031,730 

REOY . V + ACU - Y ^ 

クリア 

5 

サラマンダ 

5,849,000 

すぱいきつど大和 

8~6 

6 

ジエネシス （ PB ) 

10,962,750 

ECM - RE 0 Y.Y 

まぐれ 

7 

ハリウッドヒート ( PB ) 

4,073,740 

螢 

マルチ X 1 

8 

奇々怪界 

6,000 ,000 + a 

CRAMP-BOOWY 

残機20 

9 

TX-I 

272,600 

螢 

スペイン 

10 

おかし大作戦 

92 

ガンセキ 



ゲームスポット 

福岡県大牟田市新栄町 18-10 s (0944)54-071 8 


ゲームインプラザオリンピア 


福岡県北九州市小倉北区京町2丁目 6-7 0(093)521-2040 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル 

2,840,760 

GM . C.DSA 


2 

スーノ くーノ く フル ボブ ル 

1,796,750 

NYANK 0 R 0 .T 

裏面 

3 

怒号層圏 

1,240,710 

NYANK 0 R 0 .T 

全 is クリア 

4 

スーパー ゼピウス 

12,345,670 

C 0 MME.SAN 


5 

アルカノイド 

1,076,030 

PIRELLI . 


6 

サラマンダ 

2,416,800 

GM . C . MATSU 0 

1 コイン 3 周目 5 面 

7 

源平討魔伝 

249,300 

PIRELLI . 


8 

奇々怪界 

431,800 

NYANK 0 R 0 .T 


9 

XX ミッション 

3,934,300 

TARZANBOY 


10 

ロードランナー IV 

277,330 

G . M . C . MAMIK 0 



參ゲームインプラザオ 1 J ンピア 


ゲームキャロット住吉店 

层 II 商晅层螃市平歳 ffTll-R S (0958) 47-3352 


ゲームスポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-17 森田ビル 1.2.3 F s (0958)45-9619 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワールドヵップ 

Final Win 

保田正人 

全面クリア 

2 

ラストミッション 

239,900 

岩永好正 

5面 

3 

ジャッカル 

231,800 

小森明彦 

IP 

4 

スペランカー II 23の鍵 

640,600 

永谷康晃 

9面 

5 

パブルボブル （ IP ) 

2,488,810 

DON 徳久 

59面 

6 

バブルボブル (2 P ) 

1,012,970 

田中&中山 

26面 

7 

スラップファイト 

265,860 

宮原亮 

69エリア 

8 

ミ スター 五右衛門 

131,150 

宮崎秦 一 

4面 

9 

源平討魔伝 

100,000 

片山，古野 •他多数の皆さん 

最終面クリア 

10 

アルカノイド 

886,550 

岡村文裕 

最終面クリア 


ゲームスペースサンデー 

层崎県 M 崎市出来大工町21 S (0958)21-1441 


ブレイ八ウスアスカ 


佐賀県伊万里市浜町5番街 0(09552)3-5174 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

2,165,600 

山口健 

1 コイン 3~5 ノーマル 

2 

アルカノイド 

1,019,730 

柴原誠 

全面クリアノーマル 

3 

グラディウス 

892,300 

G . Y 

ノーマル 

4 

アテナ 

333,250 

S . U 

ノ ーマル 

5 

源平討魔伝 

268,000 

手林博之 

1コイ面クリアノーマル 

6 

熱血硬派くにお君 

514,150 

石橋忍 

ノ ーマル 

7 

A S 0 

2,220,180 

1 • L • S 

ノーマル 

8 

イシターの復活 

128面クリア 

7名の皆さん 

ノーマル • 

9 

スーパー ゼビウス 

2,460,150 

池田正寿 

ノーマル 

10 

R F - 2 

217,310 

Aska 

全面クリアノーマル 


神宮前キヤロツト八ウス 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 ブラザビル 0(0985)29-3967 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

4,910,200 

MGF . BLUE . S 0 NNET 

7-2 1 コイン 

2 

バブルボブル1人用 

3,775,100 

TAYO CHAN 

1 コイン RD 、84 

3 

怒号層圏 

160,250 

MGF 渕野 

1コイン 3機 

4 

源平討魔伝 

342,800 

MGF.ZIN 

ベリー ハ—ド|コイン 

5 

サンダー セプ ター 

462,820 

MGF.BLUESONNET 

マスタ-ペリーハ-ド 

6 

アルカノイド 

し174,550 

N . G 

1オノ ALL グ J ア- 

7 

バブルボブル 2 人用 

3,821,530 

TAYO CHAN 

CAN 

2 人卜ータル 

1コイン RD 99 

8 

ジャッカル 

427,500 

MGF 渕野 

1 コイン IP . RD 7 

9 

エン デューロレーサー 

25,166,285 

MGF 渕野 

ゴー■ン60秒 、 SD 

10 

ガルディア 

999,900 + a 

TAYO CHAN 

2 周目 2 面 


プレイシティキヤロツト佐世保店 


福岡県佐世保市下京町 8-2 0(0956)24-0786 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サラマンダ 

2,364,200 

山口 健 

1 コイン 

4 周 目丨面 

2 

源平討魔伝 

999,900 

Y U K 1 

最終面クリア 

3 

エンデューロレーサー 

25,729,407 

久富 

全面クリア 

4 

サンダー セプ ター 

342,100 

山口健 

4面 

5 

XX ミッション 

724,900 

YK.social 

ノーマル 

6 

スーパー スプリント 

20,100 

山口健 

1 コイン 

7 

スーパー ゼビウス 

3,689,100 

七種大介 

ノーマル 

8 

ガルディア 

1,000 ,000 + a 

Y U K 1 

4周目 

9 

フツシユ&フフツンユ 

49,200 

山口 健 

ノー マル 

10 

アルカノイド 

965,200 

KIN の友達 

最終面クリア 


ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

源平討魔伝 

153,800 

馬場淳司 

1コイン 

2 

サラマンダ 

1,389,500 

S . M 

// 

3 

アルカノイド 

179,420 


R . 12 

4 

グラディウス 

794,900 

下郡宏明 


5 

ガントレット 

1,288,598 

大家 

レベル67 

6 

サンダーセプター 

221,830 

W . W . W 


7 

影の伝説 

3,612,500 

英二&竜二 


8 

ドラゴン ノくスター 

310,780 

加藤誠一 


9 

キングオブボクサー 

1,032,000 


R . 18 

10 

スーパー ゼピウス 

897,160 




アミューズメント山口 (千人湯) 


山口市湯田温泉 3-5-8 千人湯大浴場内 0(0839)24-5212 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ラストミッション 

676,300 (全面グ斤） 

TUC-UMEX- 
SETf 鹿野雄 二） 

ハード3機設定 

クリア 者 8人 

2 

サラマンダ 

2,097,600 

TUC-UMEX- 

DDD 

ハード3機設定 

3-5 

3 

ワールドカップ 

7-0 

lil ' TARZANS ) 

FINAL 

4 

ジャッカル 

567,900 

TUC-UMEX- 

DDD 

ノーマル ラスト目前 

1 人ブレイ 

5 

源平討魔伝 

全面クリア(入荷 3 日目) 

TUOUMEX- 

OMA 

クリア 者 6 人 

6 

ガルディア 

999 ; 900 + 〇 

TUC-SET 

TUC-CHAO! 

4-丨 と 3-4 

7 

奇々怪界 

660,500 

TUC-GGG- 

OMA 

シーン 16 (2 — 8) 

ハード3機設定 

8 

トィ ポップ ( IP ) 

97,070 

TUC-UMEX- 

ZUNCHAN 

1 人ブレイ BOXCP 

イージー 5 機設定 

9 

XX ミッション 

全面クリア 

TUC-HA し .A 

3 ミス 

10 

怒号層圏 

197,240 

TUC-UMEX- 

BEFAX 

1 コイン R4 

(入荷 4 日目 M 月 12 日) 


プレイシティキャロット久留米店 

福岡県久留米市六ッ門町 2-34 三信ビル 2 F 0(0942)35-4212 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スペース ハリ アー 

43,883,060 

ネクサス6型 

1 コイン全面クリア 

ハーディスト 

2 

のぼらんか 

1,727,950 

魔神え~こ 


3 

バブルボブル 

2,975,270 

COS 

63 面クリア 

1 コィン 

4 

サンダー セプ ター 

457,760 

魔神え〜こ 


5 

ガルディア 

861,900 

Pio ひま人 

2 周目 

3 面 

6 

1942 

12,037,000 

八女の CBX 

全面クリアー 

1 コイン 

7 

ハングオン 

19,991,200 

八女の CBX 

シットダウンタイプ 

8 

スターウォーズ 

5,857,953 

MAPPY 

36面目 

9 

A S 0 

2,087,230 

NTT 

全面クリアー 

10 











GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

UFO . ロボ•ダンガー 

235,500 

片山道久 

6 面 

2 

アレスの翼 

156,500 

橋本佳尚 


3 

バブルボブル 

2,259,870 

古野正志 

IP -55 面 

4 

怒号層圈 

145,620 

片山道久 

3 面 

5 

ワンダー • ボーイ 

988,130 

野田裕之 

6-4 

6 

奇々怪界 

165,800 

片山道久 

4 面の山婆 

7 

サラマンダ 

1,768,400 

古野裕志 

3-3 

8 

源平討魔伝 

999,900 + a 

片山道久 

全面クリア 

9 

ツイン ビー 

3,555,000 

荒木智広 


10 

ガルディア 

999,900 + a 

橋本佳尚 

2-1 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

源平討魔伝 

999 ( 900 + 〇 

ASCII.MEW 

全面クリア 

2 

沙羅曼蛇 

2,132,400 

ASCII 

3-5 丨コイン 

3 

ファンタジーゾーン 

14,000,000 

OPA 

4 1(外国版） 

4 

イシターの復活 

128面クリア 

多数 

TOP から 

5 

アルカノイド 

639,720 

ABC 

30面 

6 

グラディウス 

2,291,100 

ASCII 

3 — 5 点かせぎ 

7 

A S 0 

2,562,320 

ZYZ 

12面クリア 

8 

ダーウィン4078 

953,370 

FEY .* どっぼ TAS 

2-10 

9 

サラマンダ (2 P ) 

2周目の1面 

BON&ASCII 

面優先 (1 コイン） 

10 

ガントレツト 

1,412,800 

ASCII 

ウォーリヤー 



ゲ—ムセンターへのお願い 

バブルボブルの様な2 P 同時ブ 
レ V が可能な物は、その状態 (1 
人、まだは2人フレイ)をくわし 
<書いて下さい。 

また、 スー パ—モ—ドは別に集 
計しますので、そこの所も m □シ 
クお願いします。 

アウトランも次号からは T — M > 
E で集計しますから、必ず！ - — M 
E を書いて下さい。 

今月から慶一郎が担当していま 
す。やマトゲ—ムの写真を送つて 
<れた堵川<んあ*0ガと~つ。 

ゲ—ムセンターの店長さんへ。 
いまのところ、集計しているハイ 
ス n アは地域的な偏りかあるので、 
地域的に少ない所はどんどん送つ 
て下さい。 


• 神宮前キヤ□ツトハウス 
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Ea ( 


日 


☆攻略大特顏——完璧クリアだ！ 


★スーパー • バブルボブル100面 
★ロードランナー PART 2 
★ダライアス 
★快傑ヤンチヤ丸 


バッチ 1 J と情報も攻略も仕込んで、皆さんに 
お届けしよラ。試験のツラサを忘れさせる。 
(でも思わず落ちないでネ） 


■せ一んぶ読者の質閏に答殳ます特集■翔待の大型漫画登場/ 




1月合併号 

■昭和62年1月20日発行第2巻第1号通巻5号 
■I g 5加藤博 
■発行元株式会社新声社 

〒彳01東京都千代田区内神田 1-15 -彳5柴田ビル 
電話03 (293) 9321 
編集部03 (293) 9324 
■印刷耕文社 
©1987 新声社雑誌03659 -1 


♦編集 

御旅屋喜久風見螢山河悠理破魔大和和大疾風 
林慶一郎 GOD 鈴木藤島厳碩石井ぜんじ REO . Y . Y 
ゼプ鈴木宮崎一徹 JUP 阿部赤斑 APAPA 
田口あゆみ斉藤智晴植村伴北 
高橋己代子萩原祐四郎 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO エジマ企画クリエイティブ•メイト 
古本如洋松川由雄 

本誌からの無断転載を禁じます。 




「 jpnil 一 え—、最近： 

I I 私も多忙な身： | 

1^』でぁりまして- 

I から1: 一 1 


え—、最近 
私も多忙な身 
でありまして 
次号から編集 
長も当番制•交替制となりま 
した。毎号編集長がかわりま 
す。どうぞよ ろしく。 

(伴北) 


今回からハ 
イスコアコー 

ナ—を担当す 
ることになつ 
た新人です。ひそかに、パソ 
コンコ—ナ I ( 主にプログラ 
ム)を復活させよぅと思つて 
います。 

(慶一郎) 


1 


最近、某音 
楽機器メ—力 
丨でバィトを 
はじめた。某 
店で、アルバィト人の特権で 
VGM のテ—プを流したとこ 
ろ、「なに？この変な音楽」 
だって。ショックだった。次 

回はポクが編集長。 

(悠理) 

いつの間にかハメられてい 
た(仕事をしていた)。至らぬ 
新人ですが、よろしく。 

( GOD ) 


今だに変な 
|夢を見るよ—。 
12 月 2日のセ 
ガ•ミユージ 
ックレコ—ド発売記念のアウ 
ト ラン •卜— ナメン トで 無念 
のクラッシュをしてしまつて 
10万、もらいそこねた。 

(JUP 阿部) 


眠いょ—、 
眠いょ—。実 
は私は受験生 
なんだよ。と 
言つても最近はあんまり勉強 
していないけど。 


(R E OI Y •>■) 


ウィザ—ド 
リィにはまつ 
ている。もぅ 
ワ—ドナ—は 
倒したんだけど、ムラマサな 
どのアイテムが出ないつ。く 
わしい人、お便りちようだい。 

(鈴木炎) 


おそろいの 
セ—夕を着て 
バブルボブル 
をやつてる、 

ぅつと—し—カツ プルに沙羅 
曼蛇の筐体を投げつけてやり 
たい毒身のポク。しみじみ。 

(赤斑) 


_ 


私は20才に 
なつた。20年 
をふりかえつ 
てみると、改 
めて両親の偉大さが感じられ 
る今日この頃です o ( グスン… 
母の涙) 

(今回はマジメに御旅屋) 


E 今だに変な I 
夢を見る f 。 ： 

じ月2日のセ ： UP _ 
ガ•ミュ—ジぃ _ '，一 


忙しくて、 
なかなか記事 
が進まなくて 
困つてしまい 
ました。ところで怒号層圏で 
すが、君は2人で剣を合わせ 
たか？.シールハイクのお手 
紙まつてます。 

( ECMIAPAPA ) 


さらまんだ 
I 応完全攻略 
が分かりまし 
た。知りたい 

人は大和へ。 

(すぱいきつど大和) 


最近の私の 
口ぐせ「ゲ丨 
ムばっかりや 
つてても女に 
モテんぞ/」…別にゲ—ム以 
外やればモテるといぅわけで 
はないが。 12 月 28 日はコミケ 
で会おう/ 

しかし、ベ—マガから返事 
来ないけど、いつたいど—し 
たの。(変位抜刀霞斬り螢) 


イシタ I •ル I ムリスト 
無断転用、その後…… 

前号で 、 「BASIC マガ 
ジン」10月号の"イシタ—ル 
丨ムリスト無断転用"につい 
て、ゲ—メストとしての見解 
を発表させていただきました 
が、読者の皆さんから大きな 
反響をいただきました。 

例えば、京都の某氏からは 
「少ないスぺースはもつと有 
効にゲ I ムのことに使うよう 
に」というものから、「無断転 
用の証拠の一つ」ということ 
で 、 「BASIC マガジン」 
ライタ—の同人誌(イシタ— 
の無断転用のル—ムリスト掲 
載誌)を同封して下さつた読 
者もおりました。 

ありがとうございます。 

しかし、現在のところ、肝 
心の 「BASIC マガジン」 
編集部からは責任のある回答 
はきておりません。 

(編集部) 





































アウトラン 

名場面集 《保存版》 


間抜けな兄ちゃんのガッツポーズ- 
なんでもあるぜガ 




このランブをこすると…。 





文句をだれる彼女。勝気な姉ちゃん。 



男の顔がヘクターしている。彼女はどつちに行こ〇かまよつ 
ている。 


はい、テスタ□ツサの裏面大公開.〃 




テスタ□ツサに頭をめりこませている男に、1人ブレーンバ 
スターを する 彼女。 


心心^. 
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前号でも書いたけど、継ぎ目のない 
一体化 ワイドスクリ—ン(19インチ X 
3、又は|5インチ父3)がそのまま横 
スクロ—ルするんだから大迫力だ/ 
それに加えて、敵の巨大戦艦ときたら 
涙ちよちよ切れもんの大感動だせ/ 

今回のパ—ジョンは AM ショーの時 
のものに比べると巨大戦艦がかなり強 
くなっているんだ。というのは、実は 
すぐに左側まで前進してくるようにな 
っているからだ。 I - <用の時はスキを 
見て回り込んでしまえばいいんだが、 
2人用だとなかなかどうしてコンビネ 
—ションがむずかしい。(互いに当たり 
判定があるので押し合ってしまうから 
ネ。) 

もう I つ言っておくと、ミサイルを 
撃つ時はちやんと狙って擎つこと。と 
いうのは、 画面が横に 長いので、— 回 
弾を外してしまうと時間のロスが大き 
くて、 連射で きないからだ (画面上に 
4発までだヨ)。ただし、このゲ—ム 
に関してはこれが意外にむずかしいん 
だ。なにせこのワイドスクリ—ンなも 
んで、敵を見てると自 機が やられるし、 
自機を見てると弾が当たらないという 
具合になってしまうんだなあ、これが。 
まあ、これは慣れるしかないんだけど 
ね H 。 ま、何回もやって、慣れてもら 
おうか。 
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プレイヤ—にとつて嬉しい 
のは、ヘッドホン端子が標準 
装備になつているんだ。これ 
なら回りの音を気にせずにプ 
レイに没頭できる。 VGM マ 
ニアは思わず『アイザック〜 
う』 してし まう ハズだ。(意味 
の分からない人は…よ〜く考 
えよう。) 

ただ、少し残念なのは発売 
までもう少し間があること。 
丨月中頃から2月あたりに発 
売とのこと。お芸ちやんより 
首を長くして待つててくれ/ 
(螢) 
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國 


いまブロックくずしが人気なのだ。フ 
アミコンでもビデオゲームでもブロック 
ゲームが次/7と登場/ 

君は知ってるか7セガから出たそ。 
「ギガス Jo 難易度は高め。心して挑戦せ 
よ/ 

©セガ 




アルカノイドのヒットで、 

I 気にブロックくずしが…次 
々と新商品が出てきた。ファ 
ミコン•では、タイト—からア 
ルカノイド、コナミからもピ 
ンポ I ルタイプのブロックく 
ずしが出るらしい。 

ビデオゲー厶の方も負けて 
はいない。ブロックくずし夕 
イプのゲ—ムが、セガから出 
た。 

その名も「ギガス」。 

すでにゲ—^センタ丨にも 
あるから、プレイした人もい 
て、「アル カノ イドに似ている」 
と言つている人もいるが、で 
も、そこはセガ/いろいろ 
と工夫をこらしているんだ。 


アイテムが違う 


まずはアイテム。当然、ア 

ルカノイドに無いものもある 

し、あつたものがなくなつて 

いる。アルカノイドにあつた 

ものもあるけど、ちょつと効 

果が違ってくる。 

SD …スピードダウン。サー 

ブした時のスピードに 

戻るが、それ以上遅く 

はならない。 

D B …自機に2連射のビーム 

がつく。スピ—ドは遅 

\ 〇 

i 

TB …自機に 3 連射 2 連装の 

ビ-^がつく。スピー 

ドは速い。 


PL …パヮ I レーザ—。貫勇 J 
能力がある。ビ I ムの 
数は一発につき2つ減 
る。 

. W 丨：次の面へヮ I プする。 
W 2…どこかの面にヮープす 
る。 

F - ラケットが前につく。 

F 2 ^ :ラ ッ-^-^^^につく。 

また、アイテムとは別に赤 
玉も降ってくるけど、これは 
前のアイテムとは違う効果を 
もたらすぞ。 

丨 u P …文字通り自機が 一 U 
P する。 

弾丸…ビ—ム類の弾数が増ぇ 
る。 

ドクロ…持っていたアイテム 
の効果を消す。 

スカ…ハズレ、意味無し。 

グラフィックが 
実にコッておる 

画面を見てまず感じる こと 
は、中間色を使っていて、グ 
ラフィックにかなりコッてい 
る点。ただし、背景がきれい 
なんだけど、ボールがちょっ 
と 見に くいというと ころが問 
題かな？(もっとも私はド近 
眼だけど。) 

次に、自機の当たり判定だ 

けど、横にボールの当たり判 

定がないので、その分難しく 

なっている。 

もう I つ、ついでに教ぇち 

やおう。このゲ—ムには隠し 

ブロックがあるぞ。 

さらにもう I つ。それは通 

常ではこわせないブロックが、 

数十回当てるとこわせるとい 


ぅもの。でも、実戦には あま 
り使えない。 

それから大型敵のことも覚 
えて おこぅ。 普通は数発当て 
るとやっつけられる。場所に 
ょっては I 撃でやっつけられ 
るから頑張って/ また、 こ 
の大型敵は火の玉を吐いてき 
て、その火の玉に自機が当た 
るとアイテムの効果が消える。 

あと、ブロックとブロック 
の間をボールが抜けるとか、 
ボールが常に同じ角度で返っ 
ていかないなどがあるけれど、 
他はアルカノイドと共通の点 
が多いよ。でも難易度はかな 
り高め。 



このゲームにはある噂があ 
って' そのゥヮサが噂になっ 
ているので紹介しょぅ。 

ある面で、同じ所を行った 
り来たりして終わらず、電源 
を切らなければならないとい 
ぅゥヮサ。 

もぅ|つは、 MARKTI と 
いって、面の型が違って面数 
も多いバージョンが出るとい 
うウワサ。 

ウワサを確かめたい人もギ 
ガスに挑戦せよ。 

(ゆ) 



II の3面。蛇か竜か? 
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II の 17 面。この面で’86年をしめ<<り…。 II の5面。フタさんだね。 


I の16面。フロックち16を型どつている。 


II の10面。チビ<ろサンボか？(古いつ） 


II の21面。おいしそラなりんご。 


I の27面。タネがある所がこつている。 


I の10面。ガイコツ。 


II の13面。ェビかな？ザ 1 」ガニかな？ 


I の1面。セガを<すせ…。ありつ。 


I の31面。この面をク U アすると恋人ができ I の15面。電話のダイアルが見えない。 
ないぞ。（ウソだよ一ん) 


II の16面。どつかで見だよ^な…。 
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コナミの 


八ツジだよ。 
ね no 名 


マ— 


苕ファイナライザー八ッジですな。 
かつちよえ一 で しよ 7* 


m 


mm 


⑤マイキーはにぎやかだな。実はと 
おる君なんだよね。 


■廳藤?’ . 


コナ5のバッジ、そして人気のゲームのポスターを 
大紹介しちや5ちんね。ぼんとはみんなにブレゼン 
卜したいんだけとコナ5に在庫がないんだって〇ゴ 
メンネ。それにして=6いろんなボスターがあるね 〇 
なつかしいのやらかっこいいのやらいろいろあるよ。 


スマッシュをきめろ。 


’84夏。オリンピックに熱くなれ/ 


⑮八イパーオリンピック’84。やっぱ 
り’88ちでるのかな7 


E 、 モアイが、モ 


アイがくる d 










⑦ジヤイラスじやい。かっこいいな。 




チ♦ンスは麵け**/ 

■、"心 

^ 7； r w 

" 1 t 




⑧ツインビーだよ- 
すぱいす大王をやっ 


⑬イーアルカンフー。しえいしえい 


はいはい。 


つけろ。 
















































為^^^ 


HNarY?Da トレーナーフ 3 名 
(学校がおわってから読む教科書 
NarTPDa 』 コナミから新発売！ 
本屋さんで買ってネ） 








ミ久夕 一2 触ん* ストシ 犬2亂グ 


- . ial 翁 ^ 

画 

隸金逢_ _ 



コナミの 
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ゲーメスト秘生写真 

3枚1組〗0名 



: 




プレゼント希望の人は 

■先着……じやないよ、丨月 
3旧までに、16ページにある 
とじ込みハガキに記入して、 
ボストに入れて下さい。オツ 
卜、切手をはるのを忘れない 
こと。 

♦締め切り —— 丨月3旧の消 
印のあるハガ 
キまで有効。 
♦当選者発表ーゲーメスト2 
月28日発売の 
4月号誌上に 
てお知らせし 
ます。 




イヤー プレゼント 


新声社 
提供 



ビデオインセガ船橋店提供 

アウトランポスタ—5名 



アイレム提供 



ビデオインセガ船橋店提供 

アウトランステツカ— S キ—ホルダ—5名 




タイト—提供ダライアスポスタ—10名 


ナムコ提供源平討魔伝ポスタ—5名 
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時空戦闘艦 ZIG 1 


ついに、時空戦闘艦ジグが発進した。 
戦争が現在から過去へと移動していく。 
正体不明の敵が、我々の歴史そのものに 
侵略を開始していたのだ。 J 

シドの戦闘には勝利した。しかし、 ノ^ 
今の次元での勝利に すぎない^ 

ことを知った。そして、 

緊急体制のなかで、 /% 

試作段階のジグに出動命令が出た 
2度と帰らぬ我々には、もはや^ 

後戻りする道はない。 


C 1986 SNK E し E 1 CTI 


fSL, 


SIXIKGROUP 


株式会社エス•エヌ • ケイ 

大阪本社〒564大阪府吹田市豊津町14一 10号丸萬ビル602号 
東京支店〒101東京都千代田区神田和泉町卜 3-4 青木ビル 2 F 


SNK テレホンサービス 

06 - 338-2570 










熱いライヴのエンデイング、突然シーナが巨大な手 
に連れ去られてしまった。これは、モ 
ンスターキッズの仕業に違いない。ゆ 
るせねェぜ/ギンギンに怒ったジョンと 
リックはし、としのマドンナ追って、時間 
のすき間に飛び込んだ。シーナをステ 
-ジに連れ戻せ/針万のファンが 
待っているせ。 
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